VSEOBECNA
CHARAKTERISTIKA AKTIVITY

CIELOVA SKUPINA: 5 — 6 ro¢né deti

CASOVA NARO ENOST: 1 - 2 hodiny (podla zaujmu deti) + celodenné pozorovanie

TEMATICKY OKRUH SVP: Priroda

TEMA (ULOHA, PROBLEM): TIENE

PREREKVIZITY: Dieta by malo mat osvojenu predstavu o tom, Ze predmety vytvaraja
tiene.

VSEOBECNY CIEL: Podporit vztah dietata k poznavaniu a uéeniu (SVP)

Rozvoj predstav o spdsobe tvorby tiefiov

OBSAHOVE STANDARDY : Ziva a neziva priroda (SVP)
Hracky a predmety
Rozvijat predstavy deti o tvorbe tieriov.

VYKONOVE STANDARDY : Poznat, opisat, rozliit prirodné javy ovplyvnené pocasim (SVP).
Vnimat réznorodost hragdiek a predmetov vo svojom okoli (SVP).
Vnimat a rozoznat, Ze hracky a predmety su z rézneho materialu,
ktory ma r6zny povrch, tvar, farbu, velkost.
Rozvijat pozorovacie schopnosti deti.
Rozvijat schopnost merat’v jednoduchej vyskumnej ¢innosti.
Rozvijat schopnost tvorit’ zaver z pozorovanej ¢innosti.

Vykonove Standardy su dalej Specifikované prostrednictvom kompetencii, ktoré su realizovanou
aktivitou rozvijané (SVP).

CIEL V OBLASTI ROZVOJA PSYCHOMOTORICKYCH KOMPETENCI :
* pouziva v ¢innosti vSetky zmysly,
e prejavuje grafomotorick( gramotnost.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA SOCIALNYCH KOMPETENCII :
» pracuje vo dvoijici, v skupine, kolektive,
» planuje, organizuje a hodnoti €innost,
e zotrva v hre ainej ¢innosti a dokondéi ju.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCII :
» vedie monolég, nadvazuje a vedie dialég a rozhovor s detmi i dospelymi,
* pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informacie z réznych médii,
» vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory,
» komunikuje osvojené poznatky,

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOGNITIVNYCH KOMPETENCI :

» hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informéaciami, objavuje tie, ktoré s ndpomocné
pri rieSeni problému,

» uplatiiuje matematické myslenie,

e porovnava podobnosti a rozdiely predmetov,

» odovodruje svoje nazory, vyslovuje jednoduché Usudky,

» objavuje a nachadza funkénost veci, uvedomuje si ich zmeny,

e objavuje algoritmus rieSenia tloh pokusom a omylom alebo podla zadavanych inStrukecii,
odstranuje pripadnua chybu.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA U CEBNYCH KOMPETENCII:
» prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
* vyuZiva primerané pojmy,



e pozoruje, skima,

e objavuje a hfada suvislosti medzi vlastnymi skisenostami a poznatkami,

» kladie otazky a hlfada odpovede,

» uci sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zdmerne (pod ucitelovym vedenim),

» vyvija vblové usilie v ¢innosti,

e sustredi sa primerane dlhy ¢as na zamernu riadenud vychovno-vzdelavaciu ¢innost.
CIEL V OBLASTI ROZVOJA INFORMA ENYCH KOMPETENCI:

» prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

PomOCKY:

Pomd&cky pre jednu pracovnu skupinu: dve silné svietidla (baterky), 2 cm dlha skrutka s rovnou
hlavickou, biely baliaci papier, nit, fixky, ceruzka, plastova figarka z hry, maly priehladny poharik,
zrkadielko, kocka z lega a sklena gulécka, k realizacii Casti aktivity je potrebné mat k dispozicii
slne¢né pocasie.



POSTUP A ORGANIZACIA
CINNOSTI ZIAKOV

STIMULUJUCA SITUACIA SO ZAMEROM IDENTIFIKOVA T VYSKUMNY PROBLEM

Pri pobyte vonku” za slneéného pod&asia ugitel zameria pozornost deti na tiene. Pyta sa deti otazky,
aby ziskal informacie oich aktualnej predstave otom, ako tiene vznikaju. Dalej ich usmerfiuje
k rdznym typom pozorovania a sleduje, akym spdsobom dieta pri otazkach reaguje.

Otazky a usmernenia: PokuUs sa vytvarat’ na zemi ainych predmetoch rézne tiene pomocou seba
aroznych predmetov. Vedel by si s kamaratom vytvorit’ tieri, v ktorom si vzajomne podate ruky, ale
v skutoc¢nosti si ruky podavat’ nebudete? Pokis sa vytvorit' s kamaratom tierd, v ktorom mu bude§
akozZe stat' na pleciach. Ako sa musi$ postavit, aby si mal tieri pred sebou, za sebou, vpravo od teba,
vlavo od teba? Su vSetky tiene rovnako tmavé? Je cely tieri jedného predmetu rovnako tmavy? Su
okraje tieria ostré? Vytvaraju tiene vSetky predmety na dvore (hfadaj tiene predmetov)? Aky majd
smer tiene predmetov?

Ucitel v tvode inStruuje vSetky deti, ale postupne sa venuje skdr menSim skupindm alebo usmerfiuje
deti podla potreby individualne. Okrem diagnostického ciela je ciefom tejto aktivity aj priprava deti na
skimanie tvorby tiefla. Deti si usporadlvaju informéacie, systematizuju skisenosti, ktoré o tierioch
maju.

Na zaver hry s tienmi ugitel deti sustredi a spyta sa, ¢i na nie¢o zaujimavé prisli, ¢o by chceli ukazat
ostatnym, ¢o sa s tienmi da robit. Po diskusii a ukadzkach sa ucitel deti opyta, ¢i vzdy vedia, kde sa im
vytvori tief a aky bude dlhy a spyta sa, ¢i sa podarilo niekomu vytvorit’ svoj viastny tieri tak, ze ho méa
pred sebou a pritom sa pozera smerom k sinku. Deti to hned skuSaju, ucitel im necha na preskimanie
tohto javu ¢as. Ak deti reaguju na otazku, tak s nimi chvilu diskutuje a navrhne im, Ze by si tiene mohli
preskimat aj v triede, mozno na nejaké zaujimavé veci eSte pridu. Presunu sa do triedy.

OBOZNAMENIE DETI S CIELOM AKTIVITY

Ucitel v triede detom pripomenie, ¢im sa zaoberali vonku. Zhrnie zistenia deti a snazi sa pripomenut
zaujimavé zistenia, pricom je vhodné, aby sa opieral o konkrétne aktivity, ktoré deti vymysleli

a zrealizovali. Postupne sa dostava k otazke, pre¢o nemdzeme mat' tien pred sebou, ked sa
pozerame smerom k sinku a vysvetli detom, Ze sa pokusia zistit, kedy a kde sa tiene tvoria a najma,
kedy a kde sa tiene netvoria. Identifikacia miest a situacii, kedy sa tiene netvoria je zakladnou
vyskumnou Ulohou deti.

PRAKTICKA ORGANIZACIA

Ucitel rozdeli deti do 4-5 ¢lennych skupin, ktoré budd pracovat spolu pri spojenych stoloch. Do kazdej
skupiny detom poskytne biely baliaci papier, ceruzku pre kazdé dieta a dve svietidla (baterky) a dve
skrutky (maximalne 3 cm dlhé, vhodné su skor dvojcentimetrové a mensie). Ulohou deti je zistit, kedy
sa netvori tiefi skrutky a kedy ano.

USMERNOVANIE DETIi PRI ICH VLASTNEJ VYSKUMNEJ AKTIVITE

V Gvode najskoér ucitel detom pomdze inStrukciou: Postav klinec na hlavicku do stredu bieleho harku
papiera. Zasviet baterkou pod uhlom na klinec z malej vzdialenosti. Oznac na papieri, aky tier si
ziskal. Skimaj tvorbu tieria, sstreduj sa na jeho dizku. Ugitel chodi pomedzi deti a pomaha detom,
ktoré pomoc potrebuju. Pripomina im, aby zistovali, kedy sa tief netvori a vyzve ich, aby ho ohlasili,
ked to zistia. Nakoniec si Ulohu zhodnotia. Ugitel vyzve jedno dieta z triedy a poziada ho, aby opisalo,
ako muselo svietit baterkou na klinec, aby nevznikol ziaden tief. Po odpovedi sa spyta dietata aj na
vysvetlenie, prec¢o sa tam tiefi netvoril. Nejde o to, aby dieta tvorilo funkéné vysvetlenia, ale aby sa
postupne u dietata rozvijala tendencia nielen opisovat skimané javy, ale snazit sa aj o ich vysvetlenie.

Y Ak nie je k dispozicii sineéné pogasie, aktivitu je mozné realizovat v interiéri, ale tiene nebudu také vyrazné. V tomto pripade je
vhodné, ak sa aktivita realizuje v zatemnenej miestnosti so svetelnym zdrojom, aby sIne¢né svetlo prenikajice cez okna
nerusilo tvorbu tiefiov.



Vysvetlenia deti st ¢asto naivné a v tomto momente ich nie je potrebné korigovat. Ak deti zistili
viacero spdsobov, ako sa tien netvori, tak uditel vyzve deti, aby o svojich spdsoboch porozpravali
(napriklad tiefri nevznika, ked nesvietime baterkou, ked na skrutku svietime zhora, ale aj ked na
skrutku svietime z velkej dialky). Ak tieto skutocnosti nezistili, méze ich ucitel k zisteniam viest.

Po avodnom zistovani sa ucitel snazi deti zamerat na skimanie toho, ako sa tien vytvara. Navedie ich
na aktivitu: Daj baterku kamaratovi. Kamarat baterku vypne a nasmeruje ju na klinec z fubovo/nej
vzdialenosti a pod fubovo/hym uhlom. Nakresli na papier, ako si myslis, Ze sa tien vytvori. Svoj
predpoklad zaznac¢ a pokus sa ho vysvetlit. Zasviet baterku a porovnaj svoj predpoklad s vysledkom
pozorovania. Vedel by si odhadnut okrem smerovania aj dizku tiefia, ktory sa vytvori?

Pri skimani deti v skupinach im pomaha otazkami: Ako by si vytvoril dihsi tien, kratSi tier’? Ako by si
vytvoril tieri, ktory ukazuje doprava, dofava? Premys/aj, ako musi$ pohybovat zdrojom svetla, aby si
vytvoril tiefi do Zelaného smeru. Ak chces tieri skracovat, o musis urobit so zdrojom svetla? Co
musi$ urobit, ak chces vytvorit dihSi tieri? Ucitel okrem zadavania otazok ¢aké na odpoved a diskutuje
s detmi. Cielom je, aby mali deti pocit, Ze veci, ktoré sa ucia o tiefioch zistuji samé a su ucitelovym
spoloénikom pri skimani. Potom navedie deti k tomu, aby rieSili lohu (1) z pracovného listu.

Ucitel (ak su deti stale aktivne) mbze zamerat skiimanie tiefiov aj na dalSie skutoénosti, napriklad, aky
tvar maju tiene, €i je mozné vytvorit viac tienov jedného predmetu a &i vytvaraji tiene vSetky predmety.

Ak zameriava pozornost deti na tvar tieflov, méze im poméct napriklad inStrukciou, pri ktorej vyberie
drobny predmet, napriklad Sachovu figirku a poziada deti, aby sa pokusili nakreslit, aky bude mat
tento predmet tieri. Potom im da figarky k dispozicii, aby si svoje predpoklady overili. Cielom je, aby si
deti uvedomili, Ze tieh ma tvar predmetu.

Ak zameriava pozornost deti na skimanie toho, ¢i mézeme vytvorit viacero tienov jedného predmetu,
mdbZe sa otazku priamo spytat’ a viest deti, aby to skdSali. DoleZité je, aby mali deti moznost
diskutovat o svojich zisteniach. Ak detom Uloha nejde, méze im ucitel pomdct pripominanim vlastnej
sklsenosti s viacerymi tiefimi, napriklad, ked idu vecer po osvetlenej ulici alebo ked sa futbalista
vecer pohybuje po osvetlenom Stadiéne. MdZe ich aj priamo navadzat, napriklad tym, Ze im odporuci
pouzit viac svetiel.

Ak zameriava pozornost deti na to, ¢i vytvaraju tiene vSetky predmety, méze ich najskor viest k tvorbe
predpokladov, pricom im poskytne nasledovné predmety: plastova figurka z hry, maly priehladny
pohérik, zrkadielko, kocka z lega a sklena gul6cka. Potom si svoje predpoklady overia. Cielom je
objasfovani principu tvorby tiefia — ak mame predmet, ktory svetlo prepusta, vytvara velmi slaby tiefi
alebo Ziaden tien. Vhodné je, ak ucitel vedie deti pri rieSeni tlohy k tomu, aby si uvedomili, Ze tiene
niektorych predmetov su ovela svetlejSie ako iné; nie je potrebné, aby dieta tvorilo vysvetlenie o tom,
ako tien vznika.

ZHODNOTENIE RIESENIA VYSKUMNEHO PROBLEMU

Ucitel priebezne hodnoti rieSenie Ciastkovych uloh, ale po ukongeni vSetkych aktivit sa vracia

k pévodnému cielu skimania. Vysvetli detom, Ze ciefom skimania bolo zistit, kedy sa tiene tvoria

a kedy sa netvoria. Poziada jedno dieta zo skupiny, aby sa pokusilo povedat, kedy tien vznika

a nabéada ho, aby pri tom pouzivalo vyplnenu tlohu (1) z pracovného listu. Sam dietatu pomaha tak,
Ze ukazuje na obrazku smer, z ktorého na predmet svietime a smer tiena, ktory vznika. Na zaver
zovSeobecni, Ze tiefl vznika vzdy za predmetom. Potom obdobne vyzve iné dieta, aby sa pokusilo
povedat, kedy tiefi nevznikne. Nabada deti, aby sa pridavali a svojmu vrstovnikovi pomahali.

Potom ugitel vedie deti k rieSeniu alohy (2) z pracovného listu. Uloha je zamerana na zistovanie toho,
do akej miery dokaze dieta znazornit svoju predstavu o tiefioch a ¢€i sa v obrazku objavi princip toho,
Ze tien vznika za predmetom. KedZe dieta nevie kreslit do priestoru, za spravne pochopenie sa
povaZzuje aj kresba, v ktorej dieta nakresli tiene vpravo a vlavo, nie smerom dolu. Obrazky ugitel
nehodnoti, len povzbudi deti k tomu, aby svoje rieSenie vysvetlili. Vyzve postupne asi 2-3 deti, aby
vysvetlili ako nakreslili tiene. Pri prezentacii pomaha detom tym, Ze ich povzbudzuje k tomu, aby
postupne ukazovali tiene a aby povedali, pre¢o ich nakreslili prave tak. M6ze klast detom aj pomocné
otazky k tomu, aby sa viac sustredili na porovnavanie tiefiov. Napriklad: Su tiene stromov na vSetkych
obrazkoch rovnako dlhé? Na ktorom obrazku je najmensi tieri a pre¢o? Na ktorom obrazku je najvacsi
tieri a preco? ESte pred prezentaciou tohto typu sa ucitel snazi ist detom prikladom a pri ich
skupinovej praci chodi medzi nimi a pyta sa ¢o kreslia a preco to tak kreslia, ktory tien bude velky

a ktory bude maly, ktory bude na jednu stranu, ktory bude na stranu druhd. Pri samotnej prezentacii je



vhodé, ak je pracovny list dietata pripevneny na magnetickd tabulu, aby ho videli vSetky deti a aby
mohlo prezentujlce dieta ukazovat na to, o ¢om prave z obrazku hovori.

ORGANIZACIA ZAVERU VZDELAVACEJ AKTIVITY

V zavere aktivity ucitel zopakuje vysledky, ktoré deti ziskali, pri€om sa zameria najma na vysvetlenie
toho, Ze ak zasvietime svetlom na predmet, za predmetom sa vytvara tien. Ak je vSak predmet
priesvitny alebo priehladny, vytvara len slaby tien, resp. nevytvara ziaden tien. Aj ked deti v tomto
obdobi eSte nebudu vediet vysvetlit, ako tien vznika a Ze je to miesto za predmetom, kde je menej
svetla ako okolo a to preto, lebo predmet svetlo zachytava a odraza, podvedome si vytvaraju
realnejSiu predstavu o tvorbe tiena. Na zaver deti rieSia Ulohu (3) z pracovného listu. PokiSaju sa
vytvéarat tiene podla predlohy. Vhodné je, ak ucitel pre tato aktivitu vytvori tmavsi kat so silnejSim,
vacsSim svetelnym zdrojom.

V ramci témy (po realizacii skimania deti) je mozné uskutocnit' aj celodenné pozorovanie toho, ako sa
pohybuju a menia tiene predmetov v triede s postupom sinka po oblohe. Ugitel postavi stdl k juznému
oknu, obali ho baliacim papierom a na st6l postavi pomocou plasteliny ceruzku. Deti sleduju, aky tien
sa vytvara a ucitel' s detmi diskutuje, ¢i bude tien rovnaky aj za hodinu. Ciefom je, aby deti vyslovili
svoje predpoklady a zaroven aby mal u€itel moznost poziadat ich o objsnenie svojich predpokladov.
Ucitel obkresli ¢ervenou fixkou tieni, ktory ceruzka vytvara a vyfarbi ho. O hodinu upozorni deti, aby si
vSimli, ¢i je tief stale rovnaky. Tien sa posunul a zmenil aj velkost. Postupne tiene kreslia

a porovnavaju pocas celého dria, ako sa tien posuval a zaroven sleduju, ako sa zmenilo umiestnenie
slnka na oblohe.



PRACOVNE LISTY

Uloha (1) Nakresli baterku a jej svetlo, ako svieti na klinec. Nakresli, kde sa vytvara tiefi klinca. Do
prvého ramceka nakresli to, ako musis svietit na klinec, ked chce$ dlhy tiefi a do druhého raméeka
nakresli umiestnenie baterky, ked vytvara kratky tieri.



Uloha (2) Vsimni si, kde je na obrazku sInko. Pokus sa nakreslit, ako bude vyzerat tiefi, ktory vytvoria
predmety uvedené v rdamcekoch. Pokus sa nakreslit tien taky velky, ako by ho mohol predmet
v skuto€nosti mat. Tiez sa snaz nakreslit, ktorym smerom sa bude tiefi vytvarat.




Uloha (3): Pokus sa vytvorit tiene podfa uvedenej predlohy. Vysvetli, ¢o na tvorbu tiefa potrebujes.
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METODICKE POZNAMKY

Tien je realita, s ktorou sa stretavame od narodenia a mame s fnou pomerne bohaté skdsenosti. Je to
typicky koncept, o ktorom si myslime, Ze ho chapeme az do chvile, kedy sme poziadani o konStrukciu
vysvetlenia. Vysvetlenie toho, ¢o je tiefi je pomerne jednoduché, ale len vtom pripade, Zze mame
dostato¢ne vhodne vytvorenl autvrdend predstavu otom, ako sa sprava svetlo pri putovani
priestorom a aj zakladny koncept o tom, ¢o je to svetlo (najmé odliSnost svetla od hmoty).

Pri snahe o konstrukciu vysvetlenia podvedome vyuzivame tie skdsenosti alebo predstavy, ktoré na
skimanu situaciu aplikujeme na zaklade nejakej podobnosti. Velmi typické a ¢asté je podvedomé
vyuzivanie predstav o pradeni latok zlozenych z drobnych Castic — napriklad piesok alebo voda.
Délezité je si uvedomit, Zze pouzitie tychto prirovnani je spontanne a ¢asto si ho ani neuvedomujeme
a to najma preto, Ze porovnavany koncept o pradeni latky mame vytvoreny v zovseobecnenej podobe.
Kym nezacneme pouzivat priklady, resp. kym sa nezacneme snazit vysvetfovat tento jav, nevieme,
na zaklade akej konkrétnej reality si prudenie svetla a vytvaranie tiefu v aktivite vysvetfujeme.

Ak sa snazime svoje predstavy verbalizovat, alebo eSte vhodnejSie, ked sa ich snazime schematicky
zaznadit, konkrétna realita a manipulacia sfou nam pri tvorbe vysvetlenia nepomdze. Ide
o0 abstraktnd manipulaciu. Ak sa touto manipulaciou s predstavami v mysli vytvori novy poznatok,
znovu vyZaduje overenie a vtedy sa vraciame spéat k empirii a snazime sa overit, ¢i by novy poznatok
obstal pri vysvetlovani reality. Napriklad si spontanne vytvorime predstavu, Ze svetlo sa sprava ako
prudiaci piesok, pricom niektoré Castice narazajuce na klinec sa odrazaju spat, niektoré pod inym
uhlom, niektoré zmenia smer len minimalne. Tesne za klinec sa nedostany Ziadne castice. Ak
pouzijeme tato analdgiu, tien si vieme vysvetlit ako nepritomnost’ svetla. Ak bola predstava vytvorena
prave tymto spdsobom, potom je aj vyuZzitie pojmu tien rozSirené. Napriklad pouZijeme pojem tien
v slvislosti s definiciou a funkciou ochrannych Stitov, ktoré pri réznom uhle dopadu materialu na Stit
poskytuja r6zne velky tien.

Abstraktnd manipulacia s predstavami umoznuje ozrejmovanie konceptov, ktoré sme pri tvorbe
vysvetlenia pouzili. Velmi ddlezité je to, Ze takouto manipulaciou sa rozsiruje uplatnitelnost’ urcitych
konceptov ato tym, Ze sa zovSeobecriuju. Napriklad sa predstava o spravani sa Castic pri naraze
o prekazku prenasa nielen na javy suvisiace s materialom, na zaklad ktorého bola tato predstava
vytvorena (napriklad piesok, voda — dazdnik, strecha), ale aj na iné javy, ktoré maju zakladné znaky
podobné — pritomnost materialu pred pevnym telesom a nepritomnost tejto latky za telesom.

Aj ked je cela aktivita nasmerovana na ozrejmenie toho, ¢o je to tien (¢im sa samozrejme modifikuje
a obohacuje predstava o svetle), nemusi byt cielom prave ozrejmenie toho, ¢o je tiefi. Pri sprdvnom
usmernovani dietata sa mdze rozvijat napriklad schopnost pozorovat, schopnost zovSeobecriovat
alebo schopnost konstruovat test predpokladu, ¢i hypotézy.

V prvej Urovni ozrejmovania predstavy sa mézeme sustredit na rozvoj detskej schopnosti pozorovat.
Deti sleduji jav, ktory je im znamy atak je zaujimavé overovat si platnost predstav, ktoré uz deti
o tomto jave maju. Napriklad uvedomenie si toho, Ze tieri ma rovnaky tvar ako teleso, prostrednictvom
ktorého je vytvarany. Ak dieta poziadame, aby vysvetlilo, preo ma tiefi prave takyto tvar, méze nastat
problém. Dieta jav bud nemé ozrejmeny, ale ak mu je aj jasny, nikdy ho neverbalizovalo a preto sa
dieta vyjadruje pomerne tazko. Tym, Ze ho do verbalizacie nitime, zaroveri ho ndtime aj k analyze
pozorovanych znakov a k ozrejmovaniu detailov pozorovaného. Jednoducho je dieta natené vytvarat
si kauzalne vedomosti prostrednictvom faktickych vedomosti, ktoré uz ma a s pomocou kognitivnej
manipulacie, ktora sa mu tymto prave rozvija.

Ak chceme rozvijat u dietata najma pozorovacie schopnosti (1. Groven ozrejmovania, predSkolsky
vek), mali by sme sa sustredit na to, aby si dieta uvedomovalo spojitost jeho zasahu do reality
a vysledku, ktory tento zdsah spdsobil. Napriklad ak dieta pohne zdrojom svetla doprava, tiefi sa
pohne dolava. Aj napriek tomu, Ze ide o jav, ktory dieta implicitne predpokladd, Ze sa takto bude diat,
tym, Ze je vedené predpoklad vyslovit apotom ho overit sa toto implicitné predpokladanie
a overovanie stava vedomym atym sa mdZe detské myslenie rozvinat. Rozvoj je postrehnutelny
napriklad v tom, Ze uvedomovanie si vztahu zadsahu a zmeny v situacii sa prenaSa spontanne aj na
iné situacie, ktoré nemaji priamo edukacny charakter. Dieta si tak lepSie ozrejmuje skuto¢nosti, ktoré
bezne v Zivote pozoruje a ziskava tak ovela viac materialu vyuZitelného na tvorbu dokonalejSich
predstav. VyuZije ich vtedy, ked na to bude kognitivhe spésobilé.



V prvej drovni ozrejmovania predstavy sa vyznamne rozvija aj schopnost zovSeobecriovat.
ZovSeobecriovanie sa prejavuje tym, Ze dieta dokaze vytvorit' zhriiujlce pravidlo na javy, ktoré spolu
suvisia. Napriklad dokaze zovSeobecnit pravidlo, Ze velkost tiefia zavisi od toho, ako Sikmo na klinec
svietime; alebo: ¢im je pouZivana baterka silnejSia, tym tmavsi tien sa vytvara a podobne. Aj ked sa
zovSeobecnenie realizuje velmi spontanne, znamena vyznamny krok v rozvoji poznania, hlavne v jeho
vedomej forme.

S touto schopnostou suvisi aj schopnost selekcie vynimiek a naopak, zahrnutie podstatnych, ale
nevyraznych detailov. Napriklad, v aktivite sa velmi ¢asto stava, Ze deti spontanne zovSeobecnia
predstavu, Ze dizka tiefia sa meni vzdialenostou zdroja svetla od predmetu — klinca. Zovieobecnenie
je vytvorené takto najmé& preto, Ze tien je vzdalovanim zdroja slabsi a tazSie sa identifikuje jeho
koniec. Okrem toho je pomerne naro¢né udrzat urCity uhol svietenia na predmet len rukou. Tieto
chyby merania, vynimky a detaily v pozorovani sa zhodnocuju tazsie. Chybné zhodnotenie je mozné
overit testom. AvSak tvorba testu je pre prvd Uroveri pomerne naro¢na atak deti ¢asto tvoria na
zaklade takychto pozorovani chyby. Dolezité je, aby ucitel nemal tendenciu opravit’ tieto zjavné chyby,
len nepatrne deti naviest k tomu, aby ich Usudky nebrali ako absolitne platné.

Zrejmé je najma to, Ze pre predskolské deti je vhodné vyberat také aktivity, ktoré poskytni pomerne
zrejmy empiricky materiél, nie taky, ktory ich vedie do miskoncepcii alebo udrZiava v prekonceptoch.
Ak sa vSak dieta nem& moznost stretndt s takymito polemickymi pozorovaniami, ¢asto zacne
vysledky experimentovania vnimat ako absolUtne platné a to nie je edukaénym cielom tejto koncepcie
a nie je to ani vedecky ciel.

V aktivite je mozné zamerat sa na dve zakladné predstavy — ozrejmovanie toho, ako vznika tiefi
a ozrejmovanie toho, ako putuje Sinko (ako zdroj svetla) po oblohe po€as dfia a po€as roka na
zaklade toho, ako vytvara tiene. Oba koncepty spolu slvisia a je jednoduchSie sa nimi zaoberat
sucasne. Ak si dieta ozrejmuje predstavu o tom, ako tien vznika (zdroj svetla je na opacnej strane od
predmetu) asvoju predstavu verbalizuje, pripadne graficky znazorfiuje, identifikuje v jave
nezrovnalosti, ktoré si postupne méze napriklad empiriou ozrejmit. Ak uz je predstava o tvorbe tiefia
dostatocne osvojena, spontanne ju dieta overuje s vyuzitim minulych skdsenosti (resp. pouZziva
minulé skisenosti na podporu modifikacie predstavy). Ak dieta vedieme otazkami, prioritne bude
pouzivat sklsenosti viazané na tvorbu tieflov v sivislosti s pohybom sinka po oblohe. Tymto
spOsobom sa rozSiruje vyuzitelnost zakladnej predstavy o tvorbe tiefiov a zaroven sa samotna
predstava o tvorbe tiefiov rozSiruje o poznatky suvisiace s pohybom sinka po oblohe. Preto je vhodné
najskdr deti sustredovat na skimanie tienov, ktoré sa vytvaraju pbsobenim slnec¢ného svetla
a postupne prechadzat k téme pohybu sinka po oblohe.

V prvej Urovni ozrejmovania predstavy ide o ziskavanie empirického materialu. Deti najskor skimaju
tvorbu tiefov, pricom nie je potrebné, aby konStruovali predpoklady. Staci, ak dieta v tomto Stadiu
sustredime na uvedomovanie si suvislosti toho, ako skUSaju pozadované javy vytvorit a ¢o preto
museli urobit. Napriklad ak chca vytvorit tien, v ktorom si podavaju ruky, ale si ich v skuto¢nosti
podavat nebudu, spontannym skiSanim dokaZzu prist na to, ako to urobit. Vhodné je, ak ich vedieme
k tomu, aby si vSimli vakom vzajomnom postaveni st akde je sInko. Ak to skuSaju v rdéznych
poziciach, dokazu si zovSeobecnit pravidla, ktoré je potrebné dodrzat, aby sa pokus podaril. Ak ich
vedieme k tomu, aby verbalizovali tieto pravidla (napriklad aj navadzanim otadzkami) alebo aby sa
o tom, ako sa im to podarilo porozpravali so svojimi kamaratmi, budd predstavy lepSie osvojené.

Prva Groven je teda zamerana na systematizaciu skdsenosti o jave a ziskavanie novych empirickych
informacii. M6Ze sa stat, Ze tieto informacie bud nepodporia uz vykonStruovani predstavu o jave
alebo naopak, potvrdia platnost predstavy pri aplikacii na skimany jav. To znamena, Ze stimulujuca
situacia moze zvyraznit nezrovnalosti medzi javom (tak ako sa sprava) a minulou skdsenostou alebo
priamo nepouzitelnost predstavy na jav, ktory je pozorovany. Rozvija sa napriklad aj schopnost
spozorovat detaily, najma pri pozorovani ostrosti a intenzity svetla.



