VSEOBECNA
CHARAKTERISTIKA AKTIVITY

CIELOVA SKUPINA:

€ ASOVA NARO ENOST:

TEMATICKY OKRUH SVP:
TEMA (ULOHA, PROBLEM):
PREREKVIZITY:
VSEOBECNY CIEL:

OBSAHOVE STANDARDY :

VYKONOVE STANDARDY :

4 — 6 ro¢né deti

2 x 30 minut (je mozné realizovat aj vo viacerych aktivitdch pocas
dna)

Priroda

STATICKA ELEKTRINA

Ziadne

Podpora vztahu deti k poznavaniu a ziskavaniu vedomosti

prostrednictvom vlastného skimania.
Rozvoj predstavy o statickej elektrine predmetov.

Hragky a predmety (SVP)

Rozvijat predstavy deti o vlastnostiach réznych materialov
a predmetov.

Rozvijat predstavy deti o statickej elektrine.

Osvojovanie pojmov staticka elektrina, elektrizovanie.

Vnimat a rozoznat, ze hracky a predmety su z rdzneho materiélu,
ktory mé rézny povrch, tvar, farbu, velkost, atd. (SVP).

Rozvijat pozorovacie schopnosti deti.

Rozvijat schopnost kategorizovat’ v jednoduchej vyskumnej ¢innosti.
Rozvijat schopnost tvorit’ zaver z pozorovanej ¢innosti.

Vykonové Standardy su dalej Specifikované prostrednictvom kompetencii, ktoré su realizovanou

aktivitou rozvijané (SVP).

CIEL V OBLASTI ROZVOJA SOCIALNYCH KOMPETENCI :
» pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive,
« zotrva v hre ainej ¢innosti a dokondi ju.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCII :
» vedie monolog, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
* vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOGNITIVNYCH KOMPETENCI :
 rieSi jednoduché problémové ulohy,
» hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informéaciami,
» porovnava podobnosti a rozdiely predmetov,
» oddvodriuje svoje nazory, vyslovuje jednoduché Usudky,
» objavuje a nachadza funkénost veci, uvedomuje si ich zmeny.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA U CEBNYCH KOMPETENCII:
» uci sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zamerne
» prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
e vyuziva primerané pojmy,
* pozoruje, skima,
» objavuje a hlada suvislosti medzi vliastnymi skisenostami a poznatkami.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA INFORMA ENYCH KOMPETENCI:
e prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

PomMOCKY:

Potrebné na stimulujdcu situaciu: balén, hreben, zrkadlo, vodovod (vhodné je aktivitu realizovat

v umyvarni), konfety alebo dierkovac



Potrebné pre skupiny deti: alobal, euroobal, kamen, kniha, zosit, papier, pohar, utierka, sveter, doska,
kovova lyzica, tanier, klbko viny, kovové viecko, plastova flasa, ceruzka, pravitko, guma, sklena
ty€inka, mikroténové vrecko, balén, hreben, plastova lyzicka

Potrebné pre kazdé dieta: pastelky, noznice



POSTUP A ORGANIZACIA
CINNOSTI ZIAKOV

STIMULUJUCA SITUACIA SO ZAMEROM IDENTIFIKOVA T VYSKUMNY PROBLEM

Ucitel (najlepSie po¢as pobytu deti v umyvarni) demonStruje detom, ¢o sa mu stalo s vlasmi, ked si ich
¢esal. Ukazuje im, Ze si chcel poriadne precesat vlasy a tie mu vstali dupkom, ked sa k nim priblizil
hrebefiom. A to nie je vSetko, ked chcel umyt hreber vodou, ako mu to v takomto pripade poradili
kamardti, zistil, Ze voda sa pred hrebenom uhyba. U&itel demonstruje detom, ako sa jemny prad vody
uhyba pred zelektrizovanym hrebefom. Spyta sa deti, ¢&i mu nepom&Zzu nieco viac zistit o tomto jave,
o ktorom sa dozvedel, Ze sa vola staticka elektrina. Predtym da moznost detom, nech sa s javom
pohraja v umyvarni. InStruuje deti, Ze hreben, ktorym si chcu zelektrizovat vlasy musi byt suchy

a musia si nim Suchat vlasy alebo nim musia Suchat o chlpaty predmet, napriklad nohavice alebo
uterak (suchy). Ked si deti jav dostato¢ne preskumali (stracaju zaujem), ucitel’ sa s nimi presunie do
triedy s tym, Ze skusia zistit viac.

PRAKTICKA ORGANIZACIA A OBOZNAMENIE DETI S CIELOM AKTIVITY

Deti su usporiadané do 4-5 ¢lennych skupin, pracuju pri spojenych stoloch. Zatial maji na stoloch len
pastelky a noZnice.

Ucitel detom vysvetli, Ze si skaSal pritiahnut vlasy aj nafuknutym balénom. DemonStruje detom, ako
balén pésobi na vlasy, ked ho predtym posSuchal po vlasoch, pripadne po koberci. Pokisi sa balon
pribliZit k stene a deti sleduju ako k nej prilnul. U¢itel vezme druhy balén a tiez ho poSucha a deti
sleduju, ¢o sa deje s dvoma balénmi, ktoré k sebe priblizime.

Nasledne deti motivuje, Ze zatial nezistil, aké iné predmety by sa mohli takto spravat. Zdoérazni, Ze ich
cielom bude zistit, ktoré predmety je mozné zelektrizovat tak, aby pritahovali vlasy.

USMERNOVANIE DETIi PRI ICH VLASTNEJ VYSKUMNEJ AKTIVITE

Ucitel rozda do skupin najskér pracovné listy (pre kazdé dieta jeden) a vysvetli, Ze ako vyskumnici sa
najskor pokusia hadat, ktoré predmety po poSuichani po koberci pritiahnu vliasy tak ako balén.
Povzbudi deti k tomu, aby riesili prva &ast dlohy (1) v pracovnom harku. Poméha im s vypinanim
tabulky prikladom: vezme si vlastn( tabulku a nahlas premysla: Ja si myslim, Ze ak poSicham alobal
po koberci, tak ten mi urcite vlasy pritiahne a mozno aj lepSie ako balén, preto tam dam do raméeka
za alobal zelenu fajku. Tiez si myslim, Ze euro - obalom si vlasy nepritiahnem a preto tam dam
cerveny krizik. Ucitel dalej pomaha individuélne, viac prikladov neuvadza, aby nemali deti tendenciu
kopirovat jeho predpoklady.

Ked deti dokoncia tvorbu svojich predpokladov, ucitel ich vyzve, aby si svoje predpoklady vzajomne
porovnali. Aby im porovnavanie ulahcil, méze vyzvat jedno dieta z triedy, aby povedalo, ¢o si mysli
o alobale a ti, ¢o budd mat zhodny nazor zdvihna ruky a potom ti, ktori sa nezhodli. Zaroven detom
vysvetluje, Ze su to zatial len predpoklady a uvidime, ako sa v skuto€nosti budl predmety spravat.
Ucitel mbdZze tymto spbsobom ziskat zaujimavé informacie o tom, ¢o si o materialoch deti myslia,
najma ak sa v mnohych zhodnu, méze sa pokusit spytat aj na dévod: Preco si myslis, Zze ten-ktory
material bude vlasy pritahovat? MysliS si to len tak alebo mas nejaki skldsenost, ktora ti pomohla
vytvorit' predpoklad? Nie je vSak prioritou zistovat predpoklady, kedZe v mnohych pripadoch deti
vytvaraju skér dohady (tipnu si).

Potom ucitel poskytne detom v skupinach pomdocky, ktoré s uvedené v tabulke a dalej ich inStruuje,
ako si overit svoje predpoklady. Vysvetli im, Ze predmetom musia poriadne (vela krat) Stchat po
koberci, nie velmi silno, aby sa niektoré krehkejSie predmety nepraskli. Potom si ich prilozia k vlasom
a budu sledovat, ¢i st vlasy predmetom pritahované alebo nie. Predtym, ako si priblizia novy predmet
k vlasom si vlasy jemne prejdu dlarfiou, aby prestali elektrizovat. Deti si postupne zapiSu vysledky do
druhého stipca v tabulke.

Po ukonc&eni prvej tlohy im ucitel vysvetli, Ze by bolo zaujimavé zistit, ktory zelektrizovany predmet
ma najvacsiu silu (najviac pritahuje). Najskor diskutuje s detmi o tom, ako by to bolo mozné zistit.



Venuje sa vSetkym napadom, hodnoti ich. Ak ndpady nie sa, poskytuje vlastny, ku ktorému sa s detmi
dopracuje aj vtedy, ked deti navrhuju svoje postupy. Detom da k dispozicii 20 ks konfiet (alebo si ich
vyrobi pomocou dierkovac¢a). Vysvetli im, Zze najskér vezmu predmet, ktory maji zobrazeny v tabulke
a Suchaju nim o koberec alebo o polyesterovi latku, vhodny je chlpaty sveter. Potom priblizia predmet
k papierikom a tolko papierikov, kolko sa na predmet prilepi zaznacia do tabulky (tloha (2)) tak, ze
vyfarbia ekvivalentny pocet poli¢ok. Ucitel dalej pomaha detom v skupinach a individualne, radi im, ak
sa im nedari zelektrizovat predmety a poméaha im s vypifianim pracovného harku. Ked deti ukongia
svoje skimanie, ucitel prejde k zhodnoteniu toho, ¢o deti vyskimali.

ZHODNOTENIE RIESENIA VYSKUMNEHO PROBLEMU

Ucitel vedie deti k tomu, aby sa pokusili urobit zaver z toho, o pozorovali a zistovali. Poméha im

v tom, aby pri tvorbe zaveru pouzivali svoje zaznamy. Najskor ich vyzve, aby si prezreli prvi tabulku
a skusili povedat, ktoré predmety elektrizovali, ale deti to od nich neo¢akéavali (nepotvrdeny
predpoklad). Po diskusii vytvori ucitel velmi jednoduchy zaver, v ktorom pouzije najcastejSie
prezentované vysledky v diskusii. Pripomenie, Ze cielom zistovania bolo to, ktoré predmety okrem
hrebera sa daju elektrizovat. Povzbudi deti k tomu, aby jednotlivé predmety vymenovavali.

Potom prejde k zhodnoteniu vysledkov z druhej tabulky. Znovu poZziada deti, aby si tu svoju prezreli

a pokusili sa zhodnotit vysledok. Poziada jedno dieta, aby sa o zhodnotenie s jeho pomocou pokusilo.
Pomaha mu otazkami a ukazuje na jeho vyplnenej tabulke to, o éom hovori. NajvhodnejSie je, ak je
pracovny list pripnuty na magnetick( tabulu a dieta s uc€itefom ukazujua prstom na vysledky, o ktorych
hovoria. Zhodnotenie sa zameria na mnozstvo pritiahnutych papierikov na urcity predmet. Porovna sa
pocet vyfarbenych policok. Ucitel po zhodnoteni vyzve deti, aby svoje vysledky porovnali, i ziskali
rovnaké alebo iné. Potom da eSte priestor dietatu, ktoré prezentuje, ¢i nieo iné eSte nezistilo, o ¢om
by sa dalo rozpravat. Ak nie, podakuje za prezentéciu a prejde k zaveru vzdelavacej aktivity.

ORGANIZACIA ZAVERU VZDELAVACEJ AKTIVITY

V zavere ¢innosti ucitel znovu pripomenie, Ze to, ¢o skimali sa nazyva staticka elektrina a predmety,
ktoré ziskavaju staticku elektrinu sa nazyvaju zelektrizované. Vysvetli, ze predmety sa zelektrizuju
vzajomnym trenim o seba, niektoré viac, iné menej. Zelektrizované predmety sa pritahuju a staticku
elektrinu je mozné zrusit napriklad navlh¢enim predmetu, ale niekedy aj dotykom s inym predmetom —
vtedy je mozné dokonca vidiet elektrick( iskru. VSetko detom demonstruje pomocou nafuknutého
mikroténového vrecka alebo eSte vhodnejSie prostrednictvom volne pristupnych videi na stranke
www.youtube.com, kde je mozné zaujimavo demonstrovat aj stvislost so statickym vybojom (ked nas
predmety ,kopa“).

Nakoniec ucitel vyzve deti, aby v rdmci tretej (3) tlohy v pracovnom liste nakreslili, ako vyzerali ich
zelektrizované vlasy. Cielom je, aby do kresby dieta nakreslilo okrem hlavy s vlasmi aj predmet,
ktorym si vlasy elektrizovali a aby bol v blizkosti vlasov, ktoré su zelektrizované.



PRACOVNE LISTY

Uloha (1): Nakresli symbol [/ alebo & do prvého stipca vedla obrazka, podfa toho, &i si myslig, ze
predmet bude alebo nebude pritahovat vlasy, ak si nim postchas po hlave. Potom si svoj predpoklad
over a do druhého stlpca zapis vysledok, ako to v skuto€nosti bolo.

neprrahuje viasy

pritahuje vlasy

Alobal S
\\ doska
Euroobal lyZica
Kamei sveter

Kniha k/' t_anier

Papier

ZoSit

Pohar

Utierka




Uloha (2): Po3lchaj predmetom, ktory je zobrazeny v tabulke po koberci (vhodnejsi je polyesterova
latka/sveter) a priloz ho ku kiiskom papierikov. Vyfarbi tolko zelenych okienok, kolko papierikov sa ti
k predmetu prilepilo. Predmet pretri vihkou utierkou a znovu skus priblizit k papierikom.




Uloha (3): Do ranteka nakresli seba s vlasmi, ktoré si po3tchal readiak balonom. Okolo
nakresli aj iné predmety, ktorymi si mézes elekiva’ vlasy.



