VSEOBECNA
CHARAKTERISTIKA AKTIVITY

CIELOVA SKUPINA 4 — 6 ro¢né deti

CASOVA NARO ENOST: 40 minat

TEMATICKY OKRUH SVP: Kultara

TEMA (ULOHA, PROBLEM): PRIEHZADNE A NEPRIEH LADNE

PREREKVIZITY: Ziadne

VSEOBECNY CIEL: Rozvoj predstavy o svetle a dejoch suvisiacich so svetlom.
Objasnenie predstavy o tom, ¢o sa deje so svetlom dopadajicim na
predmety.

OBSAHOVE STANDARDY : Hragky a predmety (SVP)

Rozvijat predstavy deti o vlastnostiach réznych materialov
a predmetov.

Rozvijat predstavy deti o tvorbe tiena.

Osvojovanie pojmov: priehladny, priesvitny, nepriehladny

VYKONOVE STANDARDY : Vnimat a rozoznat, ze hracky a predmety su z rdzneho materiélu,
ktory mé rézny povrch, tvar, farbu, velkost, atd. (SVP).
Rozvijat pozorovacie schopnosti deti.
Rozvijat schopnost kategorizovat'v jednoduchej vyskumnej ¢innosti.
Rozvijat schopnost tvorit’ zaver z pozorovanej ¢innosti.

Vykonove Standardy su dalej Specifikované prostrednictvom kompetencii, ktoré su realizovanou
aktivitou rozvijané (SVP).

CIEL V OBLASTI ROZVOJA SOCIALNYCH KOMPETENCI :
» pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive,
« zotrva v hre a inej ¢innosti a dokondi ju.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCII :
» pocuava aktivne myslienky a informécie z inych médii
» vedie monolog, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
» vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOGNITIVNYCH KOMPETENCI :
e porovnava podobnosti a rozdiely predmetov,
» odovodriuje svoje nazory, vyslovuje jednoduché Usudky,
» objavuje a nachadza funkénost veci, uvedomuje si ich zmeny.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA U CEBNYCH KOMPETENCII:
» uci sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zamerne
» prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
* vyuZiva primerané pojmy,
e pozoruje, skima,
» objavuje a hladéa suvislosti medzi vliastnymi skisenostami a poznatkami,

CIEL V OBLASTI ROZVOJA INFORMA ENYCH KOMPETENCI:
» prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

PomOcCKY:

Pomd&cky pre stimulujlcu situaciu: papierova Skatula s vrchnakom, svietidlo

Pomd&cky pre skupiny: 2 rézne silné svietidla, alobal, euro-obaly (aspon 20 ks), kamen, kniha, papier,
zoSit, pohar, utierka, potravinova félia, kancelarsky papier (20 ks), farebné félie r6znych farieb (4 ks:
ZIta, Gervena, modra, zelend)



POSTUP A ORGANIZACIA
CINNOSTI ZIAKOV

STIMULUJUCA SITUACIA SO ZAMEROM IDENTIFIKOVA T VYSKUMNY PROBLEM

Ucitel oboznami deti s tym, Ze sa budu rozpravat o svetle. Najskor sa deti pyta, kde vSade svetlo
najdeme a z kadial sa tam dostava. Necha deti volne vyjadrovat svoje predstavy a reaguje na ne tak,
aby mu dieta vysvetlilo, ¢o a preco si mysli. Nie je zamerom, aby ugitel korigoval detské predstavy,
ide o to, aby boli deti pripravené na skimanie svetla a toho, ako sa sprava pri kontakte s predmetmi.
Ak uzZ deti spontanne nereaguju, zacne klast otazky, ktorymi chce doviest dieta k problému, ktory
bude predmetom ich skiimania. Najskdr sa spyta, €i je v miestnosti svetlo. Potom sa spyta, z kadial je
to svetlo. Vezme papierovd Skatulu uzavretd vrchndkom a spyta sa deti, €i je v Skatuli svetlo alebo
tma. Ak odpovedaju, Ze je tam svetlo, dalej ich navadza na to, aby zistil, pre¢o si to tak myslia

a postupne ich ubezpeéi, zZe v Skatuli je tma, lebo sa tam nedostane sine¢né svetlo. Potom vezme
baterku, zapne ju a vlozi ju do Skatule a znovu ju zavrie a spyta sa deti, Ci je teraz v Skatuli tma alebo
svetlo. Diskutuje s detmi o tom, kedy je v Skatuli tma a kedy svetlo.

PRAKTICKA ORGANIZACIA A OBOZNAMENIE DETI S CIELOM AKTIVITY

Ucitel vyberie baterku zo Skatule a Skatulu znovu zavrie a spyta sa deti, ako by bolo mozné bez
pomoci baterky dostat do Skatule svetlo s tym, Ze Skatula musi zostat uzavreta. Okrem toho pomaha
detom dostat sa k cielu aktivity otazkou: Preco je v tejto miestnosti svetlo a v Skatuli nie je? Po kratkej
diskusii detom vysvetli, Ze sa pokusia zistit, cez ktoré predmety svetlo mdze prechadzat a cez ktoré
nie.

USMERNOVANIE DETIi PRI ICH VLASTNEJ VYSKUMNEJ AKTIVITE

Prvou ulohou deti bude popremyslat, ako by mohli zistit, ¢i cez predmet méze prechadzat svetlo
alebo nie. Ucitel v diskusii s detmi vytvoria postup, v ktorom pouZija baterku, ktorou budi svietit na
predmet a zistovat, ¢i sa svetlo dostane az za predmet. Ak deti navrhuja aj iné spbsoby, kazdému je
potrebné sa venovat, pricom sa ucitel pyta, ako si dieta svoj navrhovany postup predstavuje. Ked je
dieta Ucastné aj na tvorbe postupu, zabezpecime tym vacSiu angazovanost deti, pricom vSetky deti
budu presne vediet, ¢o a ako sa bude robit. Ugitel demonStruje, postup: zapne baterku a priloZi ju ku
svojej dlani a vysvetluje, Ze cez dlan sa svetlo nedostane. Potom prilozZi zapnutd baterku k oknu

a demonstruje, Ze cez okno je vidiet, Ze baterka svieti.

Ugitel rozda detom pracovné listy. V pracovnom liste v prvej tlohe (1) je zoznam predmetov. Ulohou
deti je porozmyslat, ¢i dany predmet prepusti alebo neprepusti svetlo, ked nan z blizka zasvietime
baterkou. Indtruuje deti, aby do prvého stipca nakreslili bud znak sinka alebo znak mraku, podla toho,
¢i si myslia, Ze svetlo bude cez predmet prechadzat alebo nie. Ucitel mbze deti viest k tomu, aby
vzajomne v skupine diskutovali, ale méze ist aj o individualne predpoklady. Poc¢as prace chodi ucitel
pomedzi deti a pripadne im pomaha s tym, ako vypifat pracovny list podra legendy.

Po ukonéeni tvorby predpokladov ucitel zdérazni, Ze cielom je zistit, ktoré predmety zachytavaju
svetlo a nepUstaju ho dalej za seba. Do kazdej skupiny poskytne jednu baterku a predmety z tabulky
(alobal, euroobal, kamen, kniha, papier, zosit, pohar, utierka, potravinova félia). Ulohou deti je overit’ si
svoje predpoklady a do druhého stipca zapisat' vysledok svojho pozorovania (znovu podla legendy —
prepusta a neprepusta svetlo — t.. zakreslenim sinka alebo mraku). U¢itel upozorni deti, aby
nenechavali predmety velmi blizko pri baterke dihG dobu, aby sa neprehriali a nezacali horiet.

DalSou Glohou bude zistit, cez ktoré predmety je moZné vidiet a to nielen svetlo, ale cez ktoré je
mozné poznat, €o je za predmetom. Deti zistuju, ktoré predmety st priehfadné a k tymto predmetom
v pracovnom liste, stéle v tlohe (1), nakreslia deti znacku oka.

Ucitel motivuje deti k tomu, aby preskimali spravanie sa priesvitnych predmetov. Zistuju, kolko
papierov musia na seba poukladat, aby cez ne neprenikalo svetlo baterky. Potom sa poki3aju na
seba poukladat aj vela euro - obalov. V kazdej tejto ¢innosti by mal ugitel najskér zistit predpoklady
deti a potom ich nechat, nech materialy skimaju. Na zaver sa vratia k tomu, ¢o predpokladali



a vyjadria zaver. Iba takto sa stane hra skuto€ne intenénou vyskumnou ¢innostou, ¢im sa rozvija
najma schopnost dietata sustredit’ sa na to, ¢o chce zistit a najst spésob, ako to zistit. UCitel sa mbze
deti pytat, ¢o by sa stalo, ak by sme pouZili silnejSie svetlo. Pre overenie predpokladov im da slabSie
a silnejSie svetlo a usmerni ich v pozorovani.

Po ukoné&eni skimania prejdu k farebnym féliam, ktoré st pomerne priehladné a skusaju, kofko ich
musia na seba polozit, aby sa z priehfadného predmetu stal priesvitny, pripadne az nepriesvitny.
Cielom je priprava na dalSiu aktivitu, ktor4 je zamerana na skumanie farieb a skimanie toho, ako sa
farby javia v rdznom svetle. Zatial deti zistia len to, Ze ak zloZia na seba urg¢ité farby, tak neprepustia
takmer ziadne svetlo, hoci st samotné priehladné a prepistaji pomerne vela svetla.

ZHODNOTENIE RIESENIA VYSKUMNEHO PROBLEMU

Po ukonceni skimania sa ucitel vrati k pévodnému cielu skimania a zd6razni ho: Chceli sme zistit,
ktoré predmety svetlo prepustaji a ktoré neprepustaju. Najskor sa frontalne opyta, €i to deti zistili a Ci
by nemohli povedat priklady takych materialov, ktoré prepistaji svetlo a takych, ktoré ho
nepreplstaju.

Potom sa zameria na porovnavanie a hodnotenie vysledkov zapisanych v pracovnych listoch. Najskér
poziada deti, aby si vysledky pozorne prezreli. PoZiada jedno dieta, aby si zobralo svoj pracovny
harok a vysvetlilo, cez ktoré predmety prechadzalo svetlo a cez ktoré neprechadzalo. Ak méa dieta
problém vyjadrit vysledok, ucitel mu pomaha tym, Ze ho upozoriiuje na obrazky, ktoré ma zakreslené
pri jednotlivych predmetoch a pyta sa ho, ¢o znamenaju. Ak robi tato prezentacia detom velké
problémy, ucitel méze nahodne vybrat jeden pracovny list a prezentovat vysledky sam, priom sa
pocas prezentécie deti pri kazdom predmete pyta, ¢i aj oni zistili rovnaké veci.

Po zhodnoteni usmerni deti znovu na svoje pracovné listy a spyta sa, ktoré predmety sa spravali inak,
ako to deti predpokladali. Potom vyzve jedno dieta a poziada ho, aby povedalo, ktory predmet ho
prekvapil. Ostatné deti spontanne vyjadruju, ¢i ich tiez ten-ktory predmet prekvapil. Postupne mézu
vSetky deti hovorit o predmetoch, pri ktorych sa im predpoklady nepotvrdili.

ORGANIZACIA ZAVERU VZDELAVACEJ AKTIVITY

Na zaver zhodnotenia ugitel zovSeobecni, Ze cez vSetky predmety, cez ktoré je vidno prenika svetlo
a vysvetli, Zze takym, predmetom, ktoré prepustaju svetlo, ale nie je cez ne vidiet hovorime priesvitné
a takym, cez ktoré je vidno hovorime priehladné.

Pre utvrdenie pojmov a najma odliSenie pojmu priehladny a priesvitny zad4 ucitel detom ulohu (2)

z pracovného listu. Najskér bude Ulohou deti najst tri predmety, ktoré su priesvitné, to znamena, cez
ktoré prechadza svetlo. Ked predmet najdu, zakreslia ho do prvej tabulky v pracovnom liste. Potom
budl hradat tri priehfadné predmety, t.j. predmety, cez ktoré je vidiet. Tieto predmety si tiez zakreslia.

Po ukonéeni aktivity ugitel vyzve kazdé dieta, aby o svojich predmetoch porozpravalo. Ulohou
kazdého dietata je ukazat vSetkym svoj obrazok, vysvetlit, aké priesvitné a priehfadné predmety
nasSiel a kde ich naSiel. Ugitel db& na to, aby sa deti pokusali pouzivat spravne pojmy priesvitny

a priehladny, ale ak im to nejde, mézu hovorit o nich opisne (tie, cez ktoré vidim; tie, cez ktoré sa da
svietit).



PRACOVNE LISTY

Uloha (1): Nakresli obrazok do prvého stipca podra toho, &i si mysli$, Ze predmet bude alebo nebude

prepustat svetlo. Potom si svoj predpoklad over a do druhého stipca zapi$ vysledok.

ak predmet prepiia svetlo,
nakreslite slnigko

ak predmet neprepts svetlo,
nakreslite mrak

N

astlin

ak cez predmet vidime,
nakreslite oko

)

Alobal S

Euroobal

Kamei

Kniha

Papier

ZosSit

Utierka

Potravinova folia




Uloha (2) Najdi v triede 3 predmety, cez ktoré prechadza svetlo, ked na ne zasvieti$ baterkou,
nakresli ich do prvého ramc&eka. N4jdi aj 3 predmety, cez ktoré vidiS a tiez ich nakresli, ale do druhého
ramceka.

Priesvitné prezty

Pried’adné predmety




METODICKE POZNAMKY



