VSEOBECNA
CHARAKTERISTIKA AKTIVITY

CIELOVA SKUPINA 4 — 5 ro¢né deti

CASOVA NARO ENOST: 2 x 1,5 - 2 hodiny, stimulujucu situaciu je vhodné realizovat v prirode
pri bezpe¢nom vodnom zdroji ako je potok, zahradné jazierko a pod.

TEMATICKY OKRUH SVP: Priroda

TEMA (ULOHA, PROBLEM): ODKIAL SA VZALI BUBLINKY ?

PREREKVIZITY: Ziadne

VSEOBECNY CIEL: Podporit vztah dietata k poznavaniu a uéeniu (SVP)

OBSAHOVE STANDARDY : Ziva a neziva priroda (SVP)

Rozvijat predstavy deti o vlastnostiach réznych materialov
a predmetov.

Rozvijat predstavy deti o pritomnosti vzduchu v materidloch
a predmetoch.

VYKONOVE STANDARDY : Poznat a rozlisit zlozky neZivej prirody (SVP).
Rozvijat pozorovacie schopnosti deti.
Rozvijat schopnost tvorit’ zaver z pozorovanej €innosti.

Vykonove Standardy su dalej Specifikované prostrednictvom kompetencii, ktoré su realizovanou
aktivitou rozvijané (SVP).

CIEL V OBLASTI ROZVOJA PSYCHOMOTORICKYCH KOMPETENCI] :
» pouziva v ¢innosti vSetky zmysly,
» prejavuje grafomotorick( gramotnost.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA SOCIALNYCH KOMPETENCII :
e pracuje vo dvaijici, v skupine, kolektive,
» planuje, organizuje a hodnoti €innost,
» zotrva v hre a inej ¢innosti a dokonéi ju.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCII :
» vedie monolég, nadvazuje a vedie dialég a rozhovor s detmi i dospelymi,
e pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informacie z r6znych médii,
* vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory,
e komunikuje osvojené poznatky,
» prejavuje predcitatelski gramotnost.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOGNITIVNYCH KOMPETENCII :

» hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informéaciami, objavuje tie, ktoré s ndpomocné

pri rieSeni problému,

e uplatiiuje matematické myslenie,

e porovnava podobnosti a rozdiely predmetov,

» odovodruje svoje nazory, vyslovuje jednoduché Usudky,

» objavuje a nachadza funkénost veci, uvedomuje si ich zmeny,

e objavuje algoritmus rieSenia tloh pokusom a omylom alebo podfla zadavanych inStrukecii,
odstranuje pripadna chybu.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA U CEBNYCH KOMPETENCII:
» prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
* vyuZiva primerané pojmy, znaky a symboly,
e pozoruje, skima,
e objavuje a hfada suvislosti medzi vlastnymi skisenostami a poznatkami,



» aplikuje v situaciach ziskané poznatky a skisenosti,

» kladie otdzky a hfada odpovede,

» uci sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zdmerne (pod ucitelovym vedenim),

» vyvija volové Usilie v €innosti,

e sustredi sa primerane dlhy ¢as na zamernu riadenud vychovno-vzdelavaciu ¢innost.
CIEL V OBLASTI ROZVOJA INFORMA CNYCH KOMPETENCII:

» prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacif,

» vyuziva r6zne zdroje ziskavania a zhromazdovania informacii (z detskych knih, asopisov a
encyklopédi).

PomOCKY:

Pomd&cky potrebné k Uvodnej motivacii: potok, kamene rézneho druhu a velkosti, listy, kusky dreva a
kéry zo stromov, igelitové vrecka, lupy

Pomécky pre pracovné skupiny: priehladné pohare podla poétu deti v skupinach, voda v 2 nddobach
z umelej hmoty, nadobka s prirodnymi materialmi: malé kamene rézneho druhu, kisky dreva a kory,
listy, nadobka s predmetmi a materialmi: korkova zatka, malé kusky latky, malé kisky kartonového
papiera, malé kusky Spongie, sklenen& guldcka, magnetka, Spendlik s va¢Sou hlavickou, magneticka
tabula, magnetky, 2 karticky so symbolmi, prdzdne papierové karticky, pastelky



POSTUP A ORGANIZACIA
CINNOSTI ZIAKOV

STIMULUJUCA SITUACIA SO ZAMEROM IDENTIFIKOVA T VYSKUMNY PROBLEM

Ucitel uskutocni den pred aktivitou s detmi vychadzku k potoku. Deti pozoruji pokojnud hladinu vody.
Navrhne im, aby hodili do vody kamen, pri€om sa ich pyta, ¢o sa stane s kamenom a ¢o sa stane

s vodou, ked kamer do vody hodime. Deti skiSaju hadzat do vody kamene a sledujd, ¢o sa deje na
hladine. Ugitel' deti usmerfiuje na detaily otazkami typu: Robia sa na hladine len viny? Kedy sa robia
véacSie viny a kedy menSie? Zavisi to od velkosti kameria? Zavisi to od toho ako silno hodime kameri
do vody? Kde su viny vacsie a kde su viny mensie? M6ze sa venovat aj diskusii o tom, ¢o spdsobuje
viny a to otazkami typu: Prec¢o kameri vytvara na hladine viny? Ako inak (¢im) je mozné tvorit'viny na
hladine vody? Ako to, Ze viny po ¢ase zmiznd? Potom im povie, aby si to vyskudsali s réznymi druhmi
prirodnych materialov, ktoré najdu v okoli potoka, ¢i sa niektoré predmety nebudi spravat inak. Cela
aktivita je nasmerovand na to, aby ugitel zistil, aké maju deti predstavy o jave, ktory sa bude snazit

s detmi dalej skimat. Zaroven sa tymto spdsobom zameriava pozornost deti na skimany jav a dieta
zacina pracovat so svojou minulou skusenostou a overuje si implicitné otazky, ktoré vznikaju pri
ucitefovom usmerfiovani a prostrednictvom vlastnej zvedavosti (deti napriklad zistuja, ze niektoré
predmety zostavaju na hladine a vytvaraju pritom nizSie viny a ked sa snazime hodit' plavajuci
predmet do vody vacéSou silou, vySSie viny sice nevzniknu, ale voda viacej Spliecha; deti implicitne
pracuju s predstavou o kvapalnom skupenstve).

Ucitel nasledne usmerni deti, aby si rdzny prirodny material nazbierali do igelitového vrecka (kazda
skupina 4-5 deti ma jedno vrecko) s tym, Ze budud spravanie sa predmetov vo vode skimat v Skole.
Usmerniuje ich tak, aby nazbierali velmi r6zne materialy, priom ich povzbudzuje prostrednictvom
navadzania na tvorbu predpokladov: Snazte sa najst' také predmety o ktorych si myslite, Zze sa vo
vode budu spravat inak ako kameri. Najdite také predmety, o ktorych si myslite, Ze ich ostatni nebudu
mat. Predmety si vezmu so sebou do triedy.

PRAKTICKA ORGANIZACIA A OBOZNAMENIE DETI S CIELOM AKTIVITY

Na druhy der ugcitel do misiek pripravi materialy, ktoré si deti priniesli. Triedu usporiada tak, aby mohli
deti robit v skupinach. Pre kazdu skupinu pripravi (okrem prinesenych materialov) priehfadnd nadobu
s prevarenou a vychladnutou vodou, kus pemzy, biele podkladové papiere, lupy a lyZicu na vyberanie
predmetov z vody. Ugitel detom pripomenie, ¢o robili den predtym na vychadzke a objasni im, ze
budu pokracovat vo svojom skimani. Ciefom bude zistit, ¢o sa deje, ked predmety vkladame do vody
okrem toho, Ze robia viny na vode, jedny vacsie, iné mensie.

Ucitel usmerni deti k tomu, aby si spomedzi materialov vybrali kus pemzy (material vizualne opise)
a vlozili ho do vody a sledovali, ¢o sa bude diat. Dalej poziada deti, aby nakresilili to, ¢o videli v pohari
do svojich pracovnych listov (Gloha (1)) individualne.

Po tvorbe kresbe ucitel usmernuje deti k tomu, aby si obrazky vzajomne porovnali a pokusili sa
povedat, ¢o sa udialo. Ich odpovede usmerniuje kladenim dalSich otazok typu: Z kadial unikali
bublinky? Co mysli§, prego unikali bublinky z predmetu? Budud bublinky unikat stale? Co mysli§, ¢o sa
stane, ked pemzu vytiahnem von z vody a znovu vlozim do vody, budd bublinky znovu unikat? Otazky
ucitel kladie skupinam alebo jednotlivcom, aby tak o najmenej vyruSoval deti pri ich diskusii, ¢i kresbe.
Cielom kladenia otazok je provokovat dieta k detailnému skiimaniu predmetu. Podvedome si
konstruuje koncept toho, Ze vzduch je hmota, ktora vypina priestor, i ked ho k tejto predstave priamo
nevedieme.

Po diskusii (ked ucitel vidi, Ze je uz neefektivna) ucitel vyzve jedno dieta, aby vysvetlilo na svojom
obrazku to, ¢o videlo v pohari. Na zaver sa ucitel snazi formulovat ciel dalSej aktivity tak, aby bol
jednoznaény a aby ho mali zvnatorneny v3etky deti. Ciel formuluje pomocou otazky: Co myslite, budd
unikat bublinky z kazdého predmetu, ktory do vody vlozime?



USMERNOVANIE DETIi PRI ICH VLASTNEJ VYSKUMNEJ AKTIVITE

Ucitel sa deti opyta, ¢o podla nich sposobilo, Ze sa po hadzani kamenov do vody tvorili bublinky.
Vedie ich k tvorbe zmysluplnych predpokladov a zistuje dévody ich tvrdeni (mapovanie prekonceptov).
Potom deti vyzve, aby navrhli ako by si mohli vyskasat, ¢i sa bublinky tvoria len po vhodeni kamena
alebo aj pri inych materialoch. O navrhoch deti diskutuje. Potom im navrhne, aby si to vyskusali so
vSetkymi materialmi, ktoré si priniesli z vychadzky.

Ulohou deti je rozdelit predmety, ktoré si doniesli z vychadzky na tie, o ktorych si myslia, Ze z nich
budu unikat pod vodou bublinky a tie, o ktorych si myslia, Ze ,bublinkovat* nebudd. U¢itel usmerriuje
deti k tomu, aby sa v skupine dohodli. Ked maji predmety rozdelené, ucitel ich vyzve, aby si svoje
predpoklady overili vkladanim predmetov do vody a ich pozorovanim. Deti si svoje vysledky
zaznamenaju do pozorovacieho harku (Uloha (2) z pracovného listu). Svoje vysledky si vzajomne
porovnaju, ¢i sa zhodli vo vysledkoch.

Hlavnou ulohou deti bude zistit, prec¢o niektoré predmety vypustaji bublinky a iné nie. Ug¢itel ich
otdzkami navadza na zamyslenie sa nad tym, ¢o su to tie bublinky, ktoré z predmetov unikaji pod
vodou. Ugitel frontalne kladie otazky typu: Pre¢o neunikaju bublinky zo vSetkych predmetov rovnako?
Cim sa odliduju tieto predmety? Z &oho su tie bubliny, pre&o ich vidno az pod vodou? Dalej navadza
deti na to, aby zistili, Ze niektoré predmety su ,dierkované” (pérovité) a iné nie. Ucitel vedie deti k tomu,
aby sa pokausili zakreslit rozdiely medzi jednotlivymi predmetmi — ¢im sa na povrchu vzdjomne od

seba odliSuju. Deti rieSia Glohu (3) z pracovného listu.

Deti su dalej usmernené k tomu, aby sa pokusili njst v triede predmety, o ktorych si myslia, Ze z nich
budd unikat bublinky podobne ako unikali bublinky z pemzy. Detom nechame dostatok ¢asu, aby
predmety v triede vyhladali, pricom ich upozornime, aby hladali len také predmety, ktoré mézeme
vlozit do vody a nepokazia sa. Ked predmety najdu, ich tlohou bude vysvetlit, prec¢o si myslia, Zze ten-
ktory predmet bude pod vodou ,bublikovat”.

Na zéaver sa deti opyta, ¢i by nebolo mozné z niektorych predmetov, ktoré ,nebublinkujd*“ vytvorit
»bublinkujuce" predmety a ako.

ZHODNOTENIE RIESENIA VYSKUMNEHO PROBLEMU

Ucitel usmerni deti k tomu, aby sa vratili k otazke, ktor chceli skimat. Pripomenie im, Ze cielom bolo
zistit, ¢i vSetky predmety vhodené do vody uvoliuju bublinky. Ugitel deti vedie k tomu, aby sa pokusili
vytvorit zaver. Pri tvorbe zhodnotenia im poméaha otazkami: Unikalo zo vSetkych predmetov rovnaké
mnoZstvo bubliniek? Boli aj také predmety, z ktorych neunikali Ziadne bublinky? Cim sa odli$uju
predmety, z ktorych unikali bublinky od tych, z ktorych neunikali bublinky? Co s to tie unikajtce
bublinky vo vode?

ORGANIZACIA ZAVERU VZDELAVACEJ AKTIVITY

Deti vytvaraji zavery z pozorovani, ktoré realizovali. V kazdej skupinke by sa mali deti vyjadrit k tomu,
¢o spozorovali pri vhodeni materiélu alebo predmetu do pohéara s vodou. Ugitelka ich k tomu navéadza
otazkami: Co sa dialo s predmetom, ktory ste vhodili do vody? Ukéazali sa na fiom bublinky alebo nie?
Co pod/a vas tie bublinky znamenali? Bolo ich vela alebo mélo? A éo sa udialo s vodou? Deti
postupne rozpravaju o tom, o spozorovali vo svojom pohari. Vyzve ich, aby ukézali predmet, ktory
vytvoril vo vode najviac bubliniek a ktory nevytvoril Ziadne. Opyta sa ich ¢o si myslia o tom, Ze by
bublinky mohol spdsobit vzduch, ktory je v predmetoch ukryty. Diskusiou a porovnavanim vysledkov
pozorovani deti s pomocou ucitelky dospeju k zaveru, Ze predmety sa vo vode spravali rdzne-
niektoré klesli na dno, iné zostali plavat na povrchu a Ze niektoré vo vode vytvorili bublinky a niektoré
nie. UCitelka ich tak navadza k pochopeniu pri¢iny vytvarania bubliniek vo vode v slvislosti s obsahom
vzduchu v predmete. Pripomenie im aj pozorovanie pomocou lupy, kedy mohli na niektorych
materidloch spozorovat r6zne velké dierky cez ktoré vzduch z predmetov unikal do vody. Na zaver
zhodnoti priebeh aktivity a pracu deti v skupinéach.



PRACOVNE LISTY

Uloha (1) — Nakresli, ¢o si videl v pohari, do ktorého si vhodil pemzu. Snaz sa nakreslit cely pohar tak
ako ho vidis.



Uloha (2): Zaznag, & predmet po viozeni do vody uvolfioval bublinky. Predmety, ktoré skamas
najskor zakresli a potom ozna¢ pritomnost/nepritomnost bubliniek

-__
<




Uloha (3) Nakresli predmet, z ktorého sa uvoltiovali bublinky pod vodou a predmet, z ktorého sa
neuvolfovali bublinky z povrchu. Na obrazku vysvetli, preco prvy predmet ,bublinkoval* a pre¢o druhy
nie.




METODICKE POZNAMKY

Vzhladom na Statny vzdelavaci program je mozné uvedenu aktivitu zaradit do problematiky rozvoja
vztahu dietata k poznavaniu a uceniu (SVP) v tematickom okruhu Priroda. Ciel aktivity je zamerany
na obsahovy Standard Ziva a neziva priroda. V oblasti obsahového $tandardu sa aktivita zameriava
na rozvoj predstav deti o vlastnostiach niektorych materialov a predmetov a o tom, Ze mdézu niektoré
predmety a materialy obsahovat vzduch. Vo vykonovych Standardoch sa aktivita zameriava na rozvoj
detskej schopnosti poznat’ a rozlisit zlozky nezivej prirody ako aj na rozvoj predstav, pozorovacich
schopnosti deti a schopnosti tvorit zaver z pozorovanej Cinnosti. Rozvoj uvedenych Specifickych
schopnosti, ktoré prispievaju k elementarnemu rozvoju prirodovednej gramotnosti koreSponduje
s rozvojom Specifickych kftd¢ovych kompetencii.

OBLAS T KOGNITIVNYCH KOMPETENCI:

Uvedena aktivita vychadzala z prirodzenej hrovej Cinnosti deti. Pri hadzani predmetov do vody
vnimaju zmeny, ktoré vo vode nastali, no nedokazu si vysvetlit ich pri¢inu. Pri tejto aktivite boli deti
navadzané k uvedomeniu si ur€itych suvislosti, ktoré s tvorenim bubliniek sivisia. Experimentovanim
s predmetmi, pozorovanim, vzajomnym porovnavanim a diskutovanim mali deti moznost osvojit’ si
nové poznatky, ktoré im napomohli k vysvetleniu daného javu.

OBLAS T UCEBNYCH KOMPETENCII:

Deti nachadzaju sudvislosti medzi vlastnymi skisenostami anovymi poznatkami. Aktivita je
usmernovana ucitefom tak, aby skiimanie deti odhalilo pri¢inu daného javu. Pozorovanim predmetov
pomocou lupy a ich nasledné prejavy vo vode napomahaju k pochopeniu javu, ktory suvisi s obsahom
vzduchu v predmetoch. Na zaklade skimania si vedeli vysvetlit aj javy, ktoré pozorovali pri potoku.

OBLAS T KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCI| :

Deti sa pomocou otazok kladenych ucitefom zapajali do rozhovoru o javoch, ktoré sa udiali pri hadzani
roznych materialov do vody v potoku, vyjadrovali svoje nazory a navrhy na realizaciu skimania
a vzajomnou komunikaciou si vymienali ziskané poznatky.

OBLAS T PSYCHOMOTORICKYCH KOMPETENCII

Deti mali moznost vnimat hmatom a zrakom materialy a predmety, detailne pozorovali ich povrch
pomocou lupy a sledovali tvorenie sa bubliniek na predmete a vo vode. Na vychadzke pri potoku
vnimali aj zvuky, ktoré spdsobil predmet hodeny do vody. Grafickym vyjadrenim pozorovaného
predmetu na karti¢ku sa rozvijala grafomotorika.



