VSEOBECNA
CHARAKTERISTIKA AKTIVITY

CIELOVA SKUPINA 5 — 6 ro¢né deti

CASOVA NARO ENOST: 40 minat

TEMATICKY OKRUH SVP: Priroda

TEMA (ULOHA, PROBLEM): MAGNETIZMUS

PREREKVIZITY: Dieta by malo mat osvojenu predstavu, Ze magnet pritahuje niektoré
predmety.

VSEOBECNY CIEL: Rozvijat zmysel pre fyzikalne zakonitosti

OBSAHOVE STANDARDY : Ziva a neziva priroda (SVP)

Rozvijat predstavy deti o vlastnostiach réznych materialov
a predmetov.
Rozvijat predstavy deti o magnetickej sile a magnetickych materialoch.

VYKONOVE STANDARDY : Poznat a rozligit zlozky neZivej prirody (SVP).
Rozvijat pozorovacie schopnosti deti.
Rozvijat schopnost kategorizovat v jednoduchej vyskumnej ¢innosti.
Rozvijat schopnost tvorit’ zaver z pozorovanej €innosti.

Vykonove Standardy sU dalej Specifikované prostrednictvom kompetencii, ktoré su realizovanou
aktivitou rozvijané (SVP).

CIEL V OBLASTI ROZVOJA PSYCHOMOTORICKYCH KOMPETENCI] :
» pouziva v ¢innosti vSetky zmysly,
» prejavuje grafomotorick( gramotnost.

CIEL. V OBLASTI ROZVOJA SOCIALNYCH KOMPETENCI| :
e pracuje vo dvaijici, v skupine, kolektive,
» zotrva v hre a inej ¢innosti a dokonéi ju.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOMUNIKATIVNYCH KOMPETENCII :
» vedie monolog, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
» vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA KOGNITIVNYCH KOMPETENCI :
» hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informéaciami,
» porovnava podobnosti a rozdiely predmetov,
» oddvodriuje svoje nazory, vyslovuje jednoduché Usudky,
* objavuje a nachadza funkénost veci, uvedomuje si ich zmeny.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA U CEBNYCH KOMPETENCII:
» prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
e vyuziva primerané pojmy, znaky a symboly,
e pozoruje, skima,
» objavuje a hladéa suvislosti medzi vliastnymi skisenostami a poznatkami,
» aplikuje v situaciach ziskané poznatky a skusenosti,
e sustredi sa primerane dlhy ¢as na zamernu riadenud vychovno-vzdelavaciu ¢innost.

CIEL V OBLASTI ROZVOJA INFORMA ENYCH KOMPETENCII:
» prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

POMOCKY:
Pre stimulujicu situaciu: dva magnety, vykres, fixka, pripadne magnetické piliny



Pre skupiny: magnety réznych tvarov a velkosti, drobné predmety: kovova spinku na spisy, plastovy
gombik, drobni mincu, karténovy krizok, zapalku, Spendlik, mala kocku z lega, fazulu; Spajle, Spagat,
noznice, lepiaca paska a magnet na vyrobu rybarskeho prutu, papierové rybky réznych farieb (8ks),
ktoré si deti pripravia vo vytvarne zameranej aktivite, velka Skatula alebo nadoba s rovnym dnom —
rybnik, zatvaracie Spendliky, spinky na spisy kovové aj plastové, pohar skleny aj plastovy, zapalky,
kamen, kovové mince, fazula, kovova a plastova lyzica; deti by mali mat k dispozicii aj dalSie
materialy, ktoré by mali byt dostupné v miestnosti: kniha, CD obal, drevené dosky (m6Zzu byt aj na
krajanie alebo police), oble¢enie, zrkadlo, zoSity, tanier, dvere



POSTUP A ORGANIZACIA
CINNOSTI ZIAKOV

PREDPRIPRAVA

Na niektorej predchadzajlcej aktivite (der a viac vopred), ktora je zamerana vytvarne, si deti pod
vedenim ugitela pripravia papierové rybic¢ky velkosti 6 — 8 cm. Ugitel vytvori Sablénu rybky z tvrdého
papiera pre kazdé dieta. Detom vysvetli, aby rybku obkreslili na vykres a vystrihli. Potom ju vyfarbia
podla vlastnych predstav, pricom si m6zu zvolit len dve farby (aby sa zabezpecilo dostatocné
rozliSenie vytvorenych rybiciek).

STIMULUJUCA SITUACIA SO ZAMEROM IDENTIFIKOVA T VYSKUMNY PROBLEM

Ucitel ma pripraveny vykres, na ktorom je poloZzena spinka na spisy a za vykresom ho drzi magnetom.
Vykres drzi zvislo a ukazuje ho detom, pri€om sa pyta, preco spinka nespadne (snaZzi sa, aby deti
nevideli, Ze drzi z druhej strany magnet. Po odpovediach deti im ukaze, ako sa spinka po papieri
pohybuje tym, Ze pohybuje s magnetom, ktory je pod vykresom a to tak, aby stale deti nevideli magnet
pod vykresom. Deti nadobudaju dojem, Ze spinka sa pohybuje po papieri sama. Kedze predskolské
deti maju skusenost’ s magnetmi, predpokladame, Ze uhadnu, akym spdsobom sa magnet po papieri
pohybuje. Ucitel sa preto deti pyta, ako pokus funguje. Postupne zameriava pozornost deti na to, aké
predmety je mozné pouzit namiesto spinky. Vysvetli detom, Ze si to vyskimaju a naucia sa nové veci
o0 magnetoch, priom ciefom bude zistit, ktoré predmety si magnetom pritahované a ktoré nie a ako
magnet posobi na predmety.

Pre lepSiu motivaciu je mozné pouzit aj pokus so zeleznymi pilinami, ktoré nasypeme do plastovej
alebo papierovej nadoby a pomocou magnetu prilozeného zo spodnej strany nadoby s pilinami
pohybujeme. Aby bola motivacia U¢inna, deti by mali mat moznost skimat pohyb pilin individuélne
alebo aspon v skupinach, nielen demonstra¢ne. Ak chce ugitel zabezpedit, aby sa zelezné piliny
nevysypali, ked s nimi budu deti robit, méze pouzit namiesto plastovej nddoby skleny pohar

s plastovym vieckom.

PRAKTICKA ORGANIZACIA A OBOZNAMENIE DETI S CIELOM AKTIVITY

Ucitel vyberie 8 pripravenych farebnych rybiek pre kazdd skupinu deti. Na kazda rybku pripevni jeden
z 6smich predmetov: kovovu spinku na spisy, plastovy gombik, drobnd mincu, karténovy krazok,
zapalku, Spendlik, mal( kocku z lega, fazulu. Predmety pripevni pomocou lepiacej pasky a to tak, aby
to deti nevideli. 8 rybiek pre kazdi skupinu pouklada na misku (plytkd tacku) tak, aby bolo vidiet len
malované rybky a nie predmety, ktoré su pripevnené zo spodnej strany rybiek. Misky s rybkami zatial
nedava do skupin, aby boli deti sustredené na prvua ulohu.

Prvou Ulohou deti v skupine bude pripravit si vlastn udicu na rybky. Ug&itel detom vysvetli, Zze pbjde
0 magnetickd udicu. Deti maju na stoloch pripravené Spajle, lepiacu pasku, Spagat, noznice

a magnetky réznych tvarov. Ucitel vyzve deti k tomu, aby si udicu vytvorili. Nemusi ich v praci
usmernovat, len im vysvetli, Ze na konci udice nebude hacik, ale magnet, pomocou ktorého budu
chytat magnetické rybky. Ak maju deti s pripravou udice problém, ucitel im m6ze poméoct. Napriklad
im vysvetli, Ze je lepSie vyrobit pevnejSiu udicu pomocou zviazania viacerych Spajli dohromady. Ak
chcu deti pracovat samostatne, ucitel im to mdze umoznit, deti si vytvoria viaceré udice.
NajvhodnejSie je, ak deti zviazu pomocou lepiacej pasky 4 Spajle dohromady; na jeden koniec takto
pripravenej palice priviazu asi 30 cm dlhy Spagat a na koniec Spagéatu pripevnia magnet.

USMERNOVANIE DETI PRI ICH VLASTNEJ VYSKUMNEJ AKTIVITE

Ked maju deti udice pripravené, ucitel im vysvetli, Ze ich tlohou bude chytat rybky v pripravenom
rybniku a to tak, Ze sa budi magnetom priblizovat k jednotlivym rybkam. Rozda im pripravené misky
s rybkami, farbi¢ky a pracovné listy. Usmerni ich, aby sa pokusili pracovat v skupine. Napriklad sa
budu pri loveni striedat. Dieta, ktoré ma udicu sa pokusi ulovit rybku priblizenim sa magnetu k danej
rybke. Vhodné je, ak su rybky rozmiestnené vo vacsich vzdialenostiach, aby magnet nepritiahol naraz
viacej rybiek. Preto je vhodné usmernit deti, aby si rybky porozkladali po koberci. Ked sa dietatu



podari rybku chytit, prinesie ju na stol. VSetky rybky, ktoré sa podarilo chytit' si deti uloZia na jednu
stranu stola. Potom pozbieraji ostatné rybky, ktoré sa udicou nedaju chytit. Tieto rybky daji na druhu
stranu stola.

Ich dalSou ulohou bude nakreslit, ako vyzeraju rybky, ktoré ulovili. Ugitel ich usmerni, aby vyplnili
tlohu (1) z pracovného listu. Najskor nakreslia ako rybka vyzera — t.j. vyfarbia rovnako ako je
vyfarbena rybka aj predlohu rybky v pracovnom liste. Potom naznacia do krizku podla legendy
v pracovnom liste, €i sa rybka chytila alebo sa nechytila. Takto vyfarbia vSetky rybky.

Ked maju tieto dlohy splnené, tak ich ugitel usmerni k tomu, aby vyplnili aj treti stipec tabulky

v pracovnom liste v Glohe 1. Ulohou deti je nakreslit, ¢o sa nachadzalo (aky predmet) pripevnené

z druhej strany papierovej rybky. Po dokonceni tlohy ich vyzve, aby sa pokusili prezentovat svoje
vysledky a to tak, Ze sa ich opyta otazky: Ktoré rybky sa chytili a ktoré nie? Viete aj vysvetlit, preco sa
chytili prave tieto rybky a tie ostatné nie? Tiez je mozné vyzvat jedno dieta zo skupiny, aby si vzalo
svoj pracovny list a vysvetlilo, ¢o v hiom ma zaznacené a €o teda zistilo. D6lezité je usmerfiovat dieta
k tomu, aby pouzivalo svoj pracovny list a ukazovalo na tie ¢asti pracovného listu (tie zaznacené
vysledky), o ktorych hovori. Tymto sp6sobom zabezpec¢ime to, aby si deti uvedomili stvislosti toho, ¢o
zistuju s tym, ¢o zaznacovali do pracovného listu. Aby sa ucitel ubezpecil, Ze zaznamu deti rozumeja,
mdze pocas poslednej Ulohy medzi detmi chodit a pytat sa, ¢o maju zaznacené v harkoch a to
otazkami typu: Preco mas zaznaceny Usmev pri tejto rybicke? Aky je toto predmet, ¢o tu mas
nakresleny? Rybka s tymto predmetom sa chytila na magnetickd udicu alebo nie?

Po tejto Glohe ugitel' pozbiera rybky a udice zo stolov a do kazdej skupiny da detom misku

s predmetmi (podfa Ulohy (2) z pracovného listu): kamen, minca, zapalky, zatvaraci Spendlik, spinka
na spisy, lyzica, pohér, fazula. Prvou tlohou deti je vytvorit predpoklad o tom, €i tieto predmety bud
pritahované magnetom alebo nie. Niektoré z predmetov su zhodné s predchadzajlicou Ulohou, takze
uditel' si moze preverit, ako s deti ststredené na rieenie alohy. Deti vyplnia prvy stipec tabulky

v Ulohe (2) podrla legendy, ktord je v tabulke uvedend a ktort im ucitel vysvetli. Kazdé dieta moze
hadat samostatne, ale ugitel by mohol deti usmerfiovat k tomu, aby sa na svojich rozhodnutiach

v skupinach dohodli. U¢itel by mal inStruovat deti ku skupinovej praci nie frontalnymi usmerneniami,
ale skor individualnym povzbudzovanim v skupinach.

Ked maju deti prvy stipec vyplneny, ugitel da detom do skupiny magnety. Ak chce zabezpegit
skupinovu pracu, resp. deti ku skupinovej praci viest, tak im da do skupiny len jeden magnet. Nie je to
vSak az také potrebné, kedze dieta ma tendenciu vyskimat vSetko individualne. M6ze do skupin dat
tolko magnetov, aby malo kazdé dieta svoj vlastny. Potom vyzve deti, aby si svoje predpoklady overili.
Usmerni ich, aby si vzdy vzali predmet, ktory maji uvedeny v tabulke a vyskusali, ¢i je pritahovany
magnetom alebo nie. Vysledok si zapiu do posledného stipca v tlohe (2). Zarover ugitel deti
usmernuje k tomu, aby sa zamysleli nad tym, ¢i hadali spravne.

Délezité je zhodnotenie realizovanej ¢innosti a to tak, aby si deti skutoéne uvedomili stvislost svojho
predpokladu a redlneho spravania sa predmetu. Ugitel vyzve deti, aby si porovnali svoje zistenia

v skupine. Chodi pomedzi deti a sam sa snazi porovnavat vyplnené pracovné listy a hodnoti, kde sa
zhodli a kde nie, ¢o sa im podarilo uhadnut a ¢o nie. Ugitel je tymto spésobom vzorom pre tvorbu
obdobnych zaverov. Nasledne su deti vyzvané ku vSeobecnému zhodnoteniu. Vhodné je, ak
postupuju rovnako ako pri zhodnocovani prvej tlohy. U¢itel vyzve jedno dieta, aby na svojom
pracovnom ukazalo, na ¢o prislo, ¢o zistilo.

Poslednou dlohou, ktort budu deti riesit' je zistovanie toho, ¢i magnety pdsobia na seba aj cez
prek&zku. Ucitel detom ponecha magnety, misky s pomdckami im vezme. S&m si vezme dva magnety
a ukaze ako sa vzajomne pritahuju. Opyta sa deti, ¢o si myslia, ¢i sa budu tieto magnety vzajomne
pritahovat aj vtedy, ked medzi nimi bude nejaky predmet, napriklad drevo alebo sklo. Po¢ka na
odpovede deti a kym odpovedaju, tak s nimi diskutuje. Potom ich vyzve, aby vyplnili tlohu (3) — prvy
stipec tabulky. Znovu ide o predpoklady deti. Ich Glohou je odhadnat, &i sa dva magnety udrZia, ak
medzi ne dame nejaky predmet z tych, ktoré sa uvedené v tabulke. Podobne ako pri Glohe (2) si svoje
predpoklady nasledne overia. Ide o predmety, ktoré sa zvy€ajne vyskytuju bezne v triede, ak je vSak
medzi nimi predmet, ktory v triede nie je, ucitel by ho mal zabezpecit, aby sa nestalo, Ze si dieta
nemé&ze overit svoj predpoklad. Po overeni si znovu zaznacia vysledky do tabulky.

Po ukonceni aktivity za zrealizuje jej hodnotenie, ktoré je zhodné s hodnotenim rieSenia druhej tlohy.
Ucitel vyzve deti, aby si porovnali svoje zistenia v skupine. Chodi pomedzi deti a sdm sa snazi
porovnavat vyplnené pracovné listy a hodnoti, kde sa zhodli a kde nie, €o sa im podarilo uhadnut a ¢o
nie. UCitel je tymto sp6sobom vzorom pre tvorbu obdobnych zaverov. Nasledne su deti vyzvané ku



vSeobecnému zhodnoteniu. Postupuju rovnako ako pri zhodnocovani prvej a druhej tlohy. Ugitel
vyzve jedno dieta, aby na svojom pracovnom ukazalo, na ¢o priSlo, ¢o zistilo.

ZHODNOTENIE RIESENIA VYSKUMNEHO PROBLEMU

Na zaver je dblezité sa vratit k hlavnému cielu vyskumnej aktivity deti. U¢itel detom pripomenie, ze
cielom aktivity bolo zistit, ktoré predmety si magnetom pritahované a ktoré nie a ako magnet na
predmety pdsobi. Spolu s detmi sa pokusi vytvorit odpoved na tito otazku. Nevnucuje im viastné
zovSeobecnenia, skér ich navadza otdzkami k tomu, aby vytvorili zaver, ktory je pre ne prijatelny.
Zameriava pozornost deti na to, ¢im sa odliSuju predmety, ktoré si pritahované magnetom a ktoré nie.
Pri zhodnocovani usmerfiuje deti k tomu, aby pri tvorbe odpovedi na otazky pouzivali svoje pracovné
harky. Ak deti nezovSeobecnia zaver, ze kovové predmety su pritahované magnetom, tak ich méze
ucitel usmernit otadzkou: D& sa povedat, ze vSetky kovové predmety su pritahované magnetom?
Prezrite si svoje zistenia v pracovnom liste a skiste odpovedat, ¢i je to tak.

ORGANIZACIA ZAVERU VZDELAVACEJ AKTIVITY

Nakoniec ucitel vyzve deti, aby si vytvoreny zaver esSte skusili overit. PoZiada deti, aby si vzali
magnety a hladali v triede predmety, ktoré su pritahované magnetom. Ak dieta nejaky predmet najde,
zostane pri ilom stat’ a zdvihne ruku. Ked maja vSetky deti nejaky magneticky predmet, tak ich ucitel
vyzve, aby povedali, 0 aky predmet ide a ¢i je z kovu.



PRACOVNE LISTY

Uloha (1):
1. Vyfarbi rybky podla toho, aké mas vo svojom rybniku

Do prvého stipca nakresli znagku podra toho, &i sa rybka chytila alebo nie

Do druhého stipca nakresli, o ma rybka z druhej strany pripevnené na brusku

2.
3.
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rybka sa nechytila

rybka sa chytila
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Uloha (2)
1. Pokuste sa uhadnut, ktore predmety bude mozne dvihat magnetom, zaznacte do okienok
v prvom stlpci )
2. Overte si svoje predpoklady a vysledok zaznacte do okienok v druhom stlpci

OO DB

mobzeme dvihdmagnetom nemézeme dvitamagnetom
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Uloha (3)

1. PriloZte dva magnety sebe tak, aby spolu drzali. Potom si predstavte, Ze medzi ne postupne
vkladate predmety, ktoré st uvedené v tabulke. Zapiste do prvého stipca vas nazor, &i sa
budl magnety pritahovat aj ked bude medzi nimi prekazka.

2. Zistite, Ci sa predmety vzajomne udrzia aj vtedy, ked je medzi nimi prekazka. Vysledok
zaznacte do tabulky.

© ®

magnety sa udrzia magnety sa neudrzia
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METODICKE POZNAMKY



