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Uvod

V sucasnosti je zivot l'udi a celej spolo€nosti ovplyvnena rychlym vyvojom modernych
technolégii, ktoré nas dennodenne obklopujii na kazdom kroku. Rozvoj a modernizacia nezasiahla
len svet priemyslu, ale mé vplyv aj na vzdelavanie na vSetkych typoch a urovniach skol. Vzdelavacie
inStiticie sa snazia zabezpeCit' pre svoje u¢ebne moderné technologie, ktoré sliizia na spestrenie
vyuCovacieho procesu atraktivnym a interaktivnym spdsobom. Modernizacia Skolstva vSak
neznamend iba nasadzovanie novych technologii do $kol a spestrenie vyucovania pomocou
interaktivity ¢i pouzitim roéznych médii. Je pochopitelné, ze vybavenim $kol modernymi
technoldgiami sa zvysili poziadavky na vedomosti a kompetencie ucitelov v oblasti zavadzania
tychto technolédgii do vyuCovacieho procesu. Od ucitel'ov sa vyzaduje nielen zruéné vyuzivanie
roznych didaktickych aplikacii, ale aj kreativne vytvaranie vlastnych ucebnych pomodcok
prostrednictvom dostupnych softvérovych nastrojov.

Pedagbdgovia bez ohl'adu na vek sa zacali vzdelavat’ okrem inych aj v tejto oblasti. Ucitelia,
najmd ti, ktori eSte patria do generécie digitalnych imigrantov, sa snazia zdokonal'ovat’ svoje zru¢nosti
s ovladanim novych zariadeni a priblizit’ sa tak k irovni Studentov, tzv. digitdlnych domorodcov,
ktori sa do obdobia modernych technologii uz narodili. Snazia sa ndjst’ vhodné nastroje, ktorymi by
pre nich zatraktivnili vyucbu.

Informa¢no-komunika¢né technologie (IKT) prenikli do oblasti Skolstva aj na to, aby
zefektivnili komunikaciu medzi samotnymi ucastnikmi vzdeldvania. V mimoriadnych situaciach,
ktoré mozu nastat’ vo svete (napriklad pandémia, vojna, ¢i iné nepredvidané udalosti), a ktoré dokazu
prerusit’ alebo zastavit’ dovtedy nepretrzity vyucbovy proces (ako sme boli tomu svedkami v roku
2020), su prostriedky informacnych a komunika¢nych technoldgii nevyhnutymi a nenahraditeI'nymi
pomocnikmi vzdelavania. Prave moderné technolégie priniesli do vzdelavania moznosti, vd’aka
ktorym sa vzdeldvanie moze vo vynimoc¢nych situaciach presunut zo skol a Skolskych lavic do
domovov ziakov. Ucitelia sa musia tiez vediet’ preorientovat’ na online vyucovanie prostrednictvom
vypoctovej techniky alebo mobilnych zariadeni (notebook, smartphone, tablet a iné...).

Mnohi pedagdgovia neboli a nie st pripraveni na vzdelavane ziakov a Studentov formami
distan¢nej vyucby, nepoznaji vhodné softvérové prostriedky na takato formu vyucby a nie st schopni
preorientovat’ sa na netradicni formu vyucovania. Dokazom toho s aj skusenosti z nedavneho
obdobia, ked’ poc¢as koronavirusovej pandémie (2020-2021) mnoho pedagoégov obmedzilo svoju
pracu na preposielanie textovych dokumentov pomocou elektronickej posty, alebo na telefonické
nadiktovanie ¢isla stranky v ucebnici, ktor sa maju ziaci naucit’. Vysledkom bol fakt, Ze na mnohych
zakladnych &i strednych §kolach adekvatna online vyuéba neprebiehala, Gest’ vynimkam. Ziaci sa
v takychto situaciach pripravovali doma samostatne alebo s rodi¢mi, z ktorych vécsina nemala
postacujuce skusenosti vhodnym spdsobom vysvetlit’ u¢ivo svojim det'om.

Poucenie, ktoré pre nads vyplyva z takejto situacie je, ze buduci pedagdgovia musia byt
oboznameni aj S netradicnymi formami vyucby a musia ich vediet aplikovat’ vo svojej pedagogicke;j
praxi. Musia vediet’ nielen pracovat’ s novymi modernymi u¢ebnymi pomdckami a vyuZzivat’ vol'ne
dostupné vyucbové materidly, ale aj vytvarat nové didaktické pomdcky, ktoré budu vhodne
prispdsobené pre ucitelove poziadavky k vyucovaniu roznych predmetov. Okrem toho musia vediet’
pripravit’ vhodny elektronicky material pre edukantov, ktory im nasledne moézu poskytnit pre
pouzitie v netradiénom vyucbovom prostredi. To je jeden z dovodov, pre ktory by sme chceli Vv tejto
publikécii poskytnit’ budicim aj si¢asnym pedagégom materidly a moznosti, pomocou ktorych by
nacerpali dostatocné vedomosti a skusenosti o programovych prostrediach vhodnych na tvorbu
interaktivneho u¢ebného materidlu a tiez o softvéroch vhodnych na vyuzitie v diStan¢nych formach
vzdeldvania.

Obsiahnut’ charakteristiku vSetkych v sucasnosti na trhu pontkanych softvérov na tvorbu
digitdlnych materialov vhodnych na diStan¢né vzdeldvanie a taktieZ programovych prostredi, ktoré
umoziuju realizaciu diStan¢ného vzdelavania, predovsetkym online vyucby je nad ramec tejto
publikacie a najmé nad sily jej autorov.
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V publikacii preto prindSame charakteristiku tych najpouzivanejSich softvérov v praxi, ktoré sa
rozsSirili najma z dovodu, Ze patria medzi vol'ne dostupné (freeware) programy. Okrem toho maja
jednoduché ovladanie, ktoré si osvoja aj menej digitalne zru¢ni pouZivatelia.
mozn¢é vyuzit’ v diStancnom ale aj v prezen¢nom vzdeldvani. Obsah cviceni je orientovany na vyucbu
cudzieho jazyka, neznamena to vSak, Ze sa nemdzu pouzit’ na vyucbu inych predmetov, samozrejme
vyzaduje to zmenu ich obsahu. Jednotlivé aktivity je mozné prispdsobit’ podla potrieb pedagdga,
ziakov a predmetov.

Kazda aktivita ponuka prehl'adny opis a Specifikaciu napriklad: ciel'ov aktivity, tematického
celku predmetu, ¢asu, ktory je odporti¢any na jej realizaciu, vyucovacich foriem a metdd a stru¢ny
postup prace. Aktivity st navrhnuté na realizaciu pocas vyucovacich hodin alebo v ramci domace;j
pripravy na vyucovanie ako domaca uloha. Kazdu aktivitu je zaroven mozné zrealizovat’ aj online
pocas distanéného vyucovania.
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1 Programové prostredia na tvorbu digitalnych u¢ebnych materialov

V sucasnosti digitalizacia na Skolach pokrocila na taka Groven, ze vyu€ovanie prostrednictvom
informa¢nych a komunika¢nych médii sa stala Standardnou stcastou vzdelavacieho procesu.
Pedagdgovia uz nielen pouzivaji hotové digitalne obsahy, ale sa stavaju aj ich tvorcami.
Prostrednictvom vlastnych materidlov mézu operativne reagovat’ na individuédlne vzdelavacie potreby
svojich ziakov, reflektovat’ ich zdujmy a pomahat’ riesit’ ich vzdelavacie problémy.

Na tvorbu elektronickych uéebnych materialov st k dispozicii programové prostredia s bohatou
Skalou nastrojov, ktoré umoznuju ucitelom vytvarat’ rozne digitdlne interaktivne aj neinteraktivne
materialy slaziace ako podporny prostriedok vzdelavania Okrem tvorby vlastnych cviceni tieto
programy casto umoznuju pedagdgovi aj pracu v online prostredi, v ktorom moézu zdiel'at’ svoje
materialy SO vSetkymi §tudentami, a tak kreativnym spdsobom zefektivnit’ svoju vyucbu.

Programovych prostredi neustale pribtida, a niekedy je vyber vhodného néstroja pre pedagoga
vel'mi tazky. Uvedieme niekol'ko faktorov, na ktoré méze pri vybere prihliadat’:
cenova dostupnost’,
komunikacny jazyk prostredia,
jednoduchost’, intuitivnost’ pri ovladani funkcii prostredia,
prehl'adnost’, dizajn a vizudlna pritazlivost’ prostredia,
moznost’ tvorby roznorodych tloh a cvicenti,
moznost’ vyuzivat’ didakticky vzdelavaci obsah bez registracie Ziaka,
vhodnost’ nastroja na testovanie,

e moznost’ spitnej vdzby, systém hodnotenia,
e moznost’ zdiel'ania, dodato¢nej upravy, tlace a archivacie vzdelavacich materialov,
e moznost’ komunikicie medzi ucitel'om a ziakom cez samotny systém, apod.

Dostupnych programovych prostredi na tvorbu digitalnych uc¢ebnych materialov je niekol’ko.
Kazdy pedagdg ma moznost’ vybrat si program, ktory najviac vyhovuje jeho potrebam, ako su
napriklad ovladanie a programovanie, funkcénost’, zrozumitelnost’, dizajn a samozrejme aj cenova
dostupnost’. Na zdklade vysledkov dotaznikového prieskumu realizovaného v radmci projektu sa ako
najpouzivanejsie prejavili Hot Potatoes, LearningApps a Wordwall. Do povedomia pouzivatelov sa
vSak pomaly dostavaju aj doteraz menej vyuzivané softvérové aplikacie, ako napriklad Kahoot,
Thinglink,WocaBee, Socrative, Baamboozle, Canva, Trimino, Flippity, Mentimeter, Timixi,
Liveworksheets, Wizer.me a Educaplay.

Opis najcastejSie pouzivanych uvadzame v abecednom poradi anasledne stru¢ne
charakterizujeme aj niektoré¢ d’alSie.

1.1 Hot Potatoes

HotPotatoes predstavuje jeden z najstarSich softvérovych nastrojov na
Hot Potatoes” pripravu interaktivneho u¢ebného materialu. Jeho vyvoj zacal v roku
From Halt-Baked Sftware inc 1998, ked’ ho vytvoril tim vyvojarov a vyskumnikov z University of
Victoria v spolupraci so spolo¢nostou Half-Baked Software Inc. Od
roku 2009 sa stal vol'ne dostupny (freeware), co umoznilo jeho vyuzivanie Sirokej verejnosti.

Program Hot Potatoes je v stcasnosti uz pomerne znamy medzi pedagégmi a Casto sa vyuziva na
tvorbu interaktivnych cviceni a testov. Patri medzi programy, ktoré sa 'ahko ovladaja, daji sa s nim
rychlo vytvarat' rozne interaktivne cviCenia, ktoré je mozné vyuzit aj pri praci s interaktivnou
tabulou. Umoznuje vytvarat’ ulohy a cvicenia roznej narocnosti a vel'mi dobre sa v iiom daju
pripravit’ testy na overovanie trovne vedomosti Studentov.

Hot Potatoes sa pouzit’ na tvorbu interaktivnych cvi€eni pre rézne typy interaktivnych tabul’.
Program sa nachadza na web stranke s adresou: http://hotpot.uvic.ca/ a da sa stiahnut’ a inStalovat’.
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Programovy balik Hot Potatoes obsahuje Sest’ Casti, ktoré umoziuju vytvarat interaktivne

ulohy typu dopliovania medzier, krizovky, kratkych odpovedi na otdzky, usporiadania
neusporiadanych viet a pod. Program pontka tvorbu piatich typov cviceni:

1. JCloze — Dopliiovacka vytvori cvi¢enie na vypliovanie medzier (dier) v texte (obr. 1).

2. JMatch — Prirad’ovanie vytvori cviCenie, v ktorom je na l'avej strane zoznam stalych poloziek

(tieto moézu byt obrazky alebo text) a na pravej strane su neusporiadané odpovede. Z odpovedi
vpravo je potrebné vybrat a priradit’ ti spravnu K jednotlivym polozkdm zoznamu vl'avo.
JQuiz — Kviz vytvori otazky ako na kvize. Odpovede na otazky mozu byt Styroch réznych
typov: jedna spravna odpoved’, viac spravnych odpovedi (multiple-choice), kratka odpoved
a hybrid — kombinované odpovede.

JCross — Krizovkar vytvara krizovky bez tajnic¢ky, ktoré mozu byt vypliované online.

JMix — ulohou Zziaka je rozmotat’ zamotané vety, usporiadat’ slova, slovné spojenia, pripadne
vysledky matematickych prikladov do spravneho poradia.

Okrem uvedenych moznosti obsahuje aj nastroj pre automatické zostavenie postupnosti cvic¢eni

vytvorenych v jednotlivych typoch programu Hot Potatoes — The Masher.

»
b INDEX s B

REMESLA A PROFESIE - POEZIA
BASNE

|

INDEX

Obrazok 1: Ukazka doplnovacky pre mensie deti
Zdroj: Semestralna praca - Sipkova A.
Vytvorené cvicenia su vo formate html, takze ich mozno ulozit' na webovy server a nasledne

jednoducho vyuzivat'. Vyhodou je, Ze cvi¢enia mdZu Ziaci vypracovavat aj v poc¢itatovych ucebniach
bez pristupu na internet, ¢i tam, kde nie je nainStalovany program Hot Potatoes. Takto vytvorené
ucebné materidly st vhodné najmi na opakovanie a precvi¢ovanie si uciva, pripadne na domace
cvi¢enia. Poskytuju ziakom vyborni spdtni védzbu a percentualne vyhodnotenie uspeSnosti
vypracovaného cvicenia.

1.1.1 Vyhody programu HotPotatoes

Freeware: program je dostupny bezplatne pre vSetkych pouzivatelov.

Jazykové prostredie: v programe je mozné nastavit’ na rozne jazykové mutacie, medzi nimi aj
na slovencinu, a tak sa odburaju pripadné jazykové bariéry pre niektorych pedagogov.

Vystup pre web: vytvorené cvicenia je mozné ulozit' vo formate .html, ¢im sa umozni ich
spristupnenie prostrednictvom webovych stranok. Ziaci tak mozu riesit’ cvienia cez webovy
prezera¢ a nemusia instalovat’ program Hot Potatoes na svoje pogitace.

Praca off-line: cvicenia je mozné riesit’ aj v poc¢itatovych ucebniach bez pristupu na internet.
Neobmedzeny pocet vytvorenych uloh: Vv programe je mozné vytvorit neobmedzené
mnozstvo uloh z réznych cviceni.

Casovy limit: pre kazdé cviGenie je mozné nastavit’ iny Gasovy limit, za ktory sa méa vyriesit.
Farebnost: pre kazdé cvicenie je mozné zvolit' iné farbené nastavenie (pozadie, nadpisy,

texty...).
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e Napoveda: ku kazdému cvifeniu je mozné nastavit, ¢i bude mat’ ziak povolené vyuzivat
pomocné napovede alebo nie. V pripade povolenia a vyuzitia ndpovede sa znizuje hodnota
V percentualnom vyhodnoteni uspesnosti riesenia.

e Vlastné grafické prvky: do cviceni je mozné vkladat’ obrazky, ilustracie, grafy, animacie,
vided, zvuky, ktoré si vytvori tvorca sdm alebo pouZije existujuce.

e VyuzitePnost’ v diStan¢nej forme vyucovania: praca s elektronickymi cviceniami je vhodna
a Vv diStancnom vyucovani, kedy takéto cvicenia predstavuju nenahraditelnt alternativu
k papierovej forme cviceni.

1.1.2 Nevyhody programu HotPotatoes

e Diakritika: program ,,nema rad* diakritiku ani medzery v nazve suborov, ktoré pouziva. Casto
sa stava, ze len preto nefunguje spravne cvicenie, lebo jeho tvorca v ndzve suboru pouzil
pismeno s diakritikou, alebo ho nazval dvoma slovami, medzi ktorymi nechal medzeru.

1.1.3 Odporuicanie

V ramci rovnakého projektu KEGA ako vznikla tato publikacia, bola vydana aj monografia,
ktora sa s programovych balikom Hot Potatoes zaobera podrobnejsie, a preto pre d’alSie informécie
odporti¢ame jej Stadium:

Psenakova, 1ldiko: Tvorba didaktickych interaktivnych materialov a kritéria hodnotenia ich kvality.
Trnava: Pedagogické fakulta Trnavskej univerzity v Trnave, 2021. 50 s. ISBN 978-80-568-0425—4
ktort je mozné najst’ na: https://pdfweb.truni.sk/veda-vyskum?e-kniznica#monografie

1.2 LearningApps

LearningApps je zaujimava online webova aplikacia na tvorbu
LearningApps.org interaktivnych cviceni. Bola vytvorena v ramei vyskumného projektu vo
k- Svaj¢iarsku na Pédagogischen Hochschule Bern v kooperacii
s nemeckymi univerzitami Johannes Gutenberg University of Mainz a Zittau/Gorlitz University of
Applied Sciences. Bola vyvijana v rokoch 2009-2012, pre podporu apomoc uéitelom. Ide
0 aplikaciu, ktord sa da spustat’ na zariadeniach umoziujicich pripojenie na internet, ako napriklad
mobilny telefon, pocita¢ alebo tablet. (Powell, 2021)
LearningApps je vol'ne dostupny nastroj (https://learningapps.org/), ktory umoziuje ucitel'ovi
vytvorit’ Siroka Skalu interaktivnych multimedidlnych aktivit, slaziacich na opakovanie uciva alebo
jeho fixaciu netradi¢nou zabavnou formou.

Na tvorbu cviceni nevyzaduje Specialne pocitacové zrucnosti tvorcu. Prostredie komunikuje
v roznych jazykoch, ale nie v sloven€ine, pre nas je vhodné vyuzit’ ¢estinu.

Q Prohledat aplikace 22 Prochazet aplikacemi # Vytvorit aplikaci | & Vytvorit kolekci & Prihlasit se

» coje LearningApps.org?

% zobrazit navod

e

LearningApps.org

Obrazok 2: Uvodna obrazovka programu LearningApps
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Pri vytvarani aktivit je potrebny vlastny tcet (obr. 3), ktory je mozné jednoducho vytvorit’ na
webovej stranke: https://learningapps.org/createApp.php.

’
ALea‘rnmgApps.orq *
Q:M‘--. llProaunuﬁ
Prihlaste se na svuj LearningApps
ucet
have an idea pick 3 fem e Rep
o]
- - I b~
‘ E i 1| : ¥
|

>
+

=

Hiedani parl

e

Voiné odpovedi

@ Cedting

& Prihlasit se

share it

1458

T~ C;‘

Uzivatelské jméno / E-Mall
Heslo

) Ziistat piblaSen (na tomto poditadi)
Prihlageni

Vytvofit novy Gcet

Zana
Zapomenut

1
2 3

Jednoduché fazeni

Dopliovaka

Obrazok 3: Nahlad stranky na vytvorenie u¢tu v LearningApps

Aplikacia Learning Apps obsahuje pat’ kategorii cviceni:

1. Vyber z moznosti

2. Prirad’ovanie a spéjanie

3. Usporiadanie a zorad’ovanie
4. Textové cvicenia

5. Ulohy pre viacerych hracov.

pricom kazdé kategoria obsahuje mnozZstvo Sablon, ktoré je mozné vyuzit’ na vytvaranie vlastnych

cviceni (obr. 4).
- |2

Hledani pard

o
-
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at || dete OO0
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FA

Vyplnéni tabulky Kuiz se zadavanim textu

qqqqqq

Krizovka

),

Tipovatka

Obrazok 4: LearningApps - $ablony cviceni

(zdroj

. https://learningapps.org/create App.php)
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Medzi $ablonami je mozné najst’:

Matching Pairs Spojovanie dvojic

Group assignment Triedenie do skupin

Number line Ciselna os

Simple order Usporiadanie

Freetext input Doplnenie textu — vlastné

Matching Pairs on Images Pojmy na obrazku — vyber

Multiple Choice Quiz Kviz

Cloze test Doplnenie textu — vyber

App Matrix Zabavny kviz

Audio/Video with notices Prepojenie videa/audia a titulkov

The Millionaire Game Kviz

Group Puzzle Odkryvanie obrazku triedenim do skupin
Crossword Krizovka

Matching Pairs on a Map Dvojice — prepojené s mapou

Word grid Osemsmerovka

Where is what? Umiestnenie stitkov na spravne miesto
Hangman Hadanie slov

Horse race Kviz — dostihovy zavod

Pairing Game Pexeso

Guess Hédanky

Po vybere aktivity sa na monitore zobrazi niekol’ko uz vytvorenych prikladov, ktoré je mozné
pouzit’ pre svoje potreby, pripadne prispdsobit’ sVojim poziadavkam (napr. prelozit’, upravit', pojmy,
atd’.) alebo sa pustit’ do tvorby vlastnych cvi¢eni. Vyhl'adavanie hotovych aktivit je mozné pomocou
kl'acovych slov, kategorii alebo kniznice autora.

Vsetky vytvorené aplikacie sa ukladaju do konta pouzivatela, ktory ich ma k dispozicii
kdekol'vek sa prihlasi. Vytvorené aktivity je mozné triedit’ do prieinkov, kopirovat, prestuvat
a samozrejme aj kedykol'vek upravovat’.

Aplikacia LearningApps najde uplatnenie pre pedagogov vo vsetkych typoch $kol, vyucovacich
predmetoch a ro¢nikoch.

1.2.1 Vyhody programu LearningApps

e Program je dostupny pre vSetkych pouZzivatelov zadarmo vo vsetkych typoch verzii.

e Aplikaciu nie je potrebné inStalovat’, ked’Ze sa v nej da pracovat’ online.

e Platforma umoznuje Cerpanie uz z vopred vytvorenych a zo zdiel'anych testov od inych
pedagdgov.

1.2.2 Nevyhody programu LearningApps

o Komunika¢né prostredie v programe nezahfna slovensku verziu.

e Neukazuje dosiahnuté skore po skonceni testu, iba ak sa test ukonci.
e Pocas vypliiania testu sa zobrazuju spravne odpovede.

e Po vyplneni testu nedokaze poslat’ dosiahnuty vysledok ucitel'ovi.
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1.3 Wordwall

& Wordwall qudwall je intemeton program uréerp’r na tvorbu Vzde‘lévac%eho obsahu. Jedna sa
' o riadeny program, cielom ktorého je poskytnut’ ucitelovi vzdelavaci nastroj,
vd’aka ktorému moze tvorit’ interaktivne cvienia v elektronickej forme a tym lepSie reflektovat
vzdeldvacie potreby Studentov a zvySovat’ ich motivaciu. Urceny je predovsetkym na tvorbu cviceni
pre rézne typy predmetov ako napr. cudzi jazyk, matematika, fyzika, informatika, biologia a d’alSie.

Wordwall prindsa Studentovi lepSie ako aj kvalitnejSie vzdelavanie a vytvara motivaciu ucit’ sa.
Aj ked’ sa nejednd o freeware umoziuje uzivatelovi po bezplatnej registracii vyuzivat' zadarmo
mnohé jeho funkcie anastroje. V platenej verzii programu moze pouzivatel (ucitel’) vytvorit
virtudlnu triedu, do ktorej priddva aj svojich Studentov. V ramci tejto skupiny méze potom vytvorené
cvicenia nielen zdiel'at’ a zadavat’ na vypracovanie, ale aj kontrolovat’ tispeSnost’ pri vypracovavani
jednotlivych cviceni. Ucitel’ teda ziskava komplexny prehlad a data o problémoch sa v ramci
vyucCovacieho procesu vyskytuji — napriklad o pocte, kvalite chyb a opakujucich sa vzdelavacich
problémoch. Tym sa z Wordwall-u stava aj diagnosticky nastroj, vd’aka ktorému dokaze pedagog
presnejSie identifikovat’ vzdelavacie problémy svojich zZiakov a operativne na tieto reagovat —
tvorbou materialov Sitych na mieru potrieb Ziakov a ich nasadeni do vyucovacieho procesu.

Ako uz bolo vyssie spomenuté, Wordwall je platenym programom, ktory umoziuje vyuzivat
niektoré jeho funkcie €i sucasti aj v bezplatnej verzii. Celkovo umoznuje vytvorit’ 36 roznych typov
cviCeni — 18 z nich je dostupnych v bezplatnej a ostatnych 18 v platenej verzii programu. Je mozné
vytvorit® cvicenie prirad'ovacie, ,,spravne/nespravne® (resp. ,,ano/nie*), na spravny slovosled,
anagram, na dopliovanie, krizovku, vedomostny kviz, na vyber z viacerych moznosti (multiple
choise), na triedenie do definovanych kategorii, slovny Salat (Wortsalat). Program umoznuje vytvorit

aj rdzne typy hier (napr. pexeso, slovny had, slovné lietadlo, obesenec, kartovu hru, koleso $t’astia...
(obr. 6)

/} Spéajacka Kviz Nahodné karty
sdé . % n Ro o
Flash karty ,, Néjdi zodpovedajucu Zoradenie skupiny
- A polozku =
® H A
Q Koleso 3tastia = Chybajlce slovo nﬁ Otvorte pole
¥

Anagram Pexeso - Dat'do poriadku

[s]L]c]e o]
A

Oznageny diagram Televizny kviz . Sibenica
te na Po

Hladanie slov Krizovka u .. Prevracané dlaZdice

stiahnutim prstom.

Obrazok 5: Vyber cviceni vo freeware verzii programu Wordwall
Zdroj: www.wordwall.net

Tvorba cviceni v programe Wordwall je velmi jednoduchd anevyzaduje si Specialne
pocitacové kompetencie. Ako uvadza autor, vytvorit’ cvi¢enie je mozné v troch jednouchych krokoch
— tzv. metdda 1-2-3.

Krok 1 je vybrat’ si vhodné cvicenie, pricom kazdé cvi¢enie obsahuje aj tvodny popis — ucitel’
ziska informacie o vSetkych jeho funkciach, nastaveni ako aj moznostiach.
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Krok 2 spociva v zadani konkrétneho obsahu do preddefinovanych tabuliek. V tomto kroku

musi byt zadany aj nazov cvicenia, zadanie tlohy a zvoleny pocet jednotlivych poloziek. Ked’ je
vSetko spravne zadané, vyzve program pedagdga na kontrolu spravnosti gramatiky, ortografickych ¢i
lexikalnych Struktar.

V nasledovnom kroku 3 dochadza k vytvoreniu cvicenia. Ucitel moze nastavit’ maximalny

casovy limit, ktory bude potrebny na vypracovanie cvicenia a zadat’ aj listinu najuspesnejsich ziakov-
tu ucitel’ moze zvolit’ pocet Studentov, ktory v nej budua figurovat’ ( obr. 4).

Jednoduché

Vytvorte prispdsobeny pro ok len niekoll

prostriedok le

ako 1-2-3

slovami a niekolkymi kliknutiami.

ecy !

= . = : ‘
&

Vyberte Sablonu. Zadajte svoj obsah.

S

Obrazok 6: Tvorba cvicenia v programe Wordwall
Zdroj: Wordwall.net

1.3.1 Vyhody programu Wordwall

Personalizacia vyucovania: Program umoziuje ucitelovi vytvorit' vlastné cvicenia a tym
prispdsobit’ vzdelavaci proces tak, aby reflektoval individualne vzdelavacie potreby a zdujmy
ziakov. Pridanou hodnotou je teda personalizacia vyu€ovania, vd’aka ktorému nie su slabsi Ziaci
zbyto¢ne pretazovani a naopak lepsi ziaci sa nenudia - naplno sa tak vyuziva vzdelavaci
potencial vSetkych Ziakov.

Autonémnost’ vyucovania: ZvySuje sa stupeit autonémnosti vyucovania (v porovnani
s vyu¢ovanim bez vyuzitia programov). Ziak moZe zasiahnut' do vyu¢ovacieho procesu tak, Ze
sa sam rozhodne v akom poradi jednotlivé cvienia vypracuje, ktoré cvicenia preskoci ked’ uz
precvicované jazykové Struktury dostatocne ovlada (napr. pri fakultativnych cviceniach), kol’ko
¢asu na vypracovanie jednotlivym cvi¢eniam venuje a tiez v pripade doméacej pripravy si urci
Cas a miesto ucenia sa. Tymto sa ziak stava nielen konzumentom vyucovacieho procesu, ale
dokaze ho v istych aspektoch ovplyvnit. Prebera tak ¢ast’ zodpovednosti za svoj jazykovy
progres.

Precvicovanie receptivnych jazykovych zrucnosti: Niektoré interaktivne cvicenia —
prirad'ovacie alebo dopliiovacie su vhodné aj na precviCovanie receptivnych jazykovych
zrucnosti — Citania a po¢uvania.

Autenticky jazykovy material: do cvieni uéitel’ dopiiia svoj vlastny obsah, ktory méze byt
aj autenticky. V ucebniciach jazyka je autentickych materidlov vel'mi malo, lebo si skoro
vSetky didaktické (vytvorené s didaktickym cielom ¢i —Vv pripade posluchov a textov —
Vv jazykovych laboratoriach) alebo didaktizované. CviCenia §ité na mieru st vSak dobre
prepojitel'né s autentickymi materialmi — rozhovormi, ¢lankami, videami a inymi medialnymi
produktmi priamo z r6znych médii a nahovorenych hovoriacimi rodnou recou. Tieto materialy
vychéadzaju z praktického vyuzitia v diverznych redlnych zivotnych situdciach. Tak ucitel
prindsa autenticky jazykovy kontext do prostredia vyucby jazyka.

Viaclroviiova spidtna vizba: VsSetky vytvorené interaktivne cvicenia st spojené
S viacuroviovou spitnou vdzbou. Tato sa inStrumentalizuje v podobe hodnotenia spravnosti po
kazdej jednej vypracovanej (doplnenej, spojenej...) polozke a v podobe suhrnného hodnotenia
— celkovej uspesnosti po vypracovani kompletného cviéenia. Ziak tak okamzite vie, na akej
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urovni ucebnu latku ovlada a teda aj ¢i sa ma k ucebnej latke eSte vratit’ a znovu sa ju naucit’,
alebo sa mé venovat novej ucebnej latke.

¢ Diagnosticky nastroj ucitela: Hodnotenie v cvi¢eniach vytvorenych v programe Wordwall su
zaroven diagnostickym nastrojom ucitela, vd’aka ktorému lepSie dokaze identifikovat
problémy jednotlivych Ziakov ale aj celej skupiny. Vie na tieto problémy operativne reagovat’
vhodnou didaktickou stratégiou.

e Motivacné nastroje: Sucast'ou cviceni je aj tzv. ,listina najispesnejsich™ (Deu:,,Bestenliste®,
Eng: ,Leaderbord*). Jedna sa o poradie ziakov, ktori za kratky Cas cviCenie najlepSie
vypracovali. Tento néstroj priamo podporuje zdravu sttazivost’ ziakov v kontexte vyucby.
Listina najuspesnejSich vsak nie je vhodna pre kazdé cvicenie (napr. pri hrach typu pexeso)
a preto o jej vyuziti rozhoduje jedine ucitel’.

e VyuzitePnost’ pri roznych druhov prac: Cvicenia vypracované prostrednictvom programu
Wordwall je mozné vyuZit' aj pri individualnej ako aj skupinovej praci. Program vsak
neumoziuje skupinovi pracu z viacerych pocitacov €1 mobilnych zariadeni naraz. D4 sa
realizovat’ jedine z jedného zariadenia (konta).

¢ Nové kompetencie uitel’a: Tvorba vlastnych cvieni zvySuje Groven medialnej kompetencie
ucitela. Vo vyucovacom procese vsak jedine medidlna kompetencia nestaci. Prave pedagog
musi vediet’ kombinovat’ medialnu, odbornu (pre konkrétnu oblast’) a didakticku kompetenciu.
Jedine kombinacia vSetkych troch kompetencii vedie k produkeii takych cviceni, ktoré skuto¢ne
napliiiaji stanovené vzdelavacie, didaktické ciele a zefektiviiuju tak vyucovaci proces. Ked'ze
dnes eSte stale neexistuje ziadna didaktickd prirucka, ktord by sa problematikou detailne
zaoberala, musi ucitel’ stavat’ na svoju didaktickt zru€nost’ a kreativitu. Len tak dokéaze vytvorit’
cvicenia, ktoré st pre Ziakov zaroven motivujuce.

e Nové didaktické metody a pristupy: Tvorit vlastny didakticky obsah umoziuje vytvarat nové
didaktické postupy alebo metédy a implementovat’ ich do vyucovacieho procesu. Tym sa
vyuCovaci proces modernizuje, zefektivituje a je pre Ziakov viac motivacnejsi (v porovnani
s tradicnymi postupmi a metodami).

e Vyuzitenost’ v diStan¢nej forme vyucovania: praca s elektronickymi cvi¢eniami je vhodna
a Vv distancnom vyucovani, kedy takéto cviCenia predstavuji nenahraditelnt alternativu
k papierovej forme cviceni.

1.3.2 Nevyhody programu Wordwall

e Nedostato¢na vyuzitel’nost’ pre produktivne zru¢nosti: Ziskavanie produktivnych zru¢nosti
si od ziaka vyzaduju kreativnu tvorbu textov(eseji, referatov, projektov), vedenie rozhovorov
(diskusie, dialogy, monolégy) a tvorbu audiovizualneho obsahu (tocenie videi, klipov a iné).
Pre tieto ucely nie su cvicenia vytvorené cez Wordwall a v§eobecne riadené programy vel'mi
vhodné.

e Chybajice niektoré motivacné nastroje: K vyznamnym chybajicim nastrojom programu
Wordwall patria motivacné fradzy. Jednd sa o frazy, ktorych tlohou je Ziaka pochvalit za
spravne vypracované cvicenia alebo v pripade nespravne vypracovaného cvicenia Ziaka
motivovat. Jednd o frazy napr. ,,Super-vsetko spravne!*, ,,Pracujes dobre!*, ,,nevadi nabudice
to bude lepsie*, ,,nepolavuj ciel’ je na dosah“ a podobne. Vela riadenych programov takéto
motivacné frazy obsahuje u programu Wordwall nie su.

e Technicka infrastruktira: na pouzivanie interaktivnych cviceni je nutné aby mal ziak a ucitel’
dostupné technické prostriedky ako je mobilné zariadenie alebo pocita¢ a neobmedzeny pristup
k internetovému pripojeniu. Cvicenia sa nedaji vypracuvat’ off-line a preto kvalita pripojenia
musi byt vysoka.

e Licencné poplatky: Wordwall nie je freewarovy program a preto pre uplny pristup k vSetkym
funkciam je nutné zakupit’ licen¢né préava.
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2 Nasadenie programu Wordwall do vyucby

V kapitole je demonStrovana implementéacia cviceni vytvorenych v programe Wordwall,
konkrétne do vyucby nemeckého jazyka. Rovnakym spdsobom je mozné vyuzit' cvicenia
modifikované na iny vyucovaci jazyk. Cvi¢enia maju charakter vzorovych, a preto jednoduchou
zmenou ich obsahu st pouzitel'né aj pre iné predmety.

Pri tvorbe a pouziti cviceni sa vychadza z nasledovnych parametrov:

1. Vyucovacia jednotka sa sklada z 2 vyucovacich hodin (90 min) a ma dva ciele:

e lexikalny ciel: sprostredkovat’ Studentovi zdkladnu slovnll zdsobu k téme nébytok a byvanie.
e gramaticky ciel: naucit’ Studenta skloniovat’ urcité ¢leny v spravnych padoch a pouzit’ spravnu
predlozku miesta.

2. Ciele zodpovedaju obsahu jazykovej urovne A2 podla SERR (spolo¢ného eurdpskeho
referen¢ného ramca pre jazyky) (URL 5).

3. Ked'’Zze sa jedna o vyucbu cudzieho jazyka, bude implementacia zahfiiat' aj precviCovanie
jednotlivych jazykovych zrucnosti a to tak receptivnych (Citanie a po¢uvanie s porozumenim)
ako aj produktivnych (pisanie a hovorenie).

4. Cielovou skupinou su ziaci zdkladnej Skoly 8. ro¢nika, ktori sa nemecky jazyk ucia ako druhy
cudzi jazyk druhy rok.

Postup implementécie programu Wordwall do vyucovania je uvadzany podla jednotlivych faz
vyucovacej hodiny.

2.1 Organiza¢na a opakovacia faza

Organizacna faza hodiny (trvanie: 5 min.): prebieha pedagogicka administracia
a oboznamenie Studentov S obsahom nasledovnej vyucovacej jednotky a jednotlivych faz, kontrola
splnenia domécich uloh.

Faza opakovania a motivacie (15 min.): v tejto faze si ziaci opakuji ucivo z predoslej
vyucovacej jednotky s obsahom tvorby minulého casu perfekta pravidelnych a nepravidelnych

slovies, pricom ucitel’ vytvara motivaciu k d’alsiemu uceniu sa. V tejto faze su nasadené celkovo 2
cvi¢enia (O1 a 02).

2.1.1 Opakovacie cvi¢enie O1

Predmet: Nemecky jazyk

Nazov: Chyt spravneho krtka

Tematicky celok/Téma: |VSedny den a ¢innosti vSedného dna
Fadza vyucovacej hodiny: |Opakovacia

Trvanie aktivity: 8 minut
Precvicit’
Ciel aktivity: - sygtém tvvorby nepravidelnych a pravidelnych slovies v zloZenom
minulom case
- slovnu zésobu k téme udalosti a ¢innosti v§edného diia
Kompetencie: Gramaticka a lexikélna
Vyucovacie formy: Individuélna praca
Vyucovacie metody: Hra, rozhovor, demonstracia
Zadanie aktivity: V ¢asovom limite 2 mintt chyt'te krtka, ktory predstavuje pravidelné
sloveso.
Zariadenia: Tablet, mobilny telefon, pocita¢, interaktivna tabul'a
Ucitel”:
- odosle Studentom odkaz s predmetnym cvicenim
Postup prdce - vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvicenia (hry)

- poskytuje pomoc pri vypracovani cvicenia a odpovedéd na pripadné
otazky Studentov
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- celkovo zhodnoti aktivitu
Ziak:
- spusti odkaz na cvicenie
- precita si zadanie a vypocuje inStrukcie od ucitela
- vypracuje cvicenie (individudlna praca)
- ziska automatické hodnotenie (vo forme Statistiky spravne
a nespravne chytenych krtkov)
- ziskava celkové zhodnotenie prace ucitelom

Popis: Na overenie vedomosti bude pouzité interaktivne cviCenie vytvorené prostrednictvom
programu Wordwall a nastroja ,,Chyt spravneho krtka* (,,Schlage den Maulwurf™).

Jedna sa o hru, pri ktorej je nutné aby kazdy ziak mal k dispozicii pocita¢, tablet resp. iné
mobilné zariadenie (napr. mobilny telefon). Po ivodnej inStrukcii zo strany ucitela sa prechadza
k realizacii vypracovania. Ulohou Ziaka je chytit’ spravneho krtka — v tomto pripade toho, ktory
stelesniuje nemecké pravidelné sloveso. V priebehu cvicenia sa na pracovnej ploche zobrazuju Styria
krtkovia s pravidelnymi a nepravidelnymi slovesami - ziak krtka chyti tak, Ze na neho klikne
kurzorom. Za kazdu spravnu odpoved’ ziskava bod.

Obsahom je celkovo 30 slovies (15 pravidelnych a 15 nepravidelnych). Tieto sa zobrazuju
v nepredvidatelnom (nelogickom) poradi - cielom je spravne oznacit’ vSetkych 15 pravidelnych
slovies. Po oznaceni kazdej odpovede (i uz spravnej alebo nespravnej) nasleduje okamzita spatna
vidzba vo forme hodnotenia spravnosti — ziak tak presne vie, ¢i si jeho odpovede spravne alebo
nespravne.

Po vypracovani kompletného cvicenia (obr. 7) nasleduje tzv. ,statistika spravnosti a celkové
vyhodnotenie Gspesnosti prace s cvicenim. Vd’aka nemu ma Ziak prehl’ad o tom na akej urovni danu
ucebnu latku ovlada. Zaroven je to diagnosticky ukazovatel pre ulitel’a, ktory vie posudit’, ¢i je nutné
sa vratit’ k expozicii predmetného uciva, alebo ho Studenti ovladaja uz na tol’ko, Ze moze pokracovat’
novou ucebnou latkou. Cvicenie je tak aj dolezitym diagnostickym nastrojom ucitela, na zéklade
ktorého (s)poznéd vzdelavacie potreby svojich Ziakov. Po vypracovani cvi€enia sa ukazu suhrnne
vSetky spravne odpovede a tiez tabulka s najuspes$nejSimi Ziakmi. Tabul'ka je len fakultativnou
sucast’ou cvicenia, ucitel’ ju moZze do cvi€enia zaradit’ na zéklade vlastného uvazenia. Je to motivacny
prvok, ktory zaroven podporuje zdravu sitazivost’ medzi Ziakmi.

odpoved
zadanie dizajn cvicenia spravna nespravna

- N
getrunkenl

fjgelem{:\\ i
‘ geholfen\ geholfen\
= Zum|Starten!
zhrnuté vsetky spravne et . . o
Y P Statistika tispeSnosti poradie najlepSich

odpovede

= 4

r:.,,:} p:.,._ml ;—g;h;.l Fg:l;bt gosetxtf DIE ZEIT IST VORBEI LL Tomas 19

L EE - L =% -~ = ~
A F “”l \ | Ergebnis FLZ_L Tomtom 1 15

qn...ennn g.lemﬂ gesammelt omnm informiert = ol

r 1r lf* f H l R i —

"""“"‘" [.‘"ﬁh"q rp"'*“. tzﬂsaz‘- me: DU BIST AUF POSITION 1. DER BESTENLISTE (27 E

Obrazok 7: Cvicenie O1. Chyt’ spravneho krtka

Odkaz: https://wordwall.net/resource/58439877/m%c3%h6belst%c3%bccke
Zdroj: www.wordwall.net
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Ucitel’ je tvorcom obsahu cvic¢enia a program V ktorom ho tvori mu pontka rézne néstroje.
Moze tak nastavit’ asovy limit na vypracovanie, pocet poloziek, ktoré musi Student spracovat’, rozne
opcie hodnotenia, upravit’ typ pisma, ¢i vlozit’ tabul’ku so vSetkymi spravnymi odpoved’ami na zaver
cvicenia a mnohé d’alSie. VSetky menované nastroje mu pomahaji vytvorit’ cvicenie §it€é ma mieru
vzdelavacich potrieb svojich Studentov a svoje vyucovanie v maximalnej miere zefektivnit’ (obr. 8).

Einstellungen nastavenia cvicenia
STOPPUHR 1 Min 0 \
Casovac (¢asové nastavenie)
SPIELMODUS Mehrere Levels (@) Nur ein Level
LEVEL . 10— Pocet vypracovanych poloziek
rychlost’ kladenia otdzok (jednotlivych
GESCHWINDIGKEIT . 5 v poloziek) v sekundach
ANTWORTEN Richtig und falsch austauschen
BONI Mehr Zeit
.o .
bunkte moznost” hodnotenia
Power Up

/ ukazanie spravnych odpovedi na zaver
ENDE DES SPIELS Antworten anzeigen

Obrazok 8: Nastroje tvorby cvicenia ,,Chyt’ spravneho krtka™ Ol
Zdroj: www.wordwall.net

2.1.2 Opakovacie cvi¢enie O2

Predmet: Nemecky jazyk
Néazov: Pexeso
Tematicky celok/Téma: Byvanie, ndbytok
Faza vyuCovacej hodiny: | Opakovacia

Trvanie aktivity: 7 mintt

Ciel aktivity: Precvicit’ slovnu zasobu k téme byvanie, nabytok
Kompetencie: Lexikalna, ortograficka

Vyucovacie formy Individualna préca

Vyucovacie metody Hra, rozhovor, demonstracia

Zadanie aktivity: N4jdite vzdy dva rovnaké pary, ktoré zobrazuji kus nabytku
Zariadenia: Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace Ucitel

- odosle Studentom odkaz z cvi¢enim

- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvienia

- zhodnoti vysledok aktivity

Ziak:

- otvori odkaz s cvi¢enim

- precita si zadanie a vypocuje instrukcie od ucitela

- Vypracuje cvicenie (individudlna praca)

- spravnost’ cvicenia je ohodnotena programom (vo forme Statistiky
(¢asu vypracovania, pocet neuspesnych a tspesnych obrateni
kariet)

- ziskava celkové zhodnotenie prace ucitel'om
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Popis: Cvicenie O2 je hra pexeso a jeho ciel'om je motivovat’ Ziaka k aktivite a u¢eniu sa. Zameriava
sa na precviCovanie lexikéalnej Struktary jazyka — slovnej zdsoby k téme byvanie a nabytok. Aj toto
cvicenie je interaktivne vytvorené prostrednictvom nastroja programu Wordwall ,,Matching pairs*
(zhodné pary).

Podobne ako v predoSlom cvifeni ucitel' nastavuje parametre ako si: maximalny cas
vypracovania, pocet poloziek, ukazka spravnych odpovedi apod. Kazdy par tvori obrazok
konkrétneho nabytku spolu s nemeckym pomenovanim a vratane c¢lena. Tieto pary je mozné
modifikovat’ — napr. je mozné vlozit’ iba obrazok, resp. symbol alebo iba text. Pedagog moze vlozit
obrazky z vlastnych stiborov, alebo aj také, ktoré mu vyhlada samotny program. Obrazky pridané
programom nepodliehaju licenciam a pedagdg sa nemusi bat’ porusenia licencnych pravidiel.

Menovany néstroj umoziuje ucitel'ovi zvolit’ rézny pocet parov a to od minimalne troch az po
maximalne dvadsat’. V ukazkovom cvi¢eni O2 bol pocet parov stanoveny na 10 — a to tak, aby bol
dodrzany ¢asovy plan uréeny pre vypracovanie tejto tlohy. Ziak musi najst’ ¢o najviac parov v ¢o
najkratSom Case a s Co najmensim poctom obrateni.

Toto interaktivne cvicenie je mozné realizovat’ metddou individualnej ale aj skupinovej prace.
V pripade druhej mozZnosti je idedlne pouzit’ interaktivnu tabulu. Vytvorené cvicenie je spojené
S dvojurovilovou spétnou vizbou vo forme kontroly spravnosti kazdej vypracovanej polozky
a Statistiky uspesnosti, ktora nasleduje po vyhotoveni celého cvicenia. Ucitel’ sa moze rozhodnut’, ¢i
vlozi aj ,listinu najaspeSnejSich® (Bestlist). V prezentovanom cvi¢eni O2 je pouzitda metoda
individualnej prace (obr. 9).

dizajn cvicenia

1:07 Nota pair

Rae we | V[V
o

@ I3

spravny par

nespravny par

\; hodnoteni

ME COMPLETE

Leaderboard

der Schreibtisch 8 der Schreibtisch

Start again

Obrazok 9: Cvi¢enie O2. Pexeso (Matching Pairs)
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58293763/untitled8

Zdroj: www.wordwall.net

Ako uz bolo spomenuté musi — V tejto faze — ucitel’ navodit’ prijemnt atmosféru a zaroven
aktivovat’ motivaciu ziakov. Po vypracovani prvych dvoch cviceni sa kontinudlne prechadza na
fixacnu fazu.

2.2 Expozi¢na faza

Faza expozicie (15 min.): ucitel' vysvetli ziakom spravne pouzitie predloziek pohybu
v neméine (Wechselprapositionen) ato v roznych situaciach — teda v dative a v akuzative. Pri
vysvetlovani vyuziva prezentdciu cez program MS PowerPoint prostrednictvom interaktivnej tabule,
resp. prostrednictvom projekénej steny. Na prezentaciu vyuziva uéebny material ziskany z online-
portalu Islcollective (obr.10.

Wechselprapositionen Gebrauch der Prapositionen

PouZitie predloZiek
Predlozky miesta P

iiber unter vor hinter

a2, N
.

zwischen in

*Wo? ->(Kdeje?) DATIV
i

Dativ
Die Eule steht auf dem Tisch.

Das Auto parkt in der Garage.
Die Lampe hangt an der Wand.

+ Wohin ? - (Kam ide?) AKKUSATIV

035

Akkusativ
Die Eule fliegt  auf den Tisch.

Ich parke das Auto in die Garage.
Patrik hangt die Lampe an die Wand

Obrazok 10: Expozi¢na faza — PowerPoint — okna s vyucovacou latkou
Zdroj: www.islcollective.com
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Ukéazkové cvicenie
Pre lepSiu nazornost’ uciva ucitel’ do expozicie zaradi aj tzv. ukdzkové cvicenie, na ktorom sa
demonstruje praktické nasadenie predloziek miesta v konkrétnych komunikac¢nych situdcidch.

Demonstracia sa uskutociiuje na vetdch, vytvorenych prostrednictvom ndstroja Wordwall
“chybajice slova“ (Missing Words). Jednotlivé vety nie st sémanticky koherentné — teda su bez
kontextovej nadvéznosti. V kazdej vete je nutné doplnit’ spravnu predlozku a prisluchajuci ¢len
v zavislosti na pade arode podstatného mena. UCcitelova aktivita spociva v dokumentacii
gramatického postupu pri volbe spravnej predlozky ajej formy. Takto vytvorené cvicenie
nevypracivaju ziaci, ale samotny uéitel’ — ziaci su len pasivni pozorovatelia metddy prace, ktora
demonstruje spravny postup pri vol'be spravnej predlozky a sklonovani ur¢itého ¢lena v prislusSnom
pade (obr. 11).

qg“:o Das Bild der Panda hangt [Eutbs Wand.
o

Die Kleidung ist Schrank.
—

Die Aktentasche liegt ELEEEA Tisch.

Obrazok 11: Ukazkové cvicenie — pouZzitie spravnej predlozky a ¢lena v pade
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58743215/untitled13

Zdroj www.wordwall.net

Po expozicii nasleduje ¢asovy priestor na otazky ziakov, na zéklade ktorych si fixuji poznatky.
Tento krok je dolezity predovSetkym na utvrdenie si ziskanych vedomosti a pre pripadnt eliminaciu
nespravneho pochopenia systému sklofiovania ¢lenov a vol'by spravnej predlozky. V pripade nutnosti
ucitel’ vysvetli nova latku opitovne na roznych prikladoch — vetach, ktoré napiSe na tabul'u resp.
opitovne pouZije ukazkové cviéenie. Casovy plan expoziénej fazy je flexibilny a meni sa v zavislosti
od pochopenia resp. nepochopenia vysvetl'ovaného uéiva. V nasom pripade sa vychadza z idealneho
stavu, ze vysvetlené uc¢ivo bude aj hned’ pochopené.

2.3 Fixa¢na faza

Fixacna faza (30 mintt) — je ¢asovo najviac exponovana. Ziaci Si V nej precvicuju ziskané
vedomosti na Styroch cviceniach. Tieto su zaroven prepojené aj s nacvikom receptivnych ako aj
produktivnych jazykovych zru¢nosti — po¢uvanie, pisanie, ¢itanie a rozpravanie.

2.3.1 Fixaéné cvicenie F1

Predmet: Nemecky jazyk
Nézov: Sklofiovanie ¢lenov
Tematicky celok/Téma: Byvanie, bytové doplnky, moderné a klasické formy byvania

(Podstatné mend, skloniovanie urcitych ¢lenov, predlozky miesta,

cestovanie).

Féza vyucovacej hodiny: | Fixacna

Trvanie aktivity: 10 minut

Ciel aktivity: Precvicit’

- systém sklofiovania urcitych ¢lenov pri pouziti predloziek miesta

- sklonovanie ¢lena na zaklade padu

- aplikovanie spravnych predloziek miesta v konkrétnych
situdaciach
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- slovnu zésobu k téme byvanie

Kompetencie: Gramaticka a lexikalna

Vyucovacie formy Individualna préca

Vyucovacie metody Hra (online-cviéenie Quiz), dialég, demonstracia

Zadanie aktivity: Dopliite do viet spravne vysklonovany urCity ¢len. Na vyber mate
vzdy 3 moznosti — len jedna je spravna.

Zariadenia nutné: Tablet, mobilny telefon, pocitac, interaktivna tabul’a

Postup prace Ucitel:

- odosle ziakom odkaz na s predmetné cvicenie

- vysvetli obsah a zameranie cvicenia

- demonstruje na priklade postup pri vypracovani cvicenia

- poskytuje pomoc pri praci ziakov s tilohou a odpoveda na prip.
otazky

- zhodnoti vysledky cvicenia

- vysvetli najcastejSie sa vyskytnuté chyby

Ziak:

- spusti odkaz na cvicenie

- precita si zadanie a sleduje uc¢itelovu demonstraciu rieSenia

- vypracuje cvicenie (individudlna praca) — (poCas prace je
automaticky hodnoteny programom, ma prehl'ad o Grovni
vypracovania cvicenia)

- ziskava celkové zhodnotenie prace (skupiny) ucitel'om

-V pripade potreby sleduje expoziciu najcastejSich chyb

Popis: Interaktivne cviCenie vytvorené v programe Wordwall prostrednictvom nastroja ,,Multiple-
Choise Quiz" (Kviz s moznostou vyberu jednej z viacerych odpovedi) (obr. 12).

Jedna sa o dopliovacie cvi€enie - vo vetach chyba spravne vy€asovany Clen podstatného mena,
ktory musi Ziak spravne doplnit’ a to na zdklade padu, rodu podstatného mena a prisluchajlce;
predlozky. Ziak vybera odpoved’ z troch mozZnosti, z ktorych len jedna je spravna. Casovy limit na
odpoved’ nie je dany, ziak sa sam rozhodne kol’ko ¢asu tlohe venuje.

uvodné okno dizajn cvicenia ziskané body vysledkova listina

Das Auto parkt
auf ........... Weg.

Mbgebak| | 5050 | Meh Tkt

Obrazok 12: Cvicenie F1. Doplnenie spravne vy¢asovaného ¢lena

Odkaz: https://wordwall.net/resource/66192766/w%c3%a4hle-den-richtigen-artikel-aus
Zdroj: wordwall.net

Cvicenie je spojené s okamzitou spétnou vazbou po kazdej vyplnenej vete, na zaklade ktorej
ziak automaticky vie, ¢i je jeho odpoved’ spravna alebo nespravna. Spravna odpoved’ je vizualne
oznacena zelenou frékou a nespravna cervenym krizikom. V pripade zlej odpovede program ziakovi
ukaze, ktora odpoved’ je ta spravna (obr.13).

Za kazdi odpoved’ ziak ziskava body, ktoré ho po vypracovani zaradia do ,listiny
najuspesnejSich® (Bestlist) teda poradia najuspeSnejSich ziakov. Toto poradie ukazuje len troch
najuspesnejSich ziakov.
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spatna vizba

spravna odpoved’ nespravna odpoved vyhodnotenie

GESCHAFFT!

Ergebnis
1164

DU BIST AUFPOSITION 1. DER BESTENLISTE

Bestenliste

Antworten anzeigen

Nochmal
Obrazok 13: Spitna vizba v cviceni F1
Zdroj: www.wordwall.net

Po vypracovani cvicenia F1 nasleduje zavere¢né vyhodnotenie ucitelom. Nasledne Ziaci
prechadzaju na cvicenie F2, zamerané na gramatické Struktiry a zru¢nost’ po¢livanie s porozumenim.

2.3.2 Fixaéné cvicenie F2

Predmet: Nemecky jazyk
Nézov: Sklonovanie ¢lenov - posluch
Tematicky celok/Téma: Byvanie, bytové doplnky, moderné a klasické formy byvania

(Podstatné mena, skloniovanie urcitych ¢lenov, predlozky miesta,
cestovanie).

Féza vyucovacej hodiny: | Fixacnd

Trvanie aktivity: 10 minut

Ciel aktivity: Precvicit’

- systém sklofiovania urcitych ¢lenov pri pouZiti predloziek miesta
- slovnl zésobu k téme byvanie

- pocuvanie s porozumenim

Kompetencie: Gramaticka a lexikalna

Vyucovacie formy Individudlna préca

Vyucovacie metody Hra (online-cvi¢enie Quiz Show), dialdég, demonstracia, poc¢uvanie
S porozumenim

Zadanie aktivity: Vypocujte si rozhovor s Luciou 0jej novom byte. Na zaklade

vypocutych informacii vyberte spravnu odpoved’ na polozent otazku.
Na vyber mate vzdy zo 4 moznosti, priCom vzdy len jedna je spravna.
Zariadenia: Tablet, mobilny telefon, pocitac, interaktivna tabul’a, reproduktor
Postup prace Ucitel:
- odosle Ziakom odkaz na predmetné cvicenie
- vysvetli aktivitu a popiSe jednotlivé innosti
- opiSe postup pri vypracovani cvicenia (demonstruje na priklade)
- Spusti ziakom nahravku avyzve ich, aby si precitali otazky
V cviceni
- posluch opdtovne sSpusti avyzve k vypracovaniu samotného
cvicenia
- poskytuje pomoc pri préci zZiakov a odpoveda na ich otazky
- po vypracovani zhodnoti vysledky cvi¢enia v pripade potreby
vysvetli naj¢astejsie chyby
Ziak:
- spusti odkaz na cvicenie
- precita si zadanie asleduje ucitelovu demonStraciu (na
konkrétnych vetach)
- vypocuje si nahravku prvy krat
- precita si otazky v cviceni
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- vypocuje si nahravku druhykrat a zaroven cviCenie vypracuje
(individudlna praca)

- po vypracovani cvicenia ho program automaticky ohodnoti (vo
forme spravnosti odpovedi)

- ziskava celkové zhodnotenie prace (aj od ulitel’a)

- V pripade potreby sleduje expoziciu najcastejsich chyb

Popis: F2 je interaktivne posluchové cvienie zamerané na zru¢nost’ po¢uvania s porozumenim a na
precvicovanie predloziek miesta.

Na jeho tvorbu bol pouzity nastroj Wordwall ,,Gameshow Quiz* (herny kviz) — jedna sa
0 cvicenie, pri ktorom ziak vybera spravnu odpoved’ z viacerych pontiknutych moznosti (tzv. multiple
choise — vyber z viacerych ponuknutych moznosti).

Aktivita ziakov pozostava z dvoch ¢asti — z po¢tvania audio-nahravky a z prace So samotnym
interaktivnym cvi¢enim. Ucitel ma moZnost’ cvicenie modifikovat’ na zéklade vzdelavacich potrieb
ziakov, nastavit’ vSetky parametre ako su €as vypracovania, pocet otazok ¢i ponuknutych odpovedi,
uverejnenie listiny najispesnejsich a pod. Pri tomto cviceni je mozné polozit’ od min. 2 aZ po max.
100 otazok — podla trovne vedomosti Ziakov alebo dizky pocutého textu. Pocet pontiknutych
odpovedi je mozné stanovit’ V rozmedzi min. 2 a max. 6.

V prezentovanom cviceni nie je nastaveny ziaden ¢asovy limit, otazok je 10 (vzhl'adom k tomu,
7e dizka nahravky je 3 minuty) a ku kazdej otazke st poskytnuté 4 odpovede, pricom vzdy len jedna
je spravna.

Ulohou Ziaka je zvolit’ spravnu odpoved’ na polozenti otazku — v tomto pripade musia najst
odpoved’ na umiestnenie konkrétneho predmetu v Luciinom byte, na ktory sa otazka pyta. Musi byt
vybrana vzdy len jedna odpoved’ zo $tyroch pontiknutych, pri¢om tieto s uzatvorené. Dizajn cvicenia
je demonstrovany na obrazku 14.

dizajn cvicenia nespravna odpoved’  spravna odpoved’ Statistika

0:01 <

1]
Wo liegt die Katze? -
auf der § aufdem § indem J andem | .
Terasse | Tisch | Schrank § Fenster Einfahrt
X v
E

Ergebnis Zeit

4,0 2:09

Bestenliste

Antworten anzeigen

1von10 [> @ 52 Nochmal

Obrazok 14: Cvicenie F2. Otazky a odpovede
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58743215/untitled13

Zdroj: www.wordwall.net

Za kazdou zadanou odpoved’ou nasleduje okamzita spédtna vdzba v podobe vyhodnotenia
spravnosti. Hodnotenie je viactroviiové. Nasleduje po odpovedi na jednotlivé otazky a to formou
vizualneho symbolu — krizik oznac¢uje nespravnu a frcka spravnu odpoved'.

Po zodpovedani vsetkych otdzok nasleduje sumarne hodnotenie. Zobrazi sa tabul’ka s udajmi
0 celkovom cCase prace, pocte spravnych, resp. nespravnych odpovedi a uverejni sa aj tabulka
,Bestlist, kde st uvedeni najispes$nejsi Ziaci. V pripade, Ze Ziak cviCenie vypracuva zaroven
S poc¢uvanim nahravky, moze automatické hodnotenie za kazdou odpoved’'ou byt neefektivne a skor
odvadzat’ jeho pozornost’ od d’alSieho poctivaného textu. Toto hodnotenie vSak nie je mozné vypnut’,
preto je nutné zvazit’ vhodnost’ jeho pouzitia.

Na zéaver sa ziak moze rozhodnut, ¢i chce cvicenie zopakovat’, alebo bude pokracovat
Vv nasledovnom cviceni. Po ukonéeni cvi¢enia nasleduje zavere¢né vyhodnotenie u¢itelom a zhrnutie.
Naésledne sa prechddza na cvicenie F3.
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2.3.3 Fixaéné cvicenie F3

Predmet: Nemecky jazyk

Nézov: Chyt’ spravneho krtka

Tematicky celok/Téma: Byvanie, nabytok, spotrebi¢e v domacnosti

Faza vyucovacej hodiny: | Fixacné

Trvanie aktivity: 10 mintt

Ciel aktivity: Precviit slovni zasobu ktéme byvanie, nabytok a spotrebice
vV domécnosti

Kompetencie: Lexikalna

Vyucéovacie formy: Individualna préca

Vyucovacie metody: Hra, dialog,

Zadanie aktivity: V ¢asovom limite 2 mintty chytte ¢o najviac krtkov, ktori prezentuju
Cast’ nabytku.

Zariadenia: Tablet, mobilny telefon, pocitac, interaktivna tabul’a

Postup prace Ucitel:

- odosle ziakom odkaz na predmetné cvicenie

- vysvetli im aktivitu a postup pri rieSeni hry

- poskytuje pomoc pri vypracovani cvicenia a odpovedd na
pripadné otazky ziakov

Ziak:

- spusti odkaz na cvicenie

- precita si zadanie a vypocuje instrukcie od ucitela

- vypracuje cvicenie (individualna praca)

- ziska automatick¢é hodnotenie (vo forme Statistiky spravne
a nespravne chytenych krtkov)

- ziskava celkové zhodnotenie prace ucitelom

Popis: Cvicenie je zamerané na lexikalnu Struktiru jazyka — témou je byvanie, nabytok, domace
spotrebice a ma formu hry.

Na zostavenie cvi¢enia sa pouzije nastroj ,, Whack-a-mole“(chyt krtka). Hra spo¢iva v chytani
krtka, ktory prezentuje konkrétny kus nabytku. Ulohou Ziaka je chytit' ¢o najviac krtkov, ktori
predstavuju nabytok (obr. 18).

Obsah cvicenia tvori 10 mien nabytku a 10 mien kuchynskych spotrebicov. Vsetky polozky sa
Vv cviceni viackrat opakuju (vzdy po 5-tich sekundach). Na obrazovke ziak vidi sucasne minimalne
Styroch krtkov, ktori predstavuju rézne pomenovania — tieto sa nahodne menia.

Ucitel moze zadat’ Casovy limit vypracovania tlohy Vv rozmedzi od jednej minuaty a viac —
v zavislosti od poctu slov. Casovy limit sa v tomto type cvi¢enia neda vypnuat. Pocet slov moze byt
vV rozmedzi od 6 az do 60 slov (30 spravnych a 30 nespravnych).

Rovnako ako pri inych cvi¢eniach nasleduje spétna vizba po kazdej odpovedi (Cerveny krizik
pre nespravnu a zelena fr¢ka pre spravnu odpoved). Na zaver sa zobrazi $tatistika Gispesnosti (obr.
15).
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slovna zasoba |
Die Mobel

These answers should be hit

ih der Schrank
2. das Bett

3. die Kommode
4. das Regal

5. der Stuhl

spravna odpoved’

maschine

)

B das Sofa TIME'S UP
%) Score

zadanie | . dizajn cvienia |

aufden nchngen‘Mole. - 1

nespravna odpoved’ | hodnotenie spravnosti

JU'RE 1ST ON THE LEADERBOARD

Obrazok 15: Cvi¢enie F3. Chyt’ spravneho krtka
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58439877/m%c3%h6belst%c3%bccke

2.3.4 Fixaéné cvicenie F4

Predmet:

Nemecky jazyk

Nazov:

Petrova nova izba

Tematicky celok/Téma:

Byvanie, nabytok, spotrebi¢e v domacnosti, predlozky miesta,
sklonovanie urcitych ¢lenov

Féaza vyuCovacej hodiny:

Fixaéna faza

Trvanie aktivity:

15 minat

Ciel aktivity:

Precvicit’
- slovnu zasobu k téme byvanie, nabytok a spotrebi¢e v domacnosti
- systém sklofiovania urcitych ¢clenov pri pouziti predloziek miesta
- skloniovanie ¢lena v spravnom pade

Kompetencie:

Gramaticka a lexikalna

Vyucovacie formy

Individudlna préaca

Vyucovacie metody

Citanie s porozumenim, dialog, demonstracia

Zadanie aktivity:

Precitajte si Petrov list v ktorom opisuje svoju novu detsku izbu. Na
zaklade precitaného vyberte z Styroch pontiknutych moznosti spravnu
odpoved na polozené otazky. Vzdy je spravna len jedna
Z ponuknutych odpovedi.

Zariadenia:

Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace

Ucitel:
- odosle Ziakom odkaz z cvicenim
- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvicenia
- pomaha pri vypracovani cvic¢enia a odpoveda na pripadné otazky
ziakov
Ziak:
- otvori odkaz s cvi¢enim
- precita si zadanie a vypocuje inStrukcie od ucitel’a
- dvakrat si precita text
- Vypracuje cvicenie (individudlna préaca)
- spravnost’ cviCenia je automaticky ohodnotend programom (vo
forme poctu spravne a nespravne zodpovedanych otazok)
- ziskava celkové zhodnotenie prace
- vidi svoje poradie v listine najlepSich (Bestlist)
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Popis: Cvicenie F4 je zamerané na zrucnost Citania a cielom je precvi¢ovanie spravneho pouzitia
predloziek miesta (obr. 16).

Sklad4 sa z dvoch casti — Citaného textu (v digitdlnej alebo papierovej forme) a samotného
interaktivneho cvicenia vytvoreného prostrednictvom programu Wordwall a néstroja ,,Quiz* (kviz).
Cvicenie obsahuje celkovo 10 otdzok, pri kazdej z nich st 4 moznosti odpovedi — len jedna je vzdy
spravna. Casovy limit na oznacenie spravnych odpovedi st 3 minuty. Po kazdej odpovedi nasleduje
spatna vdzba vo forme oznaCenia spravnosti — cez vizualne symboly zelenej fréky pre spravnu
a ¢ervenc¢ho krizika pre nespravnu odpoved’.

Po vypracovani celého cvicenia nasleduje celkové Statistické vyhodnotenie cvicenia. V tomto
sa ziak dozvie, aky Cas potreboval na kompletné vypracovanie a kol'ko spravnych, resp. nespravnych
odpovedi oznacil. Sucastou je bodové hodnotenie, ktorym sa urcuje poradie v listine najispesnejsich
(ak ju ucitel’ zverejni).

Aufgabe: Lesen Sie den Text (iber Peters neue Zimmer. Wdhlen Sie dann die richtige Antwort a-d auf
die Fragen (es ist immer nur eine Antwort richtig).

Peters neue Zimmer

Hallo ich heiBe Peter und bin 12 Jahre alt.
‘K! Das hier ist mein Zimmer. Mein Bett steht in der
| Ecke links. Uber dem Bett hdngt eine kleine Lampe.
Neben dem Bett links steht der groRe
Kleiderschrank mit 8 Schubladen. Auf dem Boden
zwischen dem Schreibtisch und dem Bett liegt ein
brauner Teppich. Er ist in der Mitte des Zimmers.
Der Schreibtisch steht an der Wand rechts und vor
dem Tisch steht ein Stuhl. Uber dem Schreibtisch
hangt das Bulcherregal mit allen Schulbichern.
Neben dem Schreibtisch rechts steht eine
Kommode. In meinem Zimmer ist ganz hinten das
groRe Fenster. An dem Fenster hdngt der blaue
Vorhang. An der Wand an dem Fenster links
hangen drei kleine Regale mit allen meinen
Schulheften. So mein Zimmer ist sehr schén und
hell. Ich bin sehr gerne hier.

4

Gameshow quiz

Peters neue Zimmer

Wo steht das Bett?

dizajn cvicenia  otazky a odpovede

‘ Leaderboard

i O el i ,; | Show answers
spravna odpoved’” nespravna odpoved  [Sb—-
Statistika

Obrazok 16: Cvicenie F4. Petrova nova izba (Peters neue Zimmer)
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58240254/peters-neue-zimmer

Zdroj: Wordwall.net

Na vyucovani vyskytuju heterogénne skupiny Zziakov, je teda nevyhnutné reagovat na ich
individualne potreby. Stava sa, Ze niektori Ziaci sa musia k cvi¢eniu vratit’ a zopakovat’ si ho, ini
naopak nepotrebuju opakovanie. Aj preto je v komplexe uloh zaradené nepovinné/fakultativne
cvicenie, ktoré si ziak moze sam vypracovat’ (ak na to ma eSte dostatok ¢asu a ma vypracované vsetky
ostatné ulohy). Jednym z takychto cviceni je aj cvicenie N1.
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2.3.5 Nepovinné cvicenie N1

Predmet:

Nemecky jazyk

Nazov:

Krizovka (nepovinné cvicenie)

Tematicky celok/Téma:

Byvanie, ndbytok, spotrebi¢e v domacnosti,

Faza vyucovacej hodiny:

Fixaéna

Trvanie aktivity:

10 minut

Ciel aktivity:

Precviit slovni zasobu ktéme byvanie, nabytok a spotrebice
vV domécnosti

Kompetencie:

lexikalna

Vyucovacie formy

individudlna praca

Vyucovacie metody

Hra, rozhovor

Zadanie aktivity:

Doplitte do ocislovanych mriezok krizovky na zéklade vetnych
inStrukcii chybajice slovo

Zariadenia:

Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace

Ucitel:
- odosle Ziakom odkaz z cvicenim
- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvicenia
- pomaha pri vypracovani cvi¢enia a odpoveda na pripadné otdzky
ziakov
- zhodnoti vysledok aktivity
Ziak:
- otvori odkaz s cvicenim
- precita si zadanie a vypocuje inStrukcie od ucitel’a
- Vvypracuje cvicenie (individualna praca)
- spravnost’ cviCenia je automaticky ohodnotend programom (vo
forme poctu spravne a nespravne vyplnenych slov)
- ziskava celkové zhodnotenie prace ucitel'om

Popis: Cvicenie je zamerané na lexikalnu Struktiru jazyka. Obsahom je slovna zasoba z oblasti
byvania a nabytku. Ulohou Ziaka je do predpripravenych mriezok doplnit na zéklade opisu spravne
slova. Casovy limit vypracovania je stanoveny na 3 mintty a poéet doplianych slov je 10. Tento typ
cvi¢enia umoznuje vytvorit’ krizovku s doplnenim az 30 slov (obr. 17).

Aj vtomto pripade je hodnotenie viactroviiové — po kazdom vyplnenom slove a po
vypracovani celého cvicenia. Vyhodou je aj okamzitd prezentacia spravnej odpovede — ak ziak doplni
nespravne slovo, program ho opravi a do krizovky doplni spravny tvar slova.

Dizajn cvicenia
Pick aword

8 5

Popis a odpoved’ Hodnotenie

GAME COMPLETE

Hier sitzen wir
und schreiben
die Aufgaben.

Score Time

9/ 1:22

YOU'RE 15T ON THE LEA

1 Leaderboard
G Show answers
g s[cfun]r] Start again

Obrazok 17: Cvicenie N1. Krizovka 1

Odkaz: https://wordwall.net/resource/59176473/pexeso

Zdroj: www.wordwall.net
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2.4 Faza domicej pripravy

Domaca priprava (5 min): Na zaver fixa¢nej fazy, ucitel’ vyhodnoti vSetky aktivity a zhrnie
priebeh ako aj uspesnost’ prac. Hodnotenie musi byt vzdy formulované pozitivne, tak aby v ¢o
najvacsej] moznej miere motivovalo ziakov k d’alSiemu uceniu sa. Po vyhodnoteni prichddza zadanie
domacej ulohy.

Doméca priprava je sucast’ou vyucovacieho procesu, pri ktorej ziak prebera cast’ zodpovednosti
za svoj jazykovy progres. Zaroven je to autondémny prvok vo vyucovani jazyka. Tento prvok spociva
vo volbe ¢asu kedy sa ziak chce ucit, intenzite ucenia (vzdy sa moze k cvieniam vratit’ a nanovo ich
vypracovat), kde sa chce ucit, ale aj v prispdsobeni tempa ucenia sa. V niektorych pripadoch moze
ucitel’ zadat’ viacero cviteni — obligatérnych ako aj fakultativnych. Ziak na zaklade svojho uvazenia
potom zhodnoti, ¢i uz ucivo dostato¢ne ovlada a nemusi tieto fakultativne cvienia vypracovat’, alebo
naopak zhodnoti, Ze ucivo neovlada a potrebuje si ho viac precvicit’ a cvicenia vypracuje.

V ramci prezentovanej vyucovacej jednotky st prezentované 3 interaktivne cvi¢enia domace;j
pripravy (cvicenia D1, D2, D3), z ktorych dva budu obligatorne a jedno fakultativne. Vsetky buda
zameran¢ na opakovanie uz preberanych gramatickych, ortografickych ako aj lexikdlnych
jazykovych Struktar - predloziek miesta, skloniovania urcitych ¢lenov a slovnej zasoby k téme
byvanie.

2.4.1 Domaca uloha D1

Predmet: Nemecky jazyk

Nazov: Krizovka

Tematicky celok/Téma: Byvanie, ndbytok, spotrebi¢e v domacnosti,

Féza vyucovacej hodiny: | domdca priprava

Trvanie aktivity: 10 minut

Ciel aktivity: Precvi¢it' slovni zasobu ktéme byvanie, nabytok a spotrebice
Vv domacnosti

Kompetencie: Lexikalna, ortograficka

Vyucovacie formy individualna praca

Vyucéovacie metddy Rozhovor, hra

Zadanie aktivity: Doplnte do mriezok krizovky na zaklade inStrukcii (vo vetach 1-9)
spravny ndzov nabytku alebo domaceho spotrebica

Zariadenia: Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace Ucitel:

- odosle ziakom odkaz z cvi¢enim

- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvicenia (eSte v ramci
vyucovacej hodiny)

- po naslednej kontrole na najblizSej vyucovacej hodine zhodnoti
vysledok aktivity

Ziak:

- otvori odkaz s cvi¢enim

- precita si zadanie a vypocuje instrukcie od ucitel’a’

- Vypracuje cvicenie (individudlna préaca)

- spravnost’ cviCenia je ohodnotend programom (vo forme poctu
spravne a nespravne vyplnenych slov)

- nasledovni vyucovaciu hodinu ziskava celkové zhodnotenie
prace ucitelom

Popis: Cvicenie je zamerané na lexikalnu a ortograficki Strukturu jazyka a vytvorené
prostrednictvom nastroja Wordwall ,,Crossword* (krizovka).
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Ulohou Ziaka je na zaklade inStrukcie doplnit' do predpripravenej krizovky spravne slovo.
Krizovka obsahuje celkovo 10 slov k téme byvanie a nabytok. V pripade, Ze Ziak slovo doplnit nevie,
mdze mu program ponuknut’ ndpovedu (pridanim jedného ¢i dvoch pismen do mriezky).

Po kazdej vyplnenej polozke nasleduje kontrola spravnosti a po vypracovani celého cvic¢enia
Statistika s idajmi o Case a pocte spravnych odpovedi. Nevyhodou tohto cvicenia v kontexte vyucby
nemeckého jazyka je nemoznost’ zakomponovat do krizovky aj ¢leny podstatnych mien (obr. 18).

dizajn cvicenia

2 1

Vypracované cvicenie
2 1
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gNjajclh|tfefi]s]eh]
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inStrukcia spravna nespravna
5 Type the letters

Wir é 6
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ihm hinter m Correct! u Wrang!
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7] P

Statistika cvicenia poradie najlepSich

é GAME COMPLETE Leaderboard
E Score Time H Tomas 10 1:18s
= 10/ 1:18 ,
Your 3 2nd J u ||a 8 1:23s
Leaderboard
Show answers
4th

Start again

Obrazok 18: Cvicenie D1. Krizovka 2

Odkaz: https://wordwall.net/resource/58702766/untitled12

2.4.2 Domaca uloha D2

Zdroj: Wordwall.net

Predmet:

Nemecky jazyk

Nazov:

Doplitovacie cvicenie

Tematicky celok/Téma:

Byvanie, ndbytok, predloZzky miesta, sklofiovanie urcitych ¢lenov

Féza vyucovacej hodiny:

Doméca priprava

Trvanie aktivity:

5 minut

Ciel aktivity:

Precvicit’
- slovnl zasobu k téme byvanie, ndbytok a spotrebi¢e v domécnosti
- systém sklonovania urcitych ¢lenov pri pouziti predloziek miesta
- sklonovanie ¢lena na zaklade padu

Kompetencie:

Gramaticka, lexikalna

Vyucovacie formy

Individudlna préca

Vyucovacie metody

Rozhovor

Zadanie aktivity:

Dopliite do viet spravne vysklofiovany ¢len a predlozku miesta

Zariadenia:

Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace

Ucitel:
- odosle ziakom odkaz z cvi¢enim
- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvienia (eSte v ramci
vyucovacej hodiny)
- po naslednej kontrole na najblizSej vyucovacej hodine zhodnoti
vysledok aktivity
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Ziak:
- otvori odkaz s cvi¢enim
- precita si zadanie a vypocuje inStrukcie od ucitel’a
- Vvypracuje cvicenie (individualna praca)
- spravnost cvicenia je ohodnotena programom
- nasledovni vyucovaciu hodinu ziskava celkové zhodnotenie
prace ucitel'om

Popis: cviCenie je zamerané na gramatick( Struktru jazyka. Interaktivne cvi¢enie bude vytvorené
prostrednictvom nastroja ,,Missing word“ (chybajuce slovo). Obsah tvoria vety s chybajicimi
predlozkami miesta a ¢lenom, cielom Zziaka je tieto spravne doplnit’.

Cvicenie obsahuje celkovo 10 viet. Okamzita spédtna vizba — nasleduje vzdy po doplneni kazdej
polozky cviéenia vo forme zhodnotenia spravnosti odpovede. Spravne a nespravne odpovede st
oznacené grafickym symbolom — cerveny krizik pre nespravnu a zelena frcka pre spravnu odpoved’.
Po doplneni vSetkych poloziek nasleduje suhrnné vyhodnotenie (obr. 19).

dizajn cviCenia

I )

Boden.

Der Teppich liegt

spravna odpoved suhrnné vyhodnotenie

GAME COMPLETE

||egt BOden_ Score Time
9,10 4:35

YOU'RE 15T ON THE LE RD

nespravna odpoved’ Leaderboard

liegt Boden.

Obrazok 19: Cvicenie D2. Chybajuce slovo

Show answers

Start again

Odkaz: https://wordwall.net/resource/58743215/untitled13

2.4.3 Domaca uloha D3

Zdroj: www.wordwall.net

Predmet:

Nemecky jazyk

Nazov:

Pexeso (fakultativne cvicenie)

Tematicky celok/Téma:

Byvanie, ndbytok, domace spotrebice

Féza vyucovacej hodiny:

Domadca priprava

Trvanie aktivity:

5 minut

Ciel aktivity:

Precvi¢it' slovni zasobu ktéme byvanie, nabytok a spotrebice
Vv domacnosti

Kompetencie:

Lexikdlna, ortograficka

Vyucovacie formy

Individualna praca

Vyucovacie metody

Rozhovor

Zadanie aktivity:

V ¢o najkratSom Case najdite vSetky rovnaké pary

Zariadenia:

Tablet, mobilny telefon, pocitac

Postup prace

Ucitel:
- odosle ziakom odkaz na cviéenie
- vysvetli aktivitu a postup pri rieSeni cvienia (eSte v ramci
vyucovacej hodiny)
- po naslednej kontrole na najblizSej vyucovacej hodine zhodnoti
vysledok aktivity
Ziak:
- otvori odkaz s cvicenim
- precita si zadanie a vypocuje inStrukcie od ucitel’a
- Vypracuje cvicenie (individudlna préaca)
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- spravnost cvicenia je ohodnotena programom (vo forme Statistiky
(Casu vypracovanie, pocet neuspesSnych a uspesnych obrateni
kariet)

- nasledovnii vyucovaciu hodinu ziskava celkové zhodnotenie
prace ucitel'om

Popis: Nepovinné cvicenie domacej ulohy — pexeso. Cvicenie je zamerané na lexikalnu Struktaru
jazyka.

Cvicenie je vytvorené prostrednictvom nastroja ,,Matching pairs“ (spravne pary) a obsahuje
celkovo 15 parov. Kazdy par je tvoreny obrazkom a slovnym pomenovanim v nemeckom jazyku.
Tento typ cvi¢enia umoziuje vytvorit' az do 20 parov slov. Na rozdiel od ostatnych cviéeni nie je
vsak mozné zadat’ casové obmedzenie.

Cielom ziaka je najst’ dva rovnaké pary v ¢o najkratSom case. Pary obsahuji nazvy nabytku
a bytovych doplnkov. Hodnotenie je automatické dvojaroviiové — po kazdej polozke (formou
symbolu zelenej fréky a ¢erveného krizika) a po vypracovani celého cvicenia vo forme Statistiky
uspesnosti (obr. 20).

odpoved
dizajn cvicenia spravna nespravna Statistika cvic¢enia

Find the pairs

GAME COMPLETE

10:08

YOU'RE1STO

Leaderboard

Gardine

Start again

Obrazok 20: Cviéenie D3. Pexeso
Odkaz: https://wordwall.net/resource/58746820/untitled14

Zdroj: Wordwall.net

Zhrnutie

Program Wordwall predstavuje prakticky a dolezity nastroj tvorby interaktivnych cviceni.
Pomdha ucitel'ovi rozvit’ kreativitu pri tvorbe vyucovacich materidlov atym lepSie reflektovat
individualne vzdeldvacie potreby svojich ziakov. Zaroven prinaSa do vyuCovania prvky
autondémnosti, lebo umoziuje ziakovi prisposobit’ Si svoje ucenie vlastnym potrebam.

Niektoré cvicenia ziak nemusi povinne vypracovat, a to v pripade ked’ uz u¢ebnu latku dobre
ovlada. Rozhodnut sa moéze aj otom, ako dlho bude cvienie vypracovavat alebo — V pripade
domacej pripravy — si zvolit’ ¢as a miesto ucenia sa. VSetKky tieto prvky umoziuju Ziakovi zapojit’ sa
viac do priebehu vyucovacieho procesu, a tym ovplyvnit’ vlastny jazykovy progres.

Tvorba a implementacia cviceni vytvorenych v programe Wordwall alebo v inych vhodnych
programovych prostrediach, je nespochybnitel'ne pridanou hodnotou nielen online vyucovania., ale
mozu sa vyuzit’ aj v tradiCnom prezencnom vzdelavani.

2.5 Odporucania pre pracu s programom Wordwall

Na zaklade naSich vedomosti a vlastnych sktisenosti z tvorby cvi¢eni v programe Wordwall
aich implementacie do vyucovacieho procesu sme definovali niekol’ko rad a odporucani pre
pedagogicku prax:

o Wordwall nie je freeware, t. j. volne dostupny program, ale umoziuje vyuzivat’ obmedzené
mnozstvo cvieni aj bezplatne. Ucitel ma k dispozicii 18 druhov cvi¢eni a moze vytvorit
51loh. Po registracii je K dispozicii vSetkych 38 druhov cviCeni aje mozné vytvorit
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neobmedzeny pocet uloh. Aby bol program vyuziteI'ny naplno odporuca sa mat’ aktivovanu aj
jeho platent verziu.

e Velkou vyhodou programu je, ze funguje na internetovej baze a umoznuje pracovat’ aj zo
starSicho mobilného zariadenia. Na rozdiel od mnohych inych off-line programov sa
nevyzaduje najmodernejSia technologia.

e Ucitel' v ramci nasadenia modernych technoldgii do vyuCovania ziskava rolu titora. Musi
ziakom vysvetlit' ako maju s programom pracovat’, kde si vysledky ukladat, ako jednotlivé
polozky (napr. pri pArovacom cviceni) spajat’ a podobne. Samozrejme je nutné, aby Vv pripade
nejasnosti vedel ucitel’ reagovat’ aj na otdzky kazdého Studenta individualne.

e Kazdy druh cvicenia umoznuje vlozit aj slovnil intrukciu k vypracovaniu cvicenia. Tuto treba
do kazdého cvi€enia nutne vlozit. Ak ma ucitel’ pracovat’ so Ziakmi individudlnejSie, nestaci,
aby boli instrukcie vysvetlené slovne. Nastavaji totiz situacie, kedy niektori ziaci pracuju
rychlejsie a zacinaju riesit’ nasledujuce cvicenie skor. Ucitel’ tu nema ¢as opakovane podavat’
instrukcie, a preto je dolezité aby ich ziaci mohli precitat’ aj sami. Zadanie Kk cvi¢eniu musi byt
formulované vecne a jasne, aby ziak presne vedel akll Cinnost’ ma konat’ a v akych intencidch.
Rovnako sa odporuca aj vlozit nazov cvicenia, ktory ukaze coho sa bude praca tykat. Obidve
sucasti umoznuju ziakovi sa v cviceni lepSie orientovat’.

Activity Title

Kamosky predlozky +——— | Nazov cvicenia
Instruction

Doplii spravnu predloZku a €len. Pozor na spravny pad a rod podstatného mena. —_ Inétrukcia k pI'éCi

e Casové planovanie je dolezita sucast’ uditelovej ¢innosti. Pri asovej dotacii na kazdé cviGenie
treba zohl'adnit’ viacero faktorov a to napr. jazykovi troven Ziakov ako aj ich pracovné tempo.
Prave tempo ziakov vie posudit’ ucitel’, ktory ich pozna. Planovat treba tak, aby kazdy ziak mal
Sancu cvicenie vypracovat bez Casového stresu, ¢o moze pdsobit’ motivacne. V pripade, ze
skupina ziakov je vel'mi heterogénna, moze ucitel’ pre ¢asovo nenaro¢nych ziakov doplnit
fakultativne cvicenie, a tym vyrovnat’ ¢asovy nesulad medzi ziakmi.

e Didakticka vhodnost’ je pri vol'be cvicenia vel'mi dolezita. Je nutné volit’ také cvicenia, ktoré
zodpovedaju urovni medialnych a jazykovych zruénosti ziakov a reflektuji ich zaujmy, ako aj
vzdelavacie potreby. Zarovenn by mali viest' k efektivnejSiemu vyucovaniu, uceniu sa
a jazykovému progresu. Zaroven by mali byt pre ziaka motivaciou k d’al§iemu uceniu sa.

e Jednotlivé cvi¢enia umoziiujii dopifiat’ obsah rézneho rozsahu. Podet jednotlivych viet, slov
a vSeobecne poloZiek ¢i aktivit v tychto cvieniach urcuje ucitel’. Ich po¢et musi reflektovat’ tak
ziakove zrucnosti ako aj celkovy ¢as naplanovany na dané cvicenie. Pri hre pexeso (O2) sme
pocet poloziek ur¢ili na 10 parov — tak aby sa cvicenie stihlo vypracovat’ do 3 miniit maximalne.
Zaroven plati, ze ¢im je vy$§i poet jednotlivych parov, tak sa prediZi aj das na vypracovanie
cvicenia.

e Nastavenie ¢asového limitu pre vypracovanie cvicenia zavisi do velkej miery od Ziakovej
jazykovej trovne. Tento limit by sa nemal stanovit’ v pripade, Ze Zziaci precvicuju nové
gramatické ¢i lexikalne Struktary. MozZe to totiz vyvolat’ zbyto¢ny stres a posobit’ demotivacne.
Casovy limit je naopak vhodny nastroj prave pri opakovani uz nau¢enych $truktir, kedy moze
viest’ k zdravej sutazivosti medzi zZiakmi. Pri ur€ovani ¢asového limitu musi ucitel’ kazdopadne
dbat’ na redlny Cas, za ktory je mozné cviCenie vObec vypracovat’ atiez uz na spomenuti
jazykovu troven Ziakov.

e Niektoré cvi¢enia Wordwall je mozné vyuzit’ aj na skupinovu pracu. Je to predovsetkym pri
hrach pexeso, krizovka, koleso §tastia a pod. (D3, N1). Zial', Wordwall neumoZiiuje skupinova
pracu naraz z viacerych zariadeni. To je dovod, preco musia pri tomto type vyucby pracovat’
viaceri ziaci na jednom zariadeni - idealne na tablete alebo pocitaci. Mensie mobilné zariadenia
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st na takéto cvicenia nevhodné — ked’Ze viaceri Ziaci naraz nemdzu sledovat’ jednu mala
obrazovku. Je preto dolezité vyuzit' také typy cviceni, ktoré st vhodné pre dostupné zariadenia
ziakov.

e Zavelka vyhodu programov sa povazuje spatna vizba. Tato je vo Wordwall viactiroviiova, ako
uz bolo viackrat demonstrované. Ziak okamzite vie, kde urobil chybu a ak4 je spravna odpoved..
Nemusi mu byt’ vS§ak jasné prec¢o chybu urobil, alebo preco je programom ponuknuta odpoved’
spravna. Prave v tomto pripade musi nutne dojst’ k vysvetleniu prostrednictvom pedagoga. Jeho
ulohou je nielen chybu pomenovat, ale operativne vysvetlit' kvalitu danej chyby a ukazat’ ako
sa k spravnej odpovedi dopracovat. Hodnotenie jedine prostrednictvom automatickej opravy
tak nemusi nutne znamenat’, Ze Ziak je vedomy prec¢o chybu urobil a mdze ju tak pri budtcich
ulohach zopakovat. Pri hodnoteni prostrednictvom programu tak musi dojst’ aj k reflexii
prostrednictvom ucitel’a. Jedine tak mé hodnotenie aj pridani hodnotu a je konStruktivne.
Hodnotenie by zaroven nemalo byt formulované negativne, ale naopak pozitivne, aby ziak
nebol demotivovany, ale prave naopak motivovany pracovat’ d’ale;.

e Listina najispesnejSich (Bestenliste, Best-list) — je sucast'ou sumarneho hodnotenia kazdého
cvicenia vytvoreného prostrednictvom programu Wordwall. Je to element, ktory podporuje
zdravu sut'azivost’ medzi ziakmi. Je len na uc€itel'ovi, ¢i Ziakom tuto listinu spristupni alebo nie.
Do poradia sa mali dostat’ maximalne traja najlepsi ziaci, ostatni by svoje poradie poznat’
nemali. Prave ziakov umiestnenych na poslednych miestach by mohla tato skutoCnost
demotivovat’. Zaroven je dolezité, aby kazdy Ziak ziskal zazitok z aspechu — preto musi ucitel’
vytvorit’ situaciu, kde aj najslabsi ziak tento pocit nadobudne.
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3 Odporucania pre pedagogicku prax

Nasadenie riadenych programov do vyucovania prindSa mnohé vyhody. No aj napriek tomu je
nutné podotknit’, Ze implementécia je zlozity proces, ktory musi zohl'adiiovat’ aj isté zakonitosti,
postupy ¢i pravidla. Je nutné uvedomit’ si, ze vyuzitie elektronickych prostriedkov na vyucovani, bez
odborného didaktického planovania, zohl'adnenia urovne vedomosti a schopnosti Ziaka, stanovenia
si didakticko-pedagogickych ciel'ov, ktoré vychadzaju zo Statneho alebo Skolského vzdelavacieho
programu nemusi automaticky prinasat’ lepsie ¢i efektivnejSie vzdelavacie vysledky. Implementacia
preto musi byt dobre didakticky premyslena, naplanovand a musi nutne zahfnat’ uz spomenuté
aspekty.

V pripade nasadenia vlastnych elektronickych materidlov do vyucovania je vhodné vychadzat’
aj zo vSeobecnych odporacani. Tieto sa vSak nevzt'ahuji len na riadené programy v podobe
elektronickych portalov online cviceni, ale aj na komplexné programy ¢i konstruktivne programy.

K zakladnym podmienkam, ktoré musia byt splnené pri implementacii programov do

vyucovacieho procesu patria:

e Podmienka materidalneho zabezpecenia. Vac¢Sina programov (tak aj program Wordwall)
pracuje v prostredi internetu. Je s nim mozné pracovat’ teda jedine vtedy, ked’ ma ziak ako
aj ucitel’ pristup k zariadeniu s pripojenim na dostato¢ne rychlu internetovu siet. Preto je
nutné, aby vzdeldvacia inStiticia ziakovi a ucitelovi umoznila pristup k pocitacovej
infrastruktare. Dnes je uz aj vdaka fondom Eurdpskej Unie vi¢§ina $kol vybavend potrebnou
infrastruktirou a digitalizdcia neustdle napreduje. Vyhodou predovSetkym programov
fungujucich na baze internetu je aj to, ze nevyzaduju najnovsiu techniku, ale daju sa spustit’
aj na starSich mobilnych zariadeniach. Najva¢sim problémom je rychlost’ pripojenia, ktora
moze vyraznym spdsobom ovplyvnit’ pracu v predmetnych programoch. Na tomto mieste
treba zaroven pripomenut’ aj skuto¢nost, Ze nie vSetky programy su freeware a je nutné
k nim zakupit aj licen¢né prava.

o Medialna a prierezova medialno-didakticka zrucnost. Aj ked vécSina programov je
pouzivatel'sky velmi jednoducho ovladatel'na, vyzaduje si od ucitela aspon zakladnt
medidlnu kompetenciu. Ucitel okrem toho, ze musi poznat’ vSetky funkcie a moznosti
konkrétneho programu, aby ho vedel plnohodnotne a kvalitne implementovat do
vyucovacieho procesu musi zarovenl prebrat rolu medidlneho tatora, ktorého tlohou je
vysvetlit’ svojim Ziakom, ako maji s danym programom pracovat’, aké nastroje a funkcie
maji pouzivat. Dnes existuje velké mnozstvo online Skoleni, ale aj navodov, ktoré
umoznuju tato kompetenciu bez problémov ziskat. Napriklad program Wordwall alebo
Kahoot! pontika takéto navody priamo vo svojej aplikacii alebo prostrednictvom webstranky
YouTube.com. Za velmi podstatni sa povazuje aj prierezova medialno-didakticka
kompetencia. Jedna sa o kompetenciu implementovania elektronickych prostriedkov do
vyucovania na zéklade réznych odbornych didaktickych aspektov. Ucitel’ disponujici touto
kompetenciou vie ako treba jednotlivé funkcie programu zapojit' do vyucby tak, aby boli
splnené vSetky zadefinované didakticko-pedagogickeé ciele, dodrzané didaktické zakonitosti
a vyucovanie bolo ¢o v najvicsej miere efektivne a pre ziaka motivacné.

e Kreativna kompetencia a didakticka volnost. Prierezova medidlno-didakticka kompetencia
je velmi dolezitd a da sa ziskat’ jedine skuisenostou. Dnes eSte stdle neexistuje Ziadna
vSeobecna metodoldgia alebo vSeobecna didaktickd prirucka, ktord by sa zaoberala
nasadenim programov do vyucovacieho procesu. Aj z tohto dovodu sa pri implementacii
programov do vyucby musi ucitel spoliehat’ jedine na vlastni didaktickl zru¢nost’
a skusenost’, a preto musi byt dostatocne kreativny a schopny planovat’ vyucovanie aj SO
zapojenim elektronickych prostriedkov. K tomu vSak potrebuje volnost a flexibilitu nielen
V obsahu daného predmetu, ale zaroven aj v metodach vyucovania. Vzdelavacia institicia
musi ucitelovi zabezpecit’ isti mieru slobody upravit’ si u¢ebny plan podl'a vzdelavacich
potrieb ziaka a zaroven mu dat’ voI'nost’ v pouziti relevantnych met6d vo vyucovani.
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4 Programové prostredia online vyucby

V case pandémie 2020-2022 sa v Skolach realizovala tzv. ,,diStan¢na forma vyucovania®“, ktora
prebiehala elektronicky z domova. Kedze sa jedna o Specificki formu vyucby typickt pre
pandemické obdobie, etablovalo sa pren — predovsetkym v anglosaskych kultarach pomenovanie
,Homeschooling“. Jednou z foriem distan¢ného vzdelavania je online vyucba, Vv ktorej plati, ,.ze
ucastnici su priestorovo na roznych miestach, ale vyucba prebieha v rovnakom case prostrednictvom
zariadeni, ktoré umoznuju spojenie ucastnikov obrazom aj zvukom*. (PSenakova, 2022)

Okrem zariadeni, ktoré zabezpecia potrebné podmienky na online vzdelédvanie je nevyhnutné
mat’ k dispozicii aj vhodné softvérové prostredie, pomocou ktorého je mozné realizovat’ vyucbu
a vytvorit’ tzv. ,virtualnu triedu”. Na Slovensku sa na online vyucovanie vyuzivali a vyuzivaji
predovsetkym programy MS Teams, Zoom, Skype, Moodle, Edupage, Webex, a iné.

Prechod z klasického prezen¢ného vyucCovania na diStanéné vyucCovanie vo virtudlnom
priestore bol $pecialne v pandemickom obdobi problematicky aj z dovodu, ze sa udial nahle a bez
pripravy. Niektoré¢ Skoly vSak neboli dostato¢ne technicky vybavené a mnohym pedagégom chybala
skusenost’ z diStancnej formy vyucby. Aj preto je nutné aby sa pri zavedeni diStancného vyucovania
zohl'adnili nasledovné aspekty:

1. VoI'ba komunika¢ného systému (Learning Management System - LMS) prostrednictvom
ktorého sa bude realizovat’ komplexny systém vyucby. Pri tejto volbe je nutné zohladnit
technickt infrastruktaru Skoly, ale aj technické moznosti ziakov. Na Slovensku vyuzivalo
V Case pandémie regionalne Skolstvo (zékladné a stredné skoly) predovSetkym programy ako
Zoom a Edupage (URL1). Univerzity — ako napriklad aj Trnavska univerzita ¢i Katolicka
univerzita predovsetkym program z portfélia Microsoftu MS Teams (URL?2).

2. Priprava digitalneho obsahu. Obsah uciva pri distanénom vyucovani by sa nemal odliovat’
od obsahu pre prezen¢nom vzdelavani, ale metoda vyucby ako aj jednotlivé didaktické postupy
su iné. Dolezitou sucastou distanéného vyucovania je digitalizacia obsahu vzdelavania. Prave
digitalizacia si vyzaduje od ucitel’a pokrocilejSiu uroven medialnej kompetencie, komplexnejSie
technické vybavenie a aj vyssi ¢asovy vklad do pripravy na uéenie. Dnes vSak uz existuje vel'ké
mnozstvo digitalneho obsahu - digitalnych ucebnic, cviceni, uloh, zadani, testov a iné, ktoré su
didakticky spracované spravne a pripravené na nasadenie do vyucovacieho procesu. Vyber tych
spravnych materidlov si vSak vyzaduje didaktické zru¢nosti, vdaka ktorym buda
implementované tak, ze zefektivnia vyucovaci proces a budu smerovat’ k naplneniu didakticko-
pedagogickych cielov. U¢itel’ (ako uz bolo spomenuté) nema byt len konzumentom, ale aj
producentom takéhoto digitdlneho obsahu. Tvorba Specifickych materidlov mu totiz umoznuje
lepsie reflektovat’ vzdelavacie potreby svojich ziakov. Zaroveit moze svoje materialy zdiel'at
S materialmi kolegov, a tym pomahat’ aj d’al$im ucitel'om efektivnejsie vyucovat'.

3. Neustale vzdelavanie a zdokonalovanie medialnej kompetencie. Aby sa diStan¢né
vyucovanie mohlo vobec realizovat, je nutné aby pedagdgovia disponovali dobrou medialnou
kompetenciou. Aj preto je nutné, aby rdzne vzdelavacie institacie ponukali pedagogom
moznost’ tato kompetenciu neustale zlepSovat’, resp. ziskat’. St to predovsetkym rézne Skolské
institucie ako NIVAM, ale aj univerzity, ktoré pontkaju skoliace kurzy pre pedagogov. Okrem
toho existuje aj mnozstvo online-kurzov alebo webinarov, ktoré su kedykol'vek dostupné pod
strankami roznych vzdeldvacich platforiem a institicii, napr. aj Goetheho institatu. V priprave
stcasnych studentov ucitel'stva a buducich ucitel'ov je priprava a vzdelavanie v tejto oblasti na
mnohych univerzitach Standardom.

4.1 Vyhody programov online vzdelavania

VyuZivanie programov na realizaciu online vzdelavania prindSa mnohé vyhody:

e Realizdcia diStan¢nej formy vyucovania v Case ked’ je prezencnd forma nemozna (napr.
v &ase pandémie, chripkovej epidémie a inych Zivotnych situacii). Coraz Eastejsie sa viak
v Skolskom systéme objavuju aj vzdelavacie institicie, ktoré ponukaju vyucbu vylucne
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4.2

prostrednictvom diStan¢nej formy vzdeldvania — existuju napr. digitdlne univerzity (napr.
Universitdt Hagen), ktoré ponukaji online-S§tidium alebo napr. digitalne jazykové skoly.
Casova a priestorova nezavislost’ na zéklade $pecifickych potrieb $tudentov/ziakov. Vyuéba
sa moze realizovat’ nezavisle od uréené¢ho ¢asu vyucby — ucitel’ méze napr. expoziciu nahrat’
pricom S$tudent/ziak si ju moéze pozriet' v Case, ktory mu bude vyhovovat. Rovnako
vzdelavanie prebieha nezavisle od priestoru skoly — Student/ ziak méze vyucovanie sledovat’
z akéhokol'vek miesta, ktoré si na vyucby sam vyberie.

Vyu¢ovanie prindsa vys$siu uroven autonéomnosti vzdelavania. Ziak si Vv istych pripadoch
mdze sam urcit, kedy a kde sa bude vzdelavat’ a rovnako si sdm méze vybrat’ v akom poradi
a ako dlho bude zadané aktivity (ulohy, cviCenia, projekty) vypracovavat. Mdze si teda
vyucovaci proces prispdsobit’ na svoje Specifické potreby.

Ucitel ma k dispozicii Siroka paletu ndstrojov na planovanie vyucovania. V nastroji
»kalendar* zaznaci Cas, aktivitu, jej trvanie a ur¢i aka Ulohu, cvicenie alebo projekt musi
konkrétny ziak vypracovat'.

Programy umoziuji Studentom komunikovat’ napr. pri vypracuvani projektov ¢i referatov,
¢im vznikaju socidlne vizby. Komunikaéné prostriedky umoziujt vytvarat’ socidlne vizby,
ktoré by fyzicky nemohli (kvoli geografickej vzdialenosti) vzniknat. Ugastnikmi
elektronického vzdelavania tak m6zu byt nielen Ziaci a Studenti z jedného regionu, ale aj
celej krajiny alebo sveta. Tak sa dnes moze v jednej triede vzdelavat’ $tudent zo Spanielska,
Nemecka, Slovenska alebo Bulharska zaroven. Digitalny svet vytvara digitalnu socializaciu.
Rozvoj digitalnej socializacie vSak zavisi od pedagoga, ktory by mal vytvarat’ ¢o najlepSie
podmienky na jej rozvoj.

Ako uz bolo spomenuté programy online vzdeldvania vytvarajii néastroje na diagnostiku
a hodnotenie ziakov. Ucitel’ tak moZze eSte lepSie spoznat’ vzdelavacie problémy a tazkosti
jednotlivych ziakov a reagovat’ na vhodnymi didaktickymi opatreniami.

Tvorcovia programov tieto neustale zdokonal'uju a pridavaju nové a nové funkcie. Aby ich
ucitel vedel plnohodnotne vyuzivat sa neustdle inovuji musi sa neustdle vzdeldvat
a zvySovat’ uroven svojej medialnej aaj didaktickej kompetencie. Tym sa stava stale
schopnej$im pedagdgom a vyucovanie kvalitnejSie a efektivnejsie.

Nevyhody programov online vzdelavania

Nutnd kvalitné technickad infraStruktara, ktorti poskytuji programy len po zaktpeni. Niektoré
funkcie su vSak dostupné aj vo freeware — verziach.

Distancné vzdelavanie prostrednictvom programov na vytvorenie virtualnej triedy
neumoziuje vyuzit' v plnej miere vSetky formy vyucovania, ktoré su typické pre prezencné
vzdelavanie. Je to napr. skupinova praca, vedenie dialogu, ucenie sa na staniciach a d’alSie.
Online vzdelavanie si vyzaduje precizne planovanie aktivit podla stanovenych didakticko-
pedagogickych ciel'ov, individualnych potrieb Ziakov/Studentov, ¢o kladie zvySené Casoveé
naroky na pripravu ucitel'a. Aby ucitel’ svojich Ziakov motivoval musi Castokrat vytvarat
interaktivne materialy usité na mieru vzdelavacich potrieb svojich Studentov. Na tvorbu
tychto materidlov musi vyuzivat’ Specifické programy, ktoré si vyZaduju Specializované
vzdelavanie.

Distanéné vzdelavanie meni socialne vizby. Ziaci/Studenti sa realne fyzicky nestretavaju.
Mnozstvo autorov elektronické vzdelavanie kritizuje kvoli socidlnej izolacii. Tak napriklad
autori Kilian a Arnold, ktori pripominaja ,,vyuzivanie jedine elektronického vzdeldvania
vedie K socidlnej izolacii* (Arnold, Kilian 2018, s. 268). S tymto tvrdenim v§ak nemozno
plne sthlasit, pretoze aj ked’ sa nevytvaraju klasické socialne vztahy, vytvaraju sa tzv.
digitalne. Nasadenie elektronickych prostriedkov totiz prinaSa nova formu socializacie —
digitalnu socializaciu.
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5 Program Zoom

K vyznamnym programom virtualnej triedy patri aj Zoom. Jedna sa o program

spolo¢nosti Zoom Video Communications vytvoreny v roku 2011, kedy bol aj uvedeny

na trh. Povodne bol uréeny pre firemni komunikaciu no neskor (aj vplyvom

pandemickej doby) bol inovovany tak, aby bez viacsich problémov umozinoval

realizovat’ diStanéné vyucovanie. Nové funkcie a nastroje umoznili ucitel'ovi viest’
efektivny elektronicky vyucovaci proces a ziakovi bezproblémové vzdeldvanie, resp. ucenie sa.
Zoom pracuje pod operacnym systétmome MS Windows ako aj Mac Linux. Program je zaroven
dostupny aj ako aplikacia pre operacné systémy iOS a Android (URL4). Zoom je navrhnuty tak aby
sa dal jednoducho ovladat’ - ma jednoducho ovladatel'nu a prehl’adnt ponuku (obr. 21).

zakladné informacie a funkcie ponuka informacie o pouzivatel'ovi
@ z0om - 8 x
[& 2 &2 % &2 &2 & 2.8 8 ' @

Team Chat + Ortografia

chat
Obrazok 21: Prostredie programu Zoom

Zdroj: program Zoom

Program Zoom umoziuje ucitelovi vytvorit' tzv. ,kanaly*, ktoré predstavuju (v Skolskom
kontexte) triedy, vyucovacie skupiny, kruzky ¢i kurzy. Do vytvorené¢ho kanala mdze ucitel’ pridat’
okrem svojich stalych Studentov aj pozvanych re¢nikov alebo nestalych prednasajucich. Ucitel’ ako
tvorca vzdelavacich kanalov do nich moze studentov pridavat’ alebo odstraiiovat’ — podl'a toho, ako
si to vyzaduje vzdelavaci proces. Vytvorenie vzdelavacieho kanala ako aj pridavanie jednotlivych
¢lenov do neho je jednoduché (obr. 22).

Dostupnych je viacero nastrojov, vd’aka ktorym je moZné realizovat’ efektivny a motivujici
vyucovaci proces. K tym zdkladnym patria napr. nasledovné nastroje:

1. ZdiePanie vyucovacich materialov. Prostrednictvom funkcie ,,Files” ucitel’ méze vSetkym
¢lenom kanalu poslat’ vyukové materidly (prezentacie, audio-nahravky, video-nahravky, fotografie
a iné typy stuborov) — tieto su dostupné pre vsetkych ¢lenov kanala (obr. 23). Materialy sem moZzu aj
vkladat’ Studenti.

Jednotlivé subory je mozné najst’ vel'mi jednoducho a rychlo aj vd’aka filtru a teda podl'a jeho
typu, Casu vloZenia ¢i autora. Tato funkcia Setri Cas ucitelovi (napr. pri h'adani odovzdanych zadani
od konkrétnych Studentov) ako aj Studentovi (pri h'adani konkrétnych vyukovych materialov).
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Pridanie kanala cez
tlacidlo ,,+* Nazov kanala (verejného ¢i privatneho)
Pridanie ¢lenov do kanala

Vytvoreny kandl v menu

@ zoom X

Team Chat Create a Channel
Chanl Name

| Marphelogie |

Channel Type

Public Anyone in your orgaryization can find, previ

Q Private Invited members iyl your organization can join

Add Members (optional)

~ % Starred

1G] Tomas Godis (yo

® Recent + Advanced Permissions
- ecents

& Morphologie ~ §8 Recents

# o c Create Channel Cancel
rtografia

# Ortografia
@ Apps

Obrazok 22: Vytvorenie nového kanala

Team Chat !

Home Calendar e Meetings  Contacts Apps  Whiteboards  Clips N

néstroj Sl:lbOI'y My Files Al Files

jotes

pPtX

nahraté subory

. kanaly
16 T
*® Recents filtre
vyhl'addvania
suborov

Obrazok 23: Zdielanie suborov v programe Zoom
Zdroj: aplikacia Zoom

2. Chat. Prostrednictvom tejto funkcie moézu Studenti a ucitelia navzajom komunikovat
a posielat’ si aj r6zne subory. Komunikacia moze prebiehat’ verejne (vidia ju vSetci ¢lenovia) alebo
individudlne (len dvaja komunikujuci, resp. len niektori Ui€astnici medzi sebou). Ucitel' tak moze
komunikovat’ s konkrétnym Studentom (posielat mu pripomienky, hodnotenia) alebo skupinou
vybranych Studentov (napr. v pripade koordinacie pri tvorbe projektu alebo skupinovej prace).

Vo funkcii chatu je mozné vyuzit' aj tzv. ,,emotikony* — teda symboly, ktorymi je mozné
vyjadrit emo¢né hodnotenie pouzivatela. Moze sa jednat’ o dblezity nastroj spdtnej vézby, kde
Student moze vyjadrit’ svoj nazor, postoj k istym témam, hodnotit’ napr. prezentacie, video, expozicie
ucitel’a, aktivity a pod. Chat nastroj moze byt vyuzity v ¢ase zivého vyucovania alebo mimo neho —
komunikacia sa uchovava (obr. 24).
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L

Search  Ctrl+F

Team Chat ¢ Ortografia v\néstroj OVy
riadok

o b e o doh e chat riadok
% _
emotikony

Heute sprechen wir Gber due Zusammenschreibung.

Wir wollen gleich anfangertf

nastroje chatu
Obrazok 24: Chat a jeho nastroje
Zdroj: Aplikacia Zoom

3. Online stretnutie. Prostrednictvom neho prebieha ,,zivé“ vyu€ovanie, t. j. spojenie uéitel'a
spolu so ziakmi. Kazd¢ stretnutie je mozné naplanovat’ v kalendari, kde vSetci ucastnici vidia kedy
a aké stretnutie nasleduje. Tu je zaroveit mozné zaznamenat vsetky aktivity ucastnikov (prezentcie,
testovanie a pod.).

V programe Zoom neexistuje limitovany pocet ucastnikov, ale v pripade nelicencného pouzitia
umozituje uskuto&iiovat’ len stretnutia v dizke 40 minat. Po uplynuti 40 minat je nutné sa opitovne
prihlasit’ a tak nadviazat’ na predosli komunikaciu. V pripade licen¢ného pouZitia neexistuje casovy
limit online stretnuti. PoCas Zivého online stretnutia je mozné vyuzit' rézne komunikacné néstroje,
ako napr.: zdiel'anie obsahu obrazovky, nahravanie vyucovania, tabul’'u na pisanie, pridavanie reakcie
ucastnikov, pozvanie hosti, spravu kontaktov a iné (obr. 25).

sprava kontaktov

Participants

Invite...

Copy Invite Link . = pozvanie externych ucastnikov (link pripojenia)
Chat

v Show Chat Previews

Share Screen zdielanie obrazovky

Share Screen Options

Record on this Computer

Summary nahravanie vyucovania

New Whiteboard

Existing Whiteboards

Share Whiteboards Options biela tabul’a a prepinanie existujucich tabal’
Notes

Share Notes Options

Reactions reakcie ucastnikov

Play chime for raised hands

Recognize hand gestures ‘r 'S

Apps

Collaboration Options

Obrazok 25: Nastroje ,,zivého* vyucovania
Zdroj: aplikacia Zoom
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4. ZdielPanie obsahu obrazovky. Ucitel' alebo Student moze pocas vyucby zdielat’ obsah
svojej obrazovky s ostatnymi tcastnikmi vyucovania (napr. s PowerPoint prezentaciou, grafmi,
projektami, obrazkami...) a vlozit’ tak do vyucovacieho procesu prvok nazornosti. Prostrednictvom

tejto funkcie je mozné centralne prehravat’ video, audio alebo iné druhy audio-vizualnych suborov
(obr. 26).

zdiel'ana obrazovka s prezentdciou

panel nastrojov

rs Wimes arse s charine ] [ S

Obrazok 26: Zdiel'anie obrazovky
Zdroj: aplikacia Zoom

5. Nahravanie vyucovania. Vytvorenie nahravok je mozné len tvorcom kanala (v tomto
pripade ucitelom). Zdiel'anie nahravky vyucovania, napr. expozicie uciva, umoziuje Studentovi
znova sa vratit’ k problémovym cCastiam ucebnej latky, ¢o predstavuje efektivny néstroj pri uceni sa
ziaka. Rovnako je uchovanie takejto nahravky vhodné pre budice opakovanie uciva, resp. pre Ziakov,
ktori sa vyucovania nemohli za¢astnit’ v ¢ase online prenosu.

6. Tabula (Whiteboard). Nastroj, ktory umozinuje ucitelovi pocas vyucby pisanie poznamok,
kreslenie nacrtov alebo inych vizualnych elementov priamo na zdielant plochu. Na tabul'u méze
okrem ucitel’a pisat’ aj Student, ktorému je udelené pravo tabul'u upravovat’. Ucitel si tak moze zvolit’,
ktory Student na tabul'u moze pisat’ (napr. v na hodine matematiky méze Student na tabuli vypocitat’
cely priklad apritom vysvetlit jednotlivé kroky postupu jeho rieSenia). Tabula umoziuje
pouzivatel'ovi vyuzit aj viaceré predpripravené vzory resp. $ablony (s tabulkami, asociogramamy,
ram¢ekmi a inymi vizudlnymi tvarmi) (obr. 27). Tieto si vhodné v pripade prezentacie
Struktarovanych informécii (napr. Clenenie). V neplatenej verzii programu moéze pouzivatel
prostrednictvom vzorov vytvorit celkovo 3 materidly. V platenej verzii si vzory dostupné
neobmedzene (obr. 28).

7. Sukromna miestnost’. Umoznuje ucitelovi komunikovat’ individualne s kazdym ziakom
alebo skupinou vybranych studentov. Ucitel’ sa mdze pripojit’ so ziakom individudlne v pripade, ze
mu chce vysvetlit' jeho chyby alebo poskytnut pomoc, zatial' ostatni Studenti neruSene mézu
pracovat. V sukromnych miestnostiach mézu medzi sebou komunikovat’ aj ziaci, napr. v pripade
skupinovej prace. Je to aj vhodny priestor aj na komunikaciu z domova.

8. Kalendar. Umoziuje planovat’ aktivity vSetkych tcastnikov. Okrem buducich stretnuti je
mozné Vnom zaznalit' a8 terminy prezentacii alebo wloh pre jednotlivych Studentov. Funkcia
pripomienky kazdému ucastnikovi pripomenie ddlezité nadchadzajice udalosti alebo povinnosti
(obr. 29). V programe Zoom chyba moznost’ priamo zadavat’ Glohy konkrétnym Studentom, resp.
skupine Studentov. Tato funkcia je vSak nahraditelnd prave zapisom do kalendéra, kde je mozné
vyznacit, kedy ma byt praca alebo projekt hotovy a odovzdany.
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Obrazok 29: Kalendar Zoom
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9. Pridanie aplikacii. Nastroj, ktory umoznuje doplnit’ zakladné funkcie programu Zoom
0 niektoré nové a to prostrednictvom pridania externych aplikacii. Niektoré je mozné vyuzivat' aj
priamo pocas zivého prenosu, iné sii pracovnym nastrojom pocas pripravy na online vyucovanie.
Aplikécie je mozné vyhladavat cez filter vyhl'addvania, ¢im sa hl'adanie spravnych funkcii znac¢ne
ul'ah¢i, ked’ze pocet vSetkych aplikacii, ktoré je mozné pridat’ presahuje pocet 2000. Okolo 200
aplikacii je vytvorenych priamo pre pracu v Zoom a okolo 2000 je mozné do programu integrovat’
z externého prostredia. Filter vyber vhodnej aplikacie znacne zrychl'uje. K aplikaciam, ktoré je mozné
pridavat’ radime napriklad aj ,,Al Notetaker — elektronicky zapisnik, ktory umoznuje Studentom
pocas zivého prenosu zapisovat’ si poznamky, ,,Kahoot!“, vd’aka ktorej moéze ucitel’ vkladat’ priamo
do vyucby rozne vlastné (alebo iné disponibilné¢) online-cvic¢enia a tym zefektivnit’ vyucbu (rovnako
vSak aj viac motivovat’ svojich Studentov) alebo ,,Vote“, ktord umoziuje ziskat od Studentov
anonymnu spétnu vizbu (napriklad spokojnost’ s vyucbou, pristup ucitel’a a pod.). Existuje mnoZzstvo
d’alsich aplikacii, ktoré ul'ah¢uju pracu s programom Zoom a su vhodné aj pre vyucovanie (obr. 30).

R . roer 9 7 . & I4 . roer -
kategorie aplikécii (filter vyhl'adévania) zoznam najdenych aplikacii (cez filter)
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Business System Integrator R 6y Fatt
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Carrier Provider Exchange o T ‘ Chat Ot M 2
3 Team Cha Meetings
Collaboration
@ More f, Al Meeting Recaps, Transcripts, Recording from Read = Chat Mate
Featured v-' — ‘ : G = s : ; ' .
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Filters % Prezi Video for Zoom Music
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09 Zoom Apes 03 Meetings 1 & & Meetings, Webinars, Phone

_) Integrations

Obrazok 30: Niektoré aplikéacie dostupné v programe Zoom
Zdroj: aplikacia Zoom

Aplikacie je mozné vyhladavat cez tzv. ,Zoom Marketplace* (Zoom trhovisko), kde
pouzivatel najde vsSetky informécie o jednotlivych aplikaciach, filtre atiez podmienky ziskania
aplikacii, ked’ze mnohé z nich su platené.

K obl'ibenym aplikaciam patri aj uz spominana aplikacia Kahoot!. Jedna sa o aplikaciu, vd’aka
ktorej je mozné s ostatnymi ucastnikmi videohovoru zdiel'at’ r6zne druhy online cviceni. Ak s niou
ucitel’ chce pracovat, musi ju nainStalovat’ do polozky aplikacii, ¢im sa stdva sucastou jeho
personalizovaného portfolia. V pripade, ze ju chce pouzit vo vyucovani, staci ju len otvorit
a automaticky s nou moézu pracovat’ vSetci Gcastnici (Studenti kanala). K cvi¢eniam je mozné zapojit’
aj ne€lenov kanala a to jednoducho cez nacitanie a nasledné zadanie ¢iselného kodu, resp. nacitanie
QR-kodu (obr. 31).
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Obrazok 31: Aplikacia Kahoot! v programe Zoom
Zdroj: aplikacia Zoom

Programové prostredie Zoom je vhodnym nastrojom na realizaciu diStanéného online
vyucovania. Funkcie tohto programu z neho robia nastroj pre vyucovanie roznych predmetov — tak
humanitnych ako aj prirodovednych. Nevyhodou je vSak skuto¢nost’, Ze jeho plnohodnotné vyuzitie
vyzaduje kapu licencie. Pre neregistrovanych pouzivatel'ov je program dostupny len v obmedzenom
rezime.
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6 Program MS Teams

K jednému z najvyznamnejSich programov online vzdeldvania v rdmci virtudlnej
o triedy radime program MS Teams. Jedna sa o relativne novy program firmy
Microsoft. Na trh bol uvedeny 4. novembra 2016 ako stcast’ softvérového balika MS
Office. Program pracuje pod opera¢nymi systémami MS Windows a Mac Linux, a je
dostupny aj ako aplikacia pre mobilné operac¢né systémy iOS a Android (URL 3). MS
Teams pontka ucitelovi aj ziakovi mnozstvo funkcii a moznosti, vd’aka ktorym je vyucCovanie
praktické a jednoduché.

MS Teams umoziuje uéitel'ovi vytvorit’ viacero timov (tried) s 'ubovolnym poctom ziakov.
Ked’ je tim vytvoreny vystupuju v iom vsetci ¢lenovia pod konkrétnou rolou. Je to rola ucitel’a, ziaka
a hosta. Kym ucitel’ a ziak st vzdy sucast'ou triedy, hostia su pozvani recnici alebo prednasajuci,
ktori sa vyucovania z(c¢astiuju nepravidelne. Ucitel méze do triedy (skupiny) jednotlivych ¢lenov
priebezne jednoducho pridavat’ alebo odstraiovat’ podl'a potreby vyucovacieho procesu (obr. 32).

Pridanie nazvu a Pridanie ¢lenov do triedy podla
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Vytvorit tim —J Studenti  Uitelia

Popis ivoliteine)

Nemecky jazyk a literatdra Hladat &tudentov
Trieda

Diskusie, skupinové projekty,
priradenia

8& Vvtvorit tim Zrusit Dalej

Obrazok 32: Vytvorenie timu

Zdroj: MS Teams

Po vytvoreni timu v MS Teams ma ucitel’ k dispozicii funkcie/nastroje, ktoré mu pomahaju pri
realizacii vyuCovania. VSetky funkcie s delené do sekcii a su vel'mi jednoducho aplikovatelné.
Klasicky tim (trieda) ponuka nasledovné nastroje:

1. Vkladanie u¢ebného materialu. V kazdej triede sa nachadza sekcia ,,subory“. V tejto sekcii
modze ucitel’ ukladat’” potrebné materidly a rozdelit’ ich podl'a datumu, ddleZitosti, druhu a inych
kritérii. Vkladat’ tu moze tak texty, videa vyucbové klipy, audio-nahravky, projekty a pod. Vkladanie
materidlov je urcené iba ucitel'ovi, no za istych okolnosti méze byt pravo vkladat’ materialy udelené
aj ziakovi (moOZe tu nahrat' svoj projekt, esej, domace tlohy a pod.). Kazdy tc¢astnik timu ma
k vSetkym materidlom volny pristup a moze si ich teda bez problémov kedykol'vek stiahnut.
Rovnako ako sa da material vlozit’ sa z neho da aj odstranit’ (obr. 33).

tim ‘/sekcia subory
Vieobecné prispevky Sabory ¥+

T Nahrat ~ 1# Zdielat %@ Kopirovat prepojenie &3 Synchronizo

cesta k materialom

L Stiahnut 0 Stretnitsa v

| Dokumenty > General > Uéebné materidly c> > 1. Syntax - Einfiihrung = Vietky dokumenty ~ W @
D Nazov Upravené ~ Upravil/-a + Pridat stipec
@] ~$Syntax - Einfiihrung [Automaticky uloZen...  13. februara Godis Toméas
ms Aufgaben.docx 13. februéra Godis Tomas
@+ Syntax - Einflihrung [Automaticky uloZené]....  13. februara Godis Toméas
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Obrazok 33: Sekcia stibory
Zdroj: MS Teams
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2. Chat. Ddlezity komunikacny nastroj, ktory umoznuje ucitelovi komunikovat’ so svojimi
ziakmi pisomne a to aj v Case ked’ prave neprebieha aktivne vyucovanie. Prostrednictvom chatu je
mozné viest’ komunikaciu, posielat’ informécie, poznamky, odkazy na internetové zdroje, obrazky ale
aj konkrétne subory. Komunikécia prebieha v kandloch ucitel'—ziak, ziak—ucitel’ ale aj ziak—7Ziak.
Je mozné komunikovat individualne s konkrétnym ziakov alebo vybranou skupinkou ziakov (v ramci
timu). Chat je umiestneny na pravej strane pracovnej plochy.

3. Online zivé stretnutie. NajdolezitejSia funkcia programu, vdaka ktorému sa ucitel
elektronicky spoji so svojimi Studentmi. Pocet ti€astnikov stretnutia nie je limitovany, zalezi od poctu
ziakov ¢i Studentov v triede. Online vysielanie si vSak vyzaduje dobru technicka infrastruktiaru
(pocita¢, web-kamera, mikrofon, reproduktory, sluchadld) a dobré pripojenie na internet. Kazdé
stretnutie sa da naplanovat’ v kalendari — je to spolocny kalendar timu, ktory zaznamendva vsetky
buduce stretnutia a aktivity timu. Vyucovanie prostrednictvom online-stretnutia mé viacero moznosti,
ktoré moze ucitel’ vyuzit’ na lepsi vyucovaci proces. Su to napr.:

e Nahrdvanie — celé online stretnutie je mozné nahravat’ a ulozit’ do archivu. Ziaci, ktori sa
nemo6zu vyucovania zacastnit’, si tak zdznam (vyucovanie) moézu pozriet’ kedykol'vek budu
chciet’. Nahravka vyucovania moze byt’ aj délezitou pomdckou pri uceni sa, pretoze Si ziak
mdze nahravku znovu pozriet. Nahrévanie je dobrovolné a jedine ucitel’ rozhoduje, kedy
nahravat’ za¢ne a kedy skonc¢i. Program umoziuje nahravat’ aj viacero kratSich nahravok
pocas jedného stretnutia (obr. 34).

e Zdielanie obrazovky — pocas expozicie pouziva ucitel’ v klasickom vyucovani prezentacie
vytvorené v programe PowerPoint. Po¢as online vyucby moze tieto prezentacie zdielat’
prostrednictvom néstroja zdiel'anie obrazovky a zvuku. Mozné je zdielat’ vzdy len jednu
obrazovku. Tato funcia je vynikajlica napr. pri jazykovom vzdelavani, kde pri posluchovych

cvi¢enach moze ucitel’ zdielat’ hovoreny text alebo cvicenie, s ktorym maja ziaci pracovat’
(obr. 34).

Prihlasenie a reakcia Nahravanie vyucby Zdiel'anie obsahu obrazovky
5 & & /8 & ~ B ¢ .,o.,is.-|v'

Chat [udia  Prihlasit Reagovat/ Zobrazenie Miestnosti Dalsie Kamera Mikrofon  Zdiefat
F 5 e - Zaznamenat a prepfsat > Zdielat obsah Zahmut zvuk poéitata
@ Ukadanie nahrévky @ Spustit nahravanie ® prep - ()
@ Informécie o schédzi

8] Efekty a avatary PRI

A Jazyk a re¢ - Pridat pozadie

?ﬁﬂﬁ Nastavenia
Okno (5)

. | -
T TR —

- Microsoft Whiteboard
= Spo tabuli

&) Obsah z kamery

Obrazok 34: Zdielanie obrazovky a funkcia nahravania
Zdroj: MS Teams

o Prihlasenie a reakcia st interaktivne elementy programu MS Teams. Funkcia ,,prihlasenie®
umoziuje ziakovi prihlasit’ sa o slovo a zapojit' sa do dikusie, pripadne reagovat’ na
prezentované informacie. Funkcia reakcie umoznuje prostrednictvom symbolov ,,emotikon‘
vyjadrit’ svoje emoc¢né rozpoloZenie (radost, smutok, hnev, Unava, vzrusenie...). Aj na
zaklade tychto symbolov mo6ze uéitel’ podrobne spoznat’ atmosféru v skupine a operativne
na nu reagovat’ (obr. 34).

o Biela tabul’a (Whiteboard) je klasicka tabul’a v elektronickej podobe — je mozné na fiu pisat’
poznamky, pripeviiovat’ elektronické odkazy, malovat, zmazat’ obsah a pod. Na bielu tabul'u
moze pisat’ ucitel’ ale aj ziaci, V pripade, Ze im to ulitel’ v nastaveniach povoli. Tabul'a sa
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moze vyuzit napriklad pri roznych typoch cvi€eni brainstormingu napriklad pri asociograme

(obr. 35).

Obrazok 35: White Board (biela tabul’a)

o .
@ oo

Zdroj: MS Teams

e Sukromna miestnost’ je nastroj individudlnej komunikécie vramci vyucovania. Ucitel’ sa
pocas vyucby modze spojit’ v l'ubovolnym ziakom v Specidlnom priestore, kde mé pristup
jedine ucitel’ a zadefinovany Ziak alebo skupina Ziakov. Takymto sposobom moéze ziakovi
napr. ukéazat’ jeho chyby alebo znova vysvetlit’ u¢ivo, pokial’ ostatni Ziaci mézu neruSene
pracovat’ na cviceniach ¢i projektoch. V stikromnych miestnostiach mézu medzi sebou
komunikovat’ aj ziaci napriklad pri praci na projektoch ¢i skupinovej praci.

Funkcie kvality stretnutia. Program ponuka aj nastavenia kvality vysielania. K tymto sa radi
zapnutie/vypnutie kamery alebo mikrofonu. V pripade slabého internetového pripojenia je
mozné vypnut’ si kameru, a tym zlepsit' prenos dat. Zial’, sekanie obrazu alebo zvuku zavisi
prave od kvality pripojenia k internetu na oboch stranach komunikacie.

4. Kalendar. Prakticka funkcia, kde ucitel mdze Casovo planovat’ aktivity vyucovania
(obr. 36). Mo6ze zaznamenat kedy sa uskuto¢ni d’alSie stretnutie atiez obsah tohto stretnutia
(Vyucba/prednaska/ prezentacia projektu/pisomna praca a pod.). V kalendari zaznamenané aktivity
su zdiel'ané s kazdym ucastnikom vyucby. Zaroven je mozné nastavit' funkciu pripomienky — kedy
kazdy dostane upozornenie vo forme spravy, ze sa blizi konkrétne stretnutie alebo akcia.

[

Aktivita

o

=2 o
et

imy

=}

Priradené (.

Aplikcie

Kalendar

&) Dnes

21

Pondelok

<

> august 2023

Planované aktivity

22 23

Utorok Streda

12. riadne online zasadnutie Akademickeého
senatu Trnavskej univerzity v Trnave
Microsoft Teams Meeting

Varga Peter

5]

Obrazok 36: Kalendar
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5. Priradené ulohy. Ucitel v tejto sekcii prirad’uje jednotlivym ziakom alebo skupine ziakov
zadania projektu. Je to nastroj projektového vyucovania. Prave v tejto sekcii konkrétny ziak alebo
skupina Ziakov ndjde komplexny prehl'ad a podrobny opis tloh a aktivit, ktoré ma urobit’. U¢itel’ tu
moze zadavat’ aj individualne pripomienky, odportcania pre konkrétne aktivity ziakov alebo sledovat’
konkrétne kroky ziakov, ktoré uz boli vykonané. Okrem zakladnych informacii k obsahu projektu sa
tu nachadzaju aj informacie 0 termine odovzdania prace (obr. 37). Ziak moze projekt vypracovavat’
priamo V tejto sekcii, postupne ho dopliiat, upravovat’ alebo aktualizovat. Vkladat' tu moZe rdzne
stibory — videa, obrazky, prezentacie, pisomné dokumenty a pod. Ak ziak (skupina ziakov) pracu
skompletizuje moze ju hned’ aj odovzdat. Ak je odovzdana vcas objavi sa v kolonke ,,odovzdané
véas“ ak je vSak odovzdana neskoro objavi sa v kolonke ,,odovzdané po termine*. Ucitel’ po kontrole
odovzdanych projektov moze priamo do systému vlozit’ hodnotenie vo forme znamky alebo slovného
hodnotenia (komentaru).

Specifikacia yloh

priradena tiloha termin odovzdania ziaci, hodnotenie

\ / 71

Nadchédzajice  Pripravené na klasffikdciu ~ Po termine  Vratené Koncepty

N8, Zajtra

= Referét - zjednotenie Ngmecka
Termin dokonenia o 23:59,
@ Katedra nemeckého jazykafa literatury - ZASADANIA
i
ﬁ Referdt - zjednotenie hemecka [ T arg at N
Kalendar
= = = 23:59 ~
& = B 7 U & l=E Blea )
iovory
i S Priradena dlohg sa uv hned valenyr ke 1y
Vypracujte referat ku diiu zjednotenia Nemecka. Nasledujte nasledovné body: C!;V;r;;‘:;‘ U})’,:V‘e“ﬂm e s pfrelenymienestorenym
: o
+ ako doslo k zjednoteniu Nemecka U Katedra flemeckého jazyka # literatdry - ZASADANIA ~
» kde doslo k zjednoteniu
* ku”‘a‘]me a‘spek‘ly el @ Vietci stcasni Studenti ~
» politickd situdcia
59 . = A
» spolocenska akceptécia B
FrTEEE s dosledky zjednotenia g Ziadne body
» pamitihodnosti, ktoré zjednotenie pripominaji
s wplyv zjednotnia na dnednt spolocenska situaciu v krajine M8 Pridat skupinu hodnotiacich kritérii

Pridat znacku
2 Pprilozit + Nové 3 Aplikicie

Obrazok 37: Priradenie uloh konkrétnym ziakom
Zdroj: MSTeams

6. Aplikacie. MS Teams pontika aj na mnohé d’alSie (volite'né) funkcie a to prepojenim na
externé aplikacie nielen od spolo¢nosti Microsoft. V tejto sekcii tak najdeme napr. aplikaciu na
hlasovanie — Forms, na vytvaranie dotaznikov — Polls, na usporiadanie vsetkych terminov a schddzok
— Planner alebo na sumarizaciu pracovnych postupov — Projekt a d’alsie. Existuje vel'ké mnozstvo
aplikacii z roznych spolocenskych oblasti (vzdelavanie, komunikacia, produktivita atd’.). Tieto
aplikacie umoznuju zvacsit’ oblast’ dostupnych nastrojov, vd’aka ktorym bude praca s programom
MS Teams efektivnejsia. Zoznam vsetkych dostupnych aplikacii je uvedeny priamo v sekcii aplikacie
(obr. 38).

Ako priklad vyuzitia aplikacii demonsStrujeme vytvorenie hlasovania prostrednictvom aplikacie
Forms. Téato aplikacia je vyuZzite'na napr. ako diagnosticky nastroj, kde u€itel’ moze zistit’ atmosféru,
zdujmy spokojnost’ s vyucbou atd’. Mdze byt’ teda dolezitym diagnostickym prostriedkom pedagoga
a stcast’ou vyucovacieho procesu.

Po instalacii aplikaciu mozno otvorit’ v 'ubovol'nom time (virtualnej triede). Po zadani nazvu
konkrétneho hlasovania si ucitel’ mdze vybrat’ ¢i chee polozit’ otazky s uzatvorenymi, polootvorenymi
alebo otvorenymi odpoved’ami. Po tejto vol'be mdze zacat' zadévat’ svoje otdzky. V ukazkovom
pripade sme polozili dve otazky s uzatvorenymi odpoved’ami:

1. Ste spokojny/a s vyucbou jazyka na nasej Skole?
2. Odporucili by ste stadium na nasej Skole Vasmu znamemu?
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Aplikacia umoziuje polozit’ l'ubovolné mnozstvo otazok a spojit’ ich aj napr. so stibormi
(obrazkami, internetovymi odkazmi a podobne). Po zadani tychto otdzok do formuldra aplikécie
a naslednej kontrole aplikacia automaticky vytvori digitalny formular hlasovania. Ucitel si nasledne
zvoli farbu a tapetu pozadia formulara a tym je vytvoreny. Pedagdg moze zaroven v nastaveniach
urcit’ Casové obmedzenie, resp. termin odkedy a dokedy sa musi hlasovanie uskutocnit’ ako aj trvanie
vyplnenia otazok. Zaroven je mozné obmedzit’ aj ucastnikov, ktori sa hlasovania mozu zacastnit’.
Rovnako moze nastavit’ pripomienku formou e-mailu — bude teda informovany vzdy, ked’ niektori
Z ucastnikov hlasovanie dokon¢i a zaznamenaju sa jeho odpovede.

Délezitym nastrojom je aj vyhodnotenie formou stipcového grafu (v pripade uzatvorenych
otazok). Na zéklade vysledkov mdze pedagog realizovat’ d’alSie kroky v procese vyucby. Vysledky
hlasovania je mozné zverejnit’ alebo utajit’, aby ich videl iba ucitel’. Je to vol'ba pedagdga na zéklade
okolnosti a ciel'a hlasovania (obr. 39).

kategorie aplikacii 7 konkrétne aplikacie (podla obl'ibenosti pouzivatel'ov)
Aplikicie O e T o
Hiadat '_‘ Muudla
B Aplikaci ~
Populdrne v aplikacii Teams . Zobrazit vietko
a:- ) Fo o prdat [ [ prdat
ot st ) rowerst Pridat Tasks by Han:erl.a To Do Otverit n Kalendir kandla Pridat
;‘.m;m e’-m\m\sm . SharePoint Pt g Pelly pridar . Aplikicia Project pre... Pt
Kategérie
sénostou Micrasoft
Vytvorené spoloénostou Microsaft Zobrazit vietko
R} Forms Pt Avatars et Tasks by Planner a To Do -~
- o @ e
:;:;\‘::“ n Kalendar kanla Pricar . SharePoint v Power Automate pow—
@ Viprebiady oo @ Oneote e
o Pracovné postupy v e ﬂ Y
Obrazok 38: Aplikacie v programe MS Teams
Zdroj: MS Teams
nazov formulara otazky a uzatvorené odpovede dizajn formulara nastavenia hlasovania
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@ Otazkx Odpovede Hlasovanie o spokojnosti Ulozené ~ & Ukéazka % Styl Zhromazdovat odpovede TJ Prezentovat
organizacii =
Hlasovanie o gpokojnosti Moznosti reakcii

Prijat’ odpovede
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: [] Dpatum ukonéenia
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O Ano
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O Nie
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[] Skryt Odoslat dalsiu odpoved’

[] Prispesobit spravu s podakovanim
2. Odporudili by ste studium na nasej skole Vasmu znamemu?
Potvrdenia o odpovedi
( 4
O Ano (] Povolit potvrdenie odpoved( po odoslan

() Nie O Dostévat’ e-mail s ozndmenim o kazdej

odpovedi
-}~ Pridat nové

@

Obrazok 39: Formular hlasovania v aplikacii Forms
Zdroj: MS Teams
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7  Vyucovanie prostrednictvom MS Teams

Pracu v prostredi MS Teams je mozné prispdsobit’ tradi¢nej Struktire vyucovacej hodiny a pri
vyucbe dodrzat’ jednotlivé fazy hodiny.

1. Organiza¢na faza (5 min). Po spusteni vyucovacej hodiny prostrednictvom MS Teams sa
ziaci pripoja do timu a ucitel méze vykonat’ pedagogicka administraciu, t. j. kontrolu ucasti ziakov.
Dolezitym krokom je kontrola kvality pripojenia vSetkych ucastnikov. V pripade, Ze existuju
S pripojenim problémy vyzve ziakov na vypnutie kamery a pripojenie sa len prostrednictvom zvuku.
Ziakov nasledne informuje o cieloch jednotlivych aktivitach na hodine (obr. 40).

2. Faza opakovania a motivacie (20 min). V ramci tejto fazy prebieha kontrola vsetkych
zadanych domécich uloh. Ziaci doméce tlohy prezentuju prostrednictvom zdiel'ania obrazovky,
ked’ze ich tloha spocivala vo vypracovani online cviceni v programe Wordwall. Cvicenia st
prezentované nahodne vybranymi ziakmi (obr. 40).

Uc¢ivo predoslej hodiny sa tykalo nepravidelnych slovies v perfekte, preto v ramci opakovania
bude nasledovat’ cvicenie vytvorené v programe Wordwall. Ucitel’ ziakom prostrednictvom chatu
posle webovy odkaz (link) na cvi¢enie ,,Chyt’ spravneho krtka“ (O1). Vysvetli ziakom tlohu a formu
akou maju vypracovat’ cvienie. Postup nazorne prezentuje na zdiel'anej obrazovke. Studenti na
vypracovanie cvic¢enia maji Casovy limit 3 minuty. Nasledne vybrany Ziak demonstruje vysledky
cvicenia a ucitel’ ho zhodnoti a skontroluje. Nasleduje este jedno cvicenie s podobnym postupom.

Zdiel'any obsah (doméaca tiloha Ucastnici vyucb Nastroj zdiel'anie obrazovk
QO o012 5 f,:) “,} — ”

SWbw Lpravil dobrsal Hsllng ldhy  Hasliy, — i =

T Cim s volby biusio, g u > & Notuny Ucastnici

W Potta - Sndit Tomak M Fosteinnang (1\12 W oolire tyrerym-wna.. [l tuden| Sprache saar .. = lanquageTaal - Onlin G aongledqrdara-aa.. W Nefic 3 Spravocaised telm

Ewordwall  creo berer N quicker Home  Fealun QComimuniy My Activites & Zdielat pozvénku

1:34
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@ Godi

v Névrhy (4)
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auf der Couch. vor der Bank.
= [ Submit Answers | By g2

Nutzung der Wechselprapositionen - Situationen & share

Obrazok 40: Prezentacia domacej ulohy
Zdroj: Wordwall.net, MS Teams

3. Expozi¢na faza (10 min). Ucitel v tejto faze vyucovania vysvetli Ziakom novi uéebnt latku
— predloZzky miesta aich pouZitie v dative a akuzative. Na demonStraciu vyuZzije prezentdciu
v programe PowerPoint (obr. 41). Po expozicii demonstruje vyuzitie predloziek miesta v roznych
situaciach na ukazkovom cviceni vytvorenom v programe Wordwall, ktoré Ziakom zdiel'a cez MS
Teams. Postupne vysvetl'uje postup pri vol'be predlozky a stanovenia padu podstatného mena, na
zéklade ktorého sa Casuje ¢len. Cvigenie obsahuje 10 viet, ktoré uéitel’ postupne dopliia a vyzyva aj
ziakov na tstne doplnenie (obr. 41).

Po vysvetlovani poskytne ucitel Ziakom priestor na kladenie otdzok, resp. opétovné
vysvetl'ovanie problematickych Casti u¢ebnej latky. Na tento ucel vyuzije nastroj MS Teams — bielu
tabul'u, kde piSe poznamky, vety anazorne demonstruje prepojenie predlozky, padu arodu
podstatného mena (obr. 42). V pripade nejasnosti moze ucitel’ cely cyklus vysvetl'ovania zopakovat'.
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Prezentacia PowerPoint
@warcwall o s e Cedee By MG e bl | P,
Predlozky miesta 007 To .
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Urtitied!2

Obrazok 41: Expozicia uéitel'a — prezentacia Powerpoint a cvi¢enie Wordwall
Zdroj: Wordwall.net, MS Teams
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Obrazok 42: Biela tabul'a (White Board)
Zdroj: MS Teams

4. Fixacna faza (30 min). Fixacie novych poznatkov sa realizuje prostrednictvom 5-tich
cviCeni. U¢itel’ musi reflektovat’ individualne vzdelavacie potreby svojich Ziakov. Niektori Studenti
potrebuju na vypracovanie tloh viac asu, ini menej. Cvicenia su rozdelené na zaklade modelu 3+2,
t. j. 3 cviCenia st obligatorne a 2 cvicenia fakultativne. Rozdelenim sa dosiahne, ze niektori Ziaci, aby
sa nenudili, mézu vyriesit’ aj viac cviCeni. Sam ziak rozhodne, ¢i ich vypracuje alebo nie — a to na
zaklade svojho vzdelavacieho tempa.
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8 PouZzitie cviceni Vv prostredi MS Teams

V tejto kapitole st uvedené priklady vyucovania prostrednictvom MS Teams s vyuzitim
vytvorenych cviceni v programe Wordwall a z online portalu cvi¢eni Meindeutschbuch.de.

8.1 Sklonovanie ¢lenov

Cvicenie F1 vytvorené v programe Wordwall je zamerané na gramaticka Struktiru jazyka.
Ciel'om je vyber spravnej odpovede z viacerych pontuknutych. Ucitel’ ho so svojimi ziakmi zdiel'a
prostrednictvom webového odkazu (linku). Ucitel' na tvod ziakom vysvetli Glohu a uvedie aj
konkrétny priklad. Ziaci potom postupne vypractivaju cvicenie (obr. 13). Ich tlohou je vybrat z troch
ponuknutych moznosti ti spravnu. Po kazdej zadanej odpovedi nasleduje spitnd vdzba vo forme
kontroly spravnosti odpovedi. Cielom je precvicit’ lokéalne predlozky v tretom a Stvrtom pade. Ked’ze
sa jednd o cvicenie z externého programu (Wordwall), nema ucitel’ moznost’ sledovat pracu vsetkych
Studentov naraz, preto ak sa vyskytnu problémy s niektorou ulohou vyzve ich o zdiel'anie obrazovky
a prezentaciu problematickej situdcie. Po vypracovani cvic¢enia ucitel’ kratko aktivitu zhodnoti
a motivuje ziakov k d’alSiemu uceniu sa.

8.2 Sklonovanie ¢lenov - posluch

Cvicenie F2 je zamerané nielen na gramaticka Struktaru jazyka ale zaroven aj na receptivnu
jazykovi zruénost’ — poéuvanie. Uloha pozostava z dvoch ¢asti: nahravky a interaktivneho cviGenia.
V prvom kroku ucitel' ziakom vysvetli postup prace a ich ulohu. Nasledne pusti nahravku
prostrednictvom zdiel'anej obrazovky v programe MS Teams, kde je mozné zvuk zdielat. Po prvom
vypoéuti posle uditel’ ziakom odkaz (link) na cviéenie vytvorené v programe Wordwall. Ziaci si
postupne prezri vsetky otazky a precitaju si ich. Po vysvetleni novej slovnej zasoby si vypocuju
nahravku druhy krat a zaroven vypliaju odpovede vyberom jednej zo §tyroch moznosti. Po
vypracovani vSetkych otazok nasleduje automatickd kontrola spravnosti.

Cvicenie je koncipované na individudlnu pracu, no moze sa vyuzit’ aj na spolo¢nu pracu. Ucitel’
moZe cvilenie zdiel'at’ a postupne vyvolavat’ Ziakov, ktori cvicenie vypliaju. Na zaver ugitel’ zhodnoti
aktivitu a vysvetli problematické miesta/chyby (obr. 43).

Zdiel'ané cvicenie Wordwall Ucastnici/ziaci

10f10 >

Cinder | cuder |

[ Zdielat porvinku

Der Teppich liegt

=

Untitled13

Obrazok 43: Interaktivne cvicenie na posluch — zdiel'anie cez MS Teams
Zdroj: MS Teams

8.3 Chyt’ spravneho krtka

Hra F3 je jednou z popularnych cviceni v programe Wordwall. Toto cviCenie je zamerané na
lexikalnu Struktiru jazyka a jeho témou je byvanie (obr. 15). Cielom ziaka je chytit’ ,,spravneho*
krtka, ktory nesie slovo opisujuce kus nabytku (napr. stol, skrinia, stolicka a pod.). Kombinované su
tu slova opisujice nabytok a slova opisujuce rozne iné objekty (napr. nemocnica, cesta, auto ...).
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Tato hra je urCend jedine na individudlnu pracu Ziaka, nie je mozné ju vypracovat formou
skupinovej alebo spolo¢nej prace. Hra je ndstrojom motivacie a zdravej sut'azivosti medzi ziakmi.
Sekundarny ciel’ je ziskat' ¢o najvacsi pocet bodov a umiestnit’ sa tak Co najvysSie v listine
najuspesnejSich. Tato listina obsahuje len prvych troch Studentov, aby u menej tspesnych nevyvolala
frustraciu. Cvicenie je opat’ v externom programe — uvadza sa prostrednictvom odkazu (linku).
Zaverom ucitel’ aktivitu vyhodnoti a motivuje Ziakov k d’alSiemu uceniu sa.

8.4 Petrova nova izba

Vyberové (fakultativne) cvicenie F4 je urcené pre ziakov, ktori predoslé cvicenia vypracovali
v ¢asovom predstihu a maja Casovu rezervu. Je zamerané na zrucnost’ €itania - témou je byvanie
a opis bytu. Sklada sa z dvoch casti — elektronického ¢itaného textu a interaktivneho cvicenia
(obr. 16). Po uvodnej instruktazi je na obrazovku zdielany text, ktory si ziaci precitaju. Po prvom
precitani im ucitel’ vysvetli slovni zasobu a prostrednictvom webového odkazu posle interaktivne
cvicenie.

Jedna sa o doplilovacie cvicenie, kde Studenti musia spravne odpovedat’ na kladené otazky —
odpovede su otvorené. Ucitel’ ziakom vysvetli ulohu a vyzve na druhé precitanie. Hned’ po precitani
doplnia odpovede. Automaticka spétna vézba im okamzite ukaze, ¢i su ich odpovede spravne alebo
nespravne. Po vypracovani celého cvic¢enia nasleduje zaverecné hodnotenie S informéciou o pocte
spravnych, resp. nespravnych odpovedi a zaroven sa zobrazi listina troch najuspesnejsich ziakov.
Ucitel’ na zaver vyhodnoti cvienie a zhrnie naj¢astejSie chyby (obr. 44).

Interaktivne cvicenie

Zdiel'any text

Wo hangt das
Biicherregal?

Das Biicherrergal | | Das Biicherrergal | | Das Biicherrergal | | Das Bicherrergat
hiingt iiber dem hingt iiber hiingt an hingt an
Schreibtisch. dem Schrank. dem Fenster.

Extra Time

Obrazok 44: Cvicenie na zruc¢nost’ ¢itania
Zdroj: MS Teams

8.5 Tvorba otazky

Fakultativne cviCenie je z online portalu cvi¢eni meindeutschbuch.de azameriava sa na
gramaticku $truktaru jazyka. Ulohou Ziaka je na prezentovant odpoved vytvorit' a napisat’ otazku
pomocou opytovacicho zamena wo?(kde je?) alebo wohin? (kam ide?). Ziak na zadanu vetu reaguje
otazkou, napriklad na vetu: ,,Knihu polozim na st6l.“ odpovie ,,Kam polozim knihu?* alebo otazku
,Kniha lezi na stole.” —,,Kde je kniha?,

Cvicenie obsahuje spolu 6 viet. Po kazdej otazke nasleduje okamzita spétna viazba — ziak sa
hned’ dozvie, ¢i je jeho odpoved spravna alebo nie. Okrem individudlnej prace je mozné vyuzit aj
skupinovi formu prace. Po vypracovani nasleduje vyhodnotenie od ucitel’a (obr. 45).
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C) W-Fragen bilden.

Bilden Sie W-Fragen mit Wo oder Wohin. < -
zadanie
Die Kellnerin stellt die Pizza auf den Tisch.
Wohin stellt die Kellnerin die Pizza? “ 
’
21 Die Katze setzt sich ans Fenster. pl‘lklad
22 Karin bringt die leeren Flaschen in den Keller. 0 ed’

23 Hans bleibt den ganzen Tag in seinem Zimmer. \ v . I3
doplianie otazok

24 Hannelore liegt seit Stunden auf dem Sofa.
25 Die Kisten stehen im Keller, neben dem Regal.

26 Der Kater sitzt am Fenster.

Obrazok 45: Interaktivne cvicenie z portalu meindeutschbuch.de
Zdroj: https://mein-deutschbuch.de/grammatikuebungen-wechselpraepositionen.htmi

Po vypracovani vSetkych cviceni ucitel Ziakom zadava skupinovii domécu ulohu —
vypracovanie projektu ,,Na§ spoloény byt“. Jedna sa o spolo¢ny projekt rozdeleny do troch
¢iastkovych tloh. Kazdu tlohu vypracuju spolo¢ne traja ziaci.

o Uloha 1: Si znamy bytovy architekt. Dnes je tvojou tlohou navrhnit’ vybavenie obyvacky

pre budiuceho nemeckého kancelara. Tvoji spoluziaci su tvoj tim a spolo¢ne nakreslite
a slovne opiste ako bude obyvacka vyzerat’ (napiste aspon 10 viet).

o Uloha 2: Si znamy bytovy architekt. Dnes je tvojou tilohou navrhnut’ vybavenie §tudentskej
izby pre syna znameho herca. Tvoji spoluziaci s tvoj tim a spolo¢ne nakreslite a slovne
opiste ako bude Studentskad izba vyzerat’ (napiste aspon 10 viet).

o Uloha 3: Si znamy bytovy architekt. Dnes je tvojou ilohou navrhnit’ vybavenie pracovne
pre znameho spisovatela. Tvoji spoluziaci su tvoj tim a spolo¢ne nakreslite a slovne opiste
ako bude pracovia vyzerat (napiste aspon 10 viet).

Zadanie vsetkych troch uloh ucitel’ zaznamena aj do sekcie ,,priradené ulohy* a to konkrétnym

Studentom. V tejto sekcii ziaci najdu zadanie ako aj ¢asové rozhranie, ktoré na vypracovanie maju.
Zaroven sa tu nachadza aj zoznam Ziakov, ktory dant tlohu maja spolo¢ne vypracovat’ (obr. 46).

Zoznam uloh Informacje o ulohach

Priradené ulohy B priradene iiohy

Nadchadzajice Pripravené na/flasifikiciu  Po termine  Vratené Koncepty o

Uloha - skupina C
ermin udovzdaniaje zajira 0 2359
24. 8. Zajtra

. Navritenie (4)  Viatené (0) Hiadat studentay Q
Uloha - skupina C

Termin dokoncenia o 23:59 ( Meno v Stav * Pripomienky

C 0 E jana @ Neodovzdané e

Uloha skupina A
Termin dokoncenia o 23:59 (] ..‘ Kii L Emma @ Neodovzdane o
[ @ 3 Olga @ Neodovzdané 2

Uloha skupina B
Termin dokonéenia o 23:59 [ 0 [ Lucia @ Neodevzdane 3

Obrazok 46: Nastroj ,,Priradenie uloh*
Zdroj: MS Teams
Cas uréeny na vypracovanie je stanoveny na 24 hodin. V pripade, Ze Ziaci Glohu odovzdaju
zobrazi sa v zlozke ,,odovzdané v termine. Ak ho odovzdaju neskor tak v zlozke ,,odovzdané po

termine”. Ziaci mdzu nahrat’ vietky potrebné dokumenty do vopred uréenej zlozky. Uéitel’ do tejto
zlozky po kontrole nahra hodnotenie v slovnej alebo znamkovej forme.
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Sucast'ou vyucovacieho procesu je aj spédtnd vézba od Ziaka. Prave spdtna vdzba pomdha
ucitelovi zlepSit svoj vyucovaci proces a zistit' zaujmy svojich Ziakov. V pripade zistenych
nedostatkov ucitel moéze tieto eliminovat’ vhodnymi didaktickymi stratégiami. VO vzorovom
dotazniku spokojnosti st 3 otazky:

1. Ako si bol spokojny s dneSnou hodinou nemeckého jazyka?
2. Ako hodnoti§ ochotu ucitel'a pomdct’ ti s problémami?
3. Porozumel si v plnej miere novému ucivu?
Ziak odpoveda ozna¢enim poétu hviezdi¢iek: 5 — Giplna spokojnost’ az 1 — iplna nespokojnost’.
V pripade, Ze ma ziak nejaké pripomienky méze ich zakazdym napisat’. Dotaznik v§ak nemusi byt
vyplneny hned’ po vyucovani, ziak sa méze sam rozhodnut’ kedy ho vyplni. Dotaznik spokojnosti
vytvoreny v aplikacii Forms (obr. 47).

nazov a instrukcie.dotaznika nastavenie dotaznika polozené otazky hodnotenie

Otazky OdpoveNe Dotaznik spokojnosti Ziakov 4.C, - UloZené S Ukazka Styl Zhromazdovat oripovede

Dotaznik spokojnosti ziakov 4.C,

Odpovedz na nasledovné otazky dotaznika spokojnosti

1. Ako si bol spokojny s dnesnou hodinou nemeckého jazyka?

2. Ako by si ohodnotil ochotu uciteta poméct ti pri problémoch?

3. Porozumel si novému ucivu?
VIS VY
Obrazok 47: Dotaznik spokojnosti - vzor
Zdroj: MS Forms
Cely dotaznik spokojnosti je anonymny. Po jeho vyplneni ziska ucitel’ vSetky zosumarizované

odpovede a potrebné udaje. Na ich zaklade vie vyhodnotit’ aké boli problémy v triede a navrhnat’ ich
rieSenie.

8.6 Podmienky pre implementaciu MS Teams do vyucovania

K zékladnym vseobecne platnym podmienkam, ktoré musia byt splnené pri implementacii

programov online vzdelavania do vyucovacieho procesu patria:

e vzdelavacia institucia musi mat’ vybudovanu technicku infrastruktiru a zaroven aj ziak musi
mat’ isté technické vybavenie — pocitaCové alebo mobilné zariadenie s kvalitnym
mikrofonom, web-kamerou, reproduktorom a inymi potrebnymi technickymi doplnkami,

¢ dostatocne kvalitné pripojenie na internetovu siet’,

e pedagdgovia musia ovladat’ pracu s programom, Vv pripade nedostatoénych zruc¢nosti ich
musia ziskat’ formou $koleni, webinarov, video-navodu a pod.,

e pedagdg ako manazér vzdeldvania musi skibit vsetky udebné aktivity do &asovo-
didaktického planu, musi naplanovat’ a pripravit’ vyucbu vo virtualnom prostredi. K tejto
¢innosti patri aj digitalizdcia materidlu, resp. tvorba nového digitalneho obsahu,

¢ Kk nemenej vyznamnej podmienke patri aj skuto¢nost’, Ze vyuzitie MS Teams je mozné jedine
vtedy, ked jeho implementacia prinasa zefektivnenie vyucovania a naplnenie
zadefinovanych didakticko-pedagogickych ciel'ov.
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9 Odporacania pre pracu s programom MS Teams

Program MS Teams prinaSa nepochybne vela vyhod. Jednoduché nasadenie programu do
vyucovacieho procesu vSak eSte nemusi znamenat, Ze prinesie efektivne vzdeldvanie, lepSie
dosiahnutie progresu alebo vyssiu motivaciu ziakov. Aj preto je nutné reSpektovat nasledovné
zasady:

e Volba konkrétneho programu na online vzdeldvanie musi vychadzat priamo zo0
vzdeldvacich a didaktickych cielov daného predmetu. Pedagdég musi uvazit, ¢i mu funkcie
programu umoznia naplno vyuzit' formy prace, zapojit' do vyucovacieho procesu vsetkych
ziakov, motivovat ich k vyucovaniu a pod.

e Nahravanie vyuCovania je funkcia, ktorda moze byt pre ziaka mimoriadne dolezita.
V pripade, ze sa chce k vyucbe este raz vratit’ — méze tak kedykol'vek a kdekol'vek urobit’.
Aj toto moze byt jedna z foriem autondmneho uéenia sa a opakovania novych poznatkov.
Nahravka je spristupnena vSetkym ucastnikom vyucovacieho procesu, je to pomocka pre
ziaka, ktory sa v stanovenom ¢ase nemoze zucastnit’ vyucovania - moze si ho pozriet’ vtedy,
ked’ na to bude mat’ vhodné podmienky. Nahravka zaroveit moze sluzit’ aj ziakovi, ktory sa
ucebnej latke nerozumel a potrebuje si znovu pozriet’ jej expoziciu, aby nové informacie
lepSie pochopil. Na tomto mieste vSak treba podotknut, Ze forma vyucovania cez nahravky
vyucovacich hodin nesmie byt trvalou alternativou k zivému vyucovaniu. Absentuje tu totiz
produktivna rola ziaka, ktory sa stava len tichym konzumentom obsahu bez spétnej vizby
s uc¢itel'om alebo so svojimi spoluziakmi. Preto je forma vhodna pre len do¢asné a nie trvalé
vedenie vzdelavacieho procesu.

e V expozi¢nej faze vyucovania prezentuje ucitel’ nové poznatky a tedrie. Pri tejto vzdelavace;j
aktivite je vhodné vyuzit' prezenticie cez program PowerPoint z portfolia MS Office.
V programe MS Teams je mozné prezentacie otvorit’ a priamo zdiel'at’ na obrazovke. Pri
prezentacii PowerPoint méze ucitel’ do prezentovanych stranok priamo pisat’, pod¢iarkovat’
a pod. Pri prezentaciach v inych programoch to nie je mozné. V pripade, ze ucitel’ potrebuje
pisat’ viaceré poznamky alebo priklady, moze vyuzit’ nastroj ,,biela tabul'a® (White Board).
Je tu mozné vkladat’ text, obrazky, vizualny material, ktory je mozné upravovat’ (dopisovat’,
dokreslovat, vystrihovat, mazat’ text a pod.). Cely obsah tabule je mozné ulozit’ vo forme
obrazku — ziak sa k nej teda moze aj neskorsich fazach vyucby pohodlne vratit' (ak to
potrebuje). Mozno teda konstatovat’, Ze ,,biela tabula“ je nastroj nazornosti.

e Prehlad planovanych vzdeldvacich aktivit v nastroji ,kalendar* Zziakovi pomaha pri
efektivnom zadeleni svojho ¢asu a to tak, aby sa v dostato¢nom predstihu na vyucovanie
pripravil, aby si vypracoval domacu ulohu, naucil sa u¢ebnu latku alebo pripravil zadany
projekt. Kalendar teda prispieva kbudovaniu zrucnosti efektivneho planovania
a organizacie Casu. V sucasnosti je tato kompetencia vel'mi dolezita.

e Klepsej organizacii vyucovacieho procesu prispieva aj vyuzivanie nastroja ,,priradené
ulohy*. Tu ziak najde sumar vSetkych tloh, na ktorych osobne participuje, resp. ktoré musi
vypracovat. Uvadza sa viiom samotné zadanie ulohy, informacie ohl'adom terminu
odovzdania vypracovanej ulohy, pripadne zoznam pomocnej literatiry a odkazy na webové
stranky o problematike zadania. Manazérom tloh je pedagog, ktory musi dbat’ na to, aby
zadan¢ inStrukcie ako aj vSetky potrebné informacie boli uvedené presne.

e MS Teams program, ktory umoznuje prezencnli vyucbu preniest’ do virtudlneho priestoru
amoze byt aj vhodnym diagnostickym a hodnotiacim nastrojom. Ucitel moze ziskat
informacie 0 aktivitach ziakov, ich komunikacii, urovni vypracovania uloh a ich kvalite.
Prave tieto informacie mézu poskytnit’ obraz o problémoch a tazkostiach, na ktoré musi
pedagog reagovat’ vhodnymi didaktickymi stratégiami.

e Komunikacny kanal umoziuje ,,sukromné* spojenie (sukromnd miestnost’) S kazdym
ziakom zvlast’. Je to vhodny sposob na individudlnu konzultaciu v pripade vzdelavacich
problémov, ale aj v pripade slovného hodnotenia. Prostrednictvom MS Teams sa da vel'mi
dobre realizovat’ aj ustne skuSanie. Nevyhodou programu vsak je, Ze neexistuju ziadne
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relevantné ndstroje na realizdciu pisomného skuSania. To sa musi realizovat
prostrednictvom inych programov na to ur¢enych, napr. programu Moodle.

e Pravidelnd evalvacia vyu€ovacieho procesu zo strany ziakov je pre pedagdga mimoriadne
dolezité a slizi hlavne pri planovani ¢i stanovovani buducej didaktickej stratégie. Evalvaciu
je mozné v programe MS Teams realizovat’ prostrednictvom pridavnej aplikacie ,,Forms®.
Jedna sa o aplikaciu hlasovania, kde je mozné zadavat’ 'ubovol'nt otazku a odpovedat’ na nu
bud’ otvorenou, polootvorenou ¢i uzavretou odpoved’ou. Hlasovanie je mozno nastavit’ ako
anonymné, ale aj verejné. Zaroven nie je nutné, aby ziaci vyplnili dotaznik bezprostredne po
vyucovani, ale ho mézu vyplnit’ aj doma.

e Komunikacia prostrednictvom komunika¢ného prostriedku sa od tej zivej odliSuje aj tym, ze
ucitel nemoze plne vnimat’ neverbalne prejavy (gestikulaéné a mimické prejavy) ziaka. ESte
horsie je to v pripade, ked’ na vyucovani su ziaci pripojeni len prostrednictvom zvuku bez
obrazu. Je frustrujuce komunikovat’ s ,,¢iernym obrazom®, a to tak pre ziaka ako aj ucitel’a.
Ucitel’ by mal mat’ obraz zdiel'any vzdy. Odporaca sa, samozrejme len ak je to mozné, aby
aj ziak mal zapnuti funkciu prenosu obrazu cez web-kameru. Vyucovanie sa tak stava
ziv§im a personalnej$im.
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Zaver

Online, a samozrejme vSetky formy distanéného vzdelavania nie je mozné realizovat’ bez
pouzitia vhodnych elektronickych uéebnych materialov, a preto sa prva cast’ publikacie venuje
charakteristike znamych programovych prostredi na tvorbu digitadlnych ucebnych materialov.
Z mnozstva pouzivanych programov podrobne opisuje programy Hot Potatoes, LearningApps
a Wordwall. Moznosti ako zaradit’ pripraveny u¢ebny material a do réznych faz online vyucovacej
hodiny st spracované na konkrétnych prikladoch cvic¢eni vytvorenych v programe Wordwall.

Online vzdeldvanie si vyzaduje aj Specidlne prostredie, ktoré ma vplyv na jeho priebeh
a uspesnost’, a preto je druhd Cast’ publikacie zamerana na strucny opis programovych prostredi na
podporu online vzdelavania, a to na Zoom a MS Teams.

Je evidentné, Ze online vzdeldvanie je mozné len v pripade, ak je k dispozicii vhodny
elektronicky u¢ebny material a vyhovujuce programové prostredie pre jeho realizaciu. V publikécii
je toto spojenie reprezentované ucebnym materidlom — cvi¢eniami vytvorenymi v programe
Wordwall a ich pouzitim v prostredi MS Teams.

Na zaklade vlastnych skusenosti autorov st v publikécii prezentované aj odporucania pre
pedagogicku prax, tykajice sa jednak prace s programami pre tvorbu interaktivnych ucebnych
materidlov a jednak na pracu v programovych prostrediach na podporu online vzdelavania.

Miera tispesnosti online vyucby je vo vel'kej miere zavisla od pedagdgov, preto treba ,, vsetkych
buducich aj sucasnych pedagogov bez rozdielu ich aprobdcie vyskolit tak, aby dosiahli ¢o najvyssiu
uroven informacnej gramotnosti a stali sa rutinnymi pouzivatelmi informacnych a komunikacnych
sluzieb “. (PSendkova, PSenak Kovag, 2020)

Je jasné, ze len ucitelia, ktori si schopni ucit’ prezencne aj diStan¢ne na rovnakej urovni, su
zéarukou toho, ze vzdelanostna aroven ich ziakov dosiahne ¢o najvyssSiu uroven nezavisle od toho,
v akej forme vzdelavania ju nadobudli.

Dufame, Ze ucitelia aj budtci ucitelia najdu v tejto publikacii informacie, ktoré im pomozu
ziskat’ nové vedomosti a zrucnosti, ktoré budu vediet’ vyuzit’ vo svojej pedagogickej praxi.
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