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Abstract. Modern information and communications technologies are spreading to sphere
of education at all degrees of schools. These technologies permits teacher to acquire
educational aims more effectively. This article analyse contemporary opportunities of use
of existing e-learning courses in teaching of Mathematics at first degree of Primary
Schools.
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1. Uvod

Matematika rovnako ako jazyk sprevadza l'udstvo pocas celej jeho existencie. Je
potrebna v kazdodennom zivote, od najjednoduchsich merani, cez stavitel'stvo, zlozité
finan¢né operacie, az po komplikované vypoéty vo vede a Vv technike. To znamen4, Ze
z hladiska uplatnenia Vv budicnosti je pre deti nepochybne potrebna matematicka
spoOsobilost, ktora sa vyvija zbeznych matematickych schopnosti. Ciel'avedomé
rozvijanie matematickych predstav v predSkolskom a mladSom Skolskom veku ma pre
pozitivny vztah k matematike mimoriadny vyznam. Matematika, to nie st lem vypocty
ateodria. Ide tu naviac orozvijanie vlastnosti azruénosti, ako su napr. presnost,
pozornost’, schopnost’ systematicky pracovat’, rozvoj logického a tvorivého myslenia, ¢i
posiliiovanie sebadovery. A préve tieto schopnosti mozno neskér vyuzivat nielen pri
udeni, ale 1 v Zivote vObec.

Detom v MS avnizsich roénikoch ZS priblizujeme svet matematiky
prostrednictvom konkrétnych veci a ¢innosti, s ktorymi uz maja isté skisenosti. Do tohto
procesu vstupuju Coraz viac moderné informacné a komunikacné technolégie (IKT),
ktoré sa stavajii beznou stcastou vzdelavania na vSetkych stupiioch naSich §kol. Tento
typ vzdelavania napomaha zefektivnit’ vyucovaci proces a rozSiruje ho o nove dimenzie.
Pomocou virtualneho prostredia Ziak rieSi tlohy kazdodennej reality.

Zmysluplné vyuzitie IKT vo vyucbe si vyzaduje splnenie troch zakladnych
podmienok:

1. vybavenie §k6l vykonnou modernou vypoctovou technikou;

2. pripravenost ucitelov na taktto formu vyucby;

3. vybavenost ko6l vhodnymi vyukovymi materidlmi.

Prva podmienka bola ¢iastoéne realizovana vd’aka projektu Infovek a d’al$ich
programov, pomocou ktorych sa na Slovensku zabezpecilo vybavenie zakladnych,
strednych a vysokych §ko6l vypoétovou technikou. Je vSak otazne, ¢i tato vybavenost' je
dostato€nd, najma Co sa tyka zakladnych §kol. Druhti podmienku musia zabezpecit’ najma
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vysoké Skoly pripravujiice buducich uéitelov. Ako vyplyva z prac [1, 2, 3], Studenti
pedagogickej fakulty TU su pripravovani na moznosti vyuZivania e-learningu vo svojej
buducej ucitel'skej praxi. Podobn situécia je aj na inych fakultich, pozri napr. [4, 5].
Tretia podmienka bola ¢iastoéne splnena v ramci projektu Infovek, pozri napr. [6, 7].
V rdmci tohto projektu bol na Skoly zaslany balik programov na CD nosi¢och.

Je v8ak nutné vytvarat’ nové profesionalne elektronické vyukové materialy, ktoré
akceptuju najmodernejSie poznatky z didaktiky, pedagogiky a psycholdgie o spdsoboch
ako sa l'udia ucia a ako na ich ucenie vplyvaji IKT. V stcasnosti pocitujeme velky
nedostatok takychto vzdelavacich materialov na vSetkych stupnioch §kol, pozorujeme to
viak najméa pri matematickom vzdelavani na prvom stupni ZS. TaktieZ je potrebné, aby
takéto vzdeldvacie materialy neostali izolované, ale aby boli dostupné aj inym Skoldm
[8].

Cielom IKT nie je nahradenie osobnosti pedagdéga vo vyucovani, ale prispievanie
k lepsiemu naplneniu vzdelavacich cielov. Ak chceme, aby si ziaci odmalicka
uvedomovali, ze moderné technoldgie nie su iba objektom vyucovania, ale aj
prostriedkom na dosiahnutie vytyéenych cielov musime dbat’, aby sa s elektronickym
vzdelavanim stretli uz na prvom stupni ZS a naudili sa s nim aj samostatne pracovat'.

Cielom tohto prispevku je vyhotovit obsahovi analyzu existujucich
multimedialnych vzdelavacich materidlov pouzitelnych v predSkolskom a primarnom
vzdeladvani so zameranim hlavne na vyu€ovanie matematiky.

2. Elektronické materialy projektu Infovek a ich vyuZitePnost’ na 1.stupni ZS

Miléniovy projekt Infovek sa ako jedineény projekt vzdeldvania zacal postupne
realizovat’ na slovenskych $kolach od Skolského roku 1999/2000. Za prioritny ciel’ si
stanovil premenit’ v horizonte piatich rokov tradi¢nti Skolu na modernt globalnu skolu
tretieho tisicroCia prostrednictvom informacnych a komunika¢nych technologii. Reforma
mala zmenit' tradi¢né postavenie ,,aktivneho ucitel'a a pasivneho Ziaka“ na aktivneho
ziaka postupne preberajuceho zodpovednost’ za svoje vzdelanie a aktivneho ucitela, ktory
ziaka usmerniuje, stiva sa jeho poradcom a konzultantom v procese poznavania.

Projekt sa opiera opiera o tri piliere: hardvérovy, edukaény a obsahovy. Realizaénym
pristupom projektu Infovek je komplexny pristup k informatizacii Skoly. Uspech
integracie informacnych a komunikac¢nych technologii do vyucovacieho procesu zavisi
najma od troch kli¢ovych faktorov:

a) kvalitnej pregraduélnej a postgradualnej priprave uditelov jednotlivych
predmetov na zavddzanie avyuzivanie informacénych a komunika¢nych
technologii vo vyucovani s postupnym rozSirovanim diStancnych foriem
vzdelavania;

b) pripravy kvalitného, didakticky kvalitne spracovaného eduka¢ného obsahu pre
jednotlivé predmety a postupné vytvaranie virtudlnych ucebnic a virtualnej
Skoly;

c) od postupnej premeny tradicnych metdod a foriem vyucovania na moderné
metddy a formy vyucovania (tj. projektové a konStruktivistické koncepcie
ucenia) s vyuZitim informacnych a komunika¢nych technologii na formy
podporujlce a rozvijajuce samostatnd a tvorivu pracu Studentov orientovanu na
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kvalitnu pripravu absolventov §kol schopnych integrovat’ sa do eurdpskeho trhu
prace a zabezpecovat rozvoj a prosperitu Slovenska v Eurépskej tnii. [6]

Moderné vzdelavacie formy vniesli do vyuéby mnohé pozitiva ako je napriklad:
vacSia motivacia ziakov, zaujatie Ziaka, kontrast k zauZivanym stereotypom vo
vyucovani, moznosti zapojenia do prace s pocitatom aj Ziaka 1.stupiia ZS, ktory sa nauéi
S nim pracovat hravou formou, ¢o mu ul'ah¢i neskorsie Studia...

Realizovanie Projektu vSak prinieslo aj na mnohé nevyhody: zadsadnou je
nedostatok pocitatov na ZS (30 ziakov nie je mozné vzdelavat naraz na 5 poéitadoch),
d’alej fakt, ze mnohi ucitelia nevedia pracovat’ s PC a teda nemdzu ponukané programy
poznat’ ani vyuzit’. Specificky v matematickom vzdelavani sa ukazalo, Ze pocita¢ mozno
pouzit ako jednu z moznosti, nie vSak ako nahradu klasického pocitania. V naSom
prispevku sa nebudeme zameriavat na hodnotenie vybavenosti $kdl a pripravenost
ucitelov na vyuzitie elektronického vzdeldvania, ale hlavne na analyzu uz existujiceho
softveru pouzite'ného na vyucbu matematiky.

Na internetovej strdnke www.infovek.sk nachadzame z matematiky celi Skalu
ponukanych materialov ako su: vyucbové programy, online programy, vyucbové
hypertexty (nie si uréené ziakom 1.stupiia ZS), vyu¢bové prezenticie, CD-ROM,
Casopisy, pripravy a hamety, testy a pisomky, aktualnu ponuku uéebnic a knih.

Existujice vyuCovacie programy zahriuju ucivo geometrické, algebraické
a analytické (tematicky nezapadaju do uéiva 1. stupnia ZS) a aritmetické.

Z 22 geometrickych programov mozno aplikovat’ na prvom stupni ZS len 1
program z planimetrie. Program Poskladaj pismenko je uréeny pre zZiakov elementarnych
roénikov. Ulohou je poskladat’ pismené z nastrihanych &asti — trojuholnikov, obdiZznikov
a Stvorcov.

V aritmetickej ¢asti mozeme aplikovat’ zo 43 ponlkanych programov 15. Z nich sa
nachadza niekol’ko programov na precvifenie s¢itania a od¢itania hravou formou a v
roznej naro¢nosti. Nie vietky dlohy z nich s urené pre ziakov 1. stuptia ZS, ale

HRA 61 a HRA 62 je zaloZena na principe ukladania kariet s ¢islami 0 az 10 do
radu. Vyhrava ten, kto prvy dosiahne pozadovany sucet. Hra je ur¢ena pre dvoch hracov,
ale da sa hrat’ aj ako solitaire. DalSie programy na s¢itanie a odcCitanie prirodzenych Cisel
st: Pohare (prelievanie pomocou striekacky), Voda (prelievanie nadob), Omalovanky
(vysledky sa vyfarbuja), Bludisko (na uzloch su priklady), MySiak Toma$ (zbiera syr),
Zabky (ktoré treba usporiadat’ vzostupne a ktoré sa mozu preskakovat’ podla uréitych
pravidiel), Kaceri (slovné tlohy typu o kol'’ko menej/viac, kol'’kokrat menej/viac), S¢itanie
a odcitanie, S¢itanie, od¢itanie a nasobenie do 100, Matematika pre 1.ro¢nik ZS (uréenie
poc¢tu objektov, sCitanie a odc¢itanie do 20), Hra s matematikou (precvicenie scitania,
odc¢itania, ndsobenia a porovnavania prirodzenych ¢isel), Zbieraj Cisla (ndsobky Cisel),
Nasobilka, Zaokrahl'ovanie ¢isel na 10, 100, 1000.

Existuje vel'ké mnozstvo podobnych aj inych vyucovacich programov, ktoré viak
nie st zahrnuté do projektu Infovek. Tieto programy neboli dodané na Skoly v zakladnom
baliku Infovek a preto ostali pre $koly nezname.
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Online programov je vponuke 18 a obsahuja tri podskupiny: Aritmetika,
Geometria a Rozne. Na 1.stupni ZS mozno vyuzit 6 tychto programov, vietky st
z aritmetiky, no nie vSetky su preloZzené do slovenského jazyka. lde o programy:
Pocitame, Matica, Alfy — The Barain Train — 123 Math a Alfy — The Barain Train —
Flying Math (precvicovanie s¢itovania, od¢itovania, nasobenia a delenia), pre mensich
ziakov tu nachadzame Hl'adame stcet (na precvicovanie sCitovania) a Lienky (s¢itovanie
a od¢itovanie v rozsahu od 1 do 6). Online programy sa zial’ vo vyuc¢be matematiky na
1.stupni ZS prakticky takmer nevyuZivajl, pretoze $koly potrebuju na ich otvorenie este
d’alSie softverové vybavenie. Problémom ostava aj jazykova nepristupnost, nakolko
vacsina z online programov nebola prelozena do slovenského jazyka.

Z vyucbovych prezentacii si mozno prezriet’ jednu z dvoch pondkanych — Zabavna
matematika. Obsahuje rieSenia r6znych typov slovnych uloh. Aj ked’ tematicky zapada do
uiva 1.stupia ZS, didakticky je pre Ziakov tohto veku este nevhodna. Kvalitny program
pre Ziakov nizSich ro¢nikov totiz nemdze obsahovat iba vyklad uciva s niekolkymi
obrazovymi ukézkami prikladov, i ked’ si uvedomujeme, Ze vyroba takéhoto programu,
ktory obsahuje grafiku a zvuky je 10-20x ¢asovo naro¢nejsia ako priprava klasického
textového materialu. Zaroven by mal vzdelavaci program vyuZivat’ moderné technologie
spolu s poznatkami zo psycholdgie poznania, pedagogiky a didaktiky. [9]. Nevhodné
pouZitie obrazkov, animacii a zvukov moze znizit” efektivitu elektronickych vzdelavacich
materialov. Sucasne je nutné vytvorit také prostredie, ktoré umozni pristupovat
Studentovi ku vzdelavaniu aktivne. Elektronicky vzdelavaci material by mal byt’ u Ziakov
1.stupiia ZS zaloZeny na aktivnom zapojeni sa Ziaka do priebehu kurzu.

Program Infovek obsahuje v ponuke 19 matematickych CD-ROM a z toho je 11
vyuzitePnych na prvom stupni ZS. Vsetky su v originale v ¢eskom jazyku a z nich bolo
len malé mnoZstvo (5) preloZzené do slovenského jazyka. Takeé tituly sa nasledne dostali aj
do zakladného balika CD-ROM, ktoré dostali vSetky zG¢astnené $koly.

Nasledujuca tabulka ¢.1 obsahuje zoznam zékladného balika vyu¢bovych CD-
ROM pre zékladné Skoly, tituly hrubo vyzna¢ené sa tykaju matematiky. K uvedenym
titulom boli vydané aj knihy a licencie.

Tabulka ¢.1

P.¢. nazov vyuZzitePnost’ v ro¢nikoch
1 | Alik - vesela matematika 1. — 3. ro¢nik
2 | Baltik 3
3 Cirkus Sasa Tomasa predskolska pedagogika + 1. roénik
4 | Detska Biblia
5 | Didakta — Angli¢tina
6 | Didakta — Matematika 2. - 9. ro¢nik
7 | Edukaéné multimedidlne CD na vyu¢bu M, F, IVT 2. stupeii ZS
8 | Encyklopedie ptirody 2.0
9 | Encyklopedie vesmiru
10 | English with Toby CD ROM 2
11 | Hejbejte se kosti moje
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12 | Jak véci pracuji 2.0

13 | Kfizem krazem staletimi

14 | Lexicon 2002 — anglictina

15 | Lexikon 2002 — nem¢ina

16 | Lidské t&lo 2.0

17 | Prozkoumej tajemstvi planet/Preskimaj tajomstvo planét
18 | Stan se svétoSlapkem

19 | TS Artopedie 2

20 | TS Detsky katik 1I.

21 | TS Detsky katik 111. — Slovencina pre najmensich

22 | TS Némcina pro Skolaky 4

23 | Umelecké diela Slovenska

24 | Vedomosti v hrsti 1 — komplet

25 | Zabavny uditel’ hudby

26 | Za&hadne i zabavne 0 Zemi a Slovensku

27 | Zoner Callisto 4

28 | Cabri Geometry (rysovanie) 2. stupent ZS + SS
29 | Oxford Advanced GENIE

Z 29 pontikanych vyu¢bovych CD pre 9. roéné ZS sa 5 CD tyka matematiky (17,24

%) aztoho 4 CD aj 1. stupiia ZS (okrem Cabri Geometry), tj. 13,79%. Percentualne
zastipenie jednotlivych sucasti je prehladne znazornené na nasledujucom grafe C.1.
V fiom pod legendou ,,0statné* rozumieme programy urcené primarne pre druhy stupen

ZS.

Graf ¢.1

Ponuka vyuébovych CD-ROM z Infoveku pre

1.stupen ZS

Cudzi jazyk (AJ,

Ostatné; 6; 21% NJ); 5; 17%

Vychowy; 4, Matematika; 5;
14% 17%
Vlastiveda; 4; Prirodoveda; 4;

14% 14%
Slovensky
jazyk; 1; 3%

@ Cudzi jazyk (AJ, NJ)
m Matematika

O Prirodoveda

O Slovensky jazyk

m Vlastiveda

@ Vychowy

m Ostatné

Z uvedeného mozno konstatovat’, Ze u¢ivo matematiky 1.stupiia ZS je tu pomerne
slabo zastupené.
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V nasledujucej cCasti struéne popiSeme obsahové zameranie jednotlivych CD
materialov zo zakladného balika.

ALIK — Veseld matematika (6. — 9. rokov)

Je urCeny vSetkym ziakom nizSich ro¢nikov, ktori sa chcl precvi¢it' a zdokonalit
v matematike. Realizuje sa formou matematickej rozpravky, v ktorej Ustrednou
postavickou je pes Alik. Obsahuje 8 hier na precvicenie sé¢itania, od¢itania, nasobenia,
delenia a porovnavania ¢isel v zvolitelnom obore do 10, do 20 alebo do 100. Za spravne
vyrieSené priklady ziak ziskava dukatiky, ktoré méze vo velkom Alikovom hrackarstve
vymenit' za hracky do svojej izbiCky. Tento titul rozvija matematické schopnosti
a logické myslenie a je vhodny pre Ziakov 1. — 3. ro¢nika zakladnych Skol.

Cirkus $asa Tomasa (od 5 rokov)

Je uréeny detom predskolského a mladSieho Skolského veku. Obsahuje subor 5 tvorivych
hier na rozvoj logického myslenia v oblasti rozpoznavania tvarov, farieb, uréenie
logického poradia cCinnosti, planovania krokov, porozumenia obrazkovych navodov
arieSenia problémov. Pocas Cinnosti sprevadza deti $aSo Tomas, ktory urcuje ulohy
a sam ich aj vykonava podl'a navodu deti.

DIDAKTA — Matematika (7 — 15 rokov)

Titul je uréeny na precvicenie zakladnej aritmetiky a zlepSenie matematickych schopnosti
nevyhnutnych pre zvladnutie zlozitejSicho uciva nielen na zakladnej, ale i na strednej
Skole. Obsahova napli pontuka priklady na precvicenie zékladnych matematickych
operécii - s¢itanie, od¢itanie, nasobenie, delenie a porovnavanie ¢isel. Ziaci maju taktiez
moznost' overit’ si orientaciu na ¢iselnej osi a vedomosti o prevode a porovnavani
jednotiek. Vsetky typy uloh mozno precvicit’ v ¢iselnych oboroch prirodzenych ¢isel (do
20, do 100, nad 100), zapornych cisel, desatinnych ¢isel a zlomkov. Hlavné témy su:
sCitanie a odc¢itanie, nasobenie a delenie, porovndvanie cisel, postupové tlohy,
doplnovanie tabuliek a premeny jednotiek.

Eduka¢né multimedialne CD na vyu¢bu M, F, IVT

Ide 0 vyuébové CD. Ziaci nevykonavajii sami ziadnu &innost, vetky kroky si podrobne
rozpisané. CD je uréené pre ziakov druhého stupna ZS a stredné $koly. Obsahovo sa
dotyka geometrického uciva v tychto okruhoch: Stereometria, Konstrukcie trojuholnikov,
Podobneé azhodné zobrazenia, Stredové aobvodové uhly, Funkcie aich vlastnosti,
Mnoziny bodov s danou vlastnostou. Neobsahuje tematické celky 1. stupiia ZS.

Cabri geometry

Je to CD na vyucbu geometrie a rysovania, na ktorom mozno aplikovat’ geometrické
vedomosti. Ucitel mdéze pomocou tohto CD Ziakom predostriet’” problém postupnym
vytvaranim jednotlivych krokov. Takisto ziaci sa m6zu ucit’ rysovat’ v danom programe.
Je to pomerne naro¢né na sled danych krokov. VyuZiva sa prevazne aZz na strednych
Skoléch pri stereometrii. Ziakov mozno zapojit do takejto prace najskor na 2. stupni ZS.
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Nasledujuce uvedené tituly CD-ROM su tie, ktoré sa do vyberového zakladného
balika Infovek nedostali. Mozno ich vSak ndjst’ na internetovej stranke Infoveku. Na
1.stupni ZS mozno z nich aplikovat’:

TS Rozpravkova matematika I

Z ucebnych osnov l.stupiia ZS obsahuje priklady na pamitové i pisomné precviCovanie
sCitovania, odc¢itovania, nasobenia, delenia a porovnavania cisel. Je urCené pre 3.
a 4.ro¢nik.

Virtualni Skola: Matematika

Je ur¢ena detom predskolského a mladSieho Skolského veku. V ulohach zoradenych
v zasade postupnosti sa ziaci hravou formou precvi¢uji v pojme Cislo, porovnavani,
sCitovani, od¢itovani ndsobeni a deleni. CD obsahuje aj mnoziny a podmnoZzina, ktoré sa
v8ak v sucasne platnych uéebnych osnovach u nas uz nevyskytuju.

Gordiho zabavné pocty
Ide o virtualnu hru, kde odvirenie pocitaca spociva v odhaleni virusov, z ktorych kazdy
ma v sebe ukryty priklad. CD je vhodné pre deti vo veku 5 — 10 rokov.

Uc¢ime se s Ferdou — matematika 1. ro¢nik a U¢ime se s Ferdou — matematika 2.
ro¢nik, TS — Matematika pro 1.- 4.roénik ZS

Tieto CD precvi¢uju matematické uéivo prislusnych ro¢nikov v sllade s ucéebnymi
osnovami matematiky v CR.

Chytré dité - Matematika 1

CD sluzi ako ucebnd pomodcka pre l.rocnik. Deti sami svojou cCinnostou aktivne
vytvaraju pojem cisla izdkladnych poctovych operacii. Ucia sa sami rozmyslat
I samostatne pracovat’.

Matematika z produkce MATIK
Titul obsahuje priklady aj niektoré matematické hry. Pre nizSie ro¢niky su k dispozicii:
Matik 3 a Matik 4 (v stlade s uéebnymi osnovami matematiky v CR).

Matematika pro prviiacky 1

Je to interaktivny vyukovy a testovaci program pre Ziakov 1.roénika ZS na uréenie poétu
a nasledné vymalovanie, preskupovanie objektov, triedenie predmetov, dokreslovanie
obrézkov, stavanie z kociek, hl'adanie ukrytych ¢isel a ich zmien a slovnych Gloh. V3etky
su zadavané graficky aj hovorenym slovom. Na konci sa naché&dza sataz, ktorej cielom je
overit’ osvojenie si u¢iva ziakom.

Vsetky vySSie uvedené tituly boli dostupné nalInfoveku od roku 2001.
V nasledujucich rokoch prislo k ich postupnému rozSirovaniu. Toto sa vSak uz nedeje pod
hlavi¢kou Infovek, ale prostrednictvom inych distribatorov. Takym je napr. aj Silcom-
multimedia [10], ktory v Skolskom roku 2006/07 rozSiril ponuku CD-ROM o nove tituly.
Celkovo v jeho ponuke nachadzame 7 titulov matematiky a z toho 4 pre 1.stupei ZS.
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V nasledujucej tabulke ¢.2 je prehlad jednotlivych aktualizovanych titulov vritane
matematickych.

P.¢. nazov vyuZitePnost’ v
ro¢nikoch
1 | Didakta Geometria 1 2. stupett ZS
2 | Didakta Geometria 2 2. stupet ZS
3 | Didakta Matematika 1.a 2. stupei ZS
4 | Didakta Matematika 2 2. stupen ZS
5 Didakta Chémia
6 Didakta Fyzika
7 Didakta Anglictina 1
8 Didakta Anglictina 2
9 Didakta Slovensky jazyk 1
10 | Didakta Slovensky jazyk 2
11 | Didakta Diktaty 1
12 | Didakta Diktaty 2
13 | Didakta Prirodopis 1
14 | Didakta Prirodopis 2
15 | Didakta Zemepis
16 | Didakta Dejepis
17 | Didakta Statistika
18 | Alik — NeZ p6jdem do Skoly predskolska pedagogika
19 | Alik — Mdj prvy Slabikar
20 | Alik — Veseld matematika 1. - 3. ro¢nik
21 | Zabavna slovencina v ZOO
22 | Matematika na Divokom zapade od 2. ro¢nika

Graf ¢.2:

Iné; 1; 5%
Dejepis; 1; 5%

Zemepis; 1; 5%

Prirodopis; 2;
9%

Fyzika; 1; 5%
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jazyk; 6; 26%
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Katalég vyukového softvéru Silcom-multimedia pre Skolsky rok 2006/2007
obsahuje 22 multimedialnych CD, z toho 2 su tie isté ako v ponuke Infoveku (Didakta
Matematika, Alik — Vesel4 matematika). Z celkovej ponuky mozno zistit, Ze matematika
je obsiahnuta v 7 CD, ¢o predstavuje 31,8 %, z toho matematika pre elementarne ro¢niky
je tvorend az 3 CD - 13,6 % z celkového mnoZzstva. Percentualne zastupenie jednotlivych
sucasti je prehladne zndzornené na nasledujucom grafe ¢.2. Novinkou je CD so
zameranim sa na elementarne prvky tvoriace obsahovu nédpln predskolskej pedagogiky -
Alik — NeZ pdjdem do Skoly.

V nasledujucej Casti stru¢ne popiSeme obsahové zameranie novych CD materialov,
ktoré obohacuju doterajSiu ponuku v ramci vyucovania matematiky.

Didakta Geometria 1

Sluzi na precvicenie konstrukénych postupov pre zdkladné geometrické utvary. Obsahova
napli titulu ponika 20 samostatnych konStrukénych uloh (trojuholnik, Stvoruholnik,
kruznica a doty¢nica), rozdelenych podla naro¢nosti atematicky zapadd do uciva
druhého stuptia ZS.

Didakta Geometria 2

Tento CD-ROM sluzi na precvicovanie merania a vypoc¢tov u geometrickych utvarov a
telies. Obsahuje 23 samostatnych (loh na otestovanie matematickych znalosti a
priestorovej orientacie. V prikladoch s vypoctami maju ziaci k dispozicii nastroje
prispievajuce k pohodInému a l'ahkému rieSeniu uloh - napr. kalkulacka, meradla na
zistenie diZok, uhlomer alebo plocha na poznamky a medzivypoéty. Tematické okruhy:
Obrazce a telesa, Merné jednotky, Uhly, Obvody a obvody rovinnych utvarov, Objemy a
povrchy telies, Pythagorova veta, goniometrické funkcie. Taktiez je pouzitelné az na
2.stupni.

Didakta Matematika 2

Tento CD-ROM sluzi na precviCovanie a overovanie matematickych schopnosti a
znalosti v algebre. Obsahom titulu je 23 samostatnych Gloh, zameranych hlavne na pracu
s matematickymi vyrazmi, mocninami aodmocninami, rovnicami, percentami...
Tematicky zapada taktiez do u¢iva druhého stupna ZS.

Matematika na Divokom zapade

Je urena pre ziakov od 2. triedy ZS. Umoziuje precvi¢ovanie matematiky v oboroch
celych, zapornych, desatinnych ¢isel a zlomkov. Zameriava sa na séitanie a od¢itanie,
nasobenie a delenie, orientacia na Ciselnej osi a porovnavanie jednotiek Vv prostredi
prostredia Divokého z&padu. Sprievodcom je indiansky kralik In¢ucéiia, s ktorého
pomocou sa deti snazia ziskat’ spat’ indiansky totem. V nastaveni kazdého hraca je mozno
urcit’ precviCované ¢iselné obory i hornii medzu, do kol'’ko uz hra¢ vie pocitat’ (do 10, do
20, do 100, do 1000 alebo do 10000). Titul tak mézu vyuzivat mensie i vd¢Sie deti na
oboch stupiioch zakladnej Skoly. CD-ROM je plny nadhernych ilustracii, humornych
animacii a vtipnych zvukovych efektov. CD-ROM volne nadvizuje a vhodne dopina titul
Zabavna slovencina v ZOO.
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Alik — Nez pdjdem do Skoly

Je to subor jednoduchych vyukovych hier a primeranych poznavacich aktivit, ktoré su
zamerané na osvojenie a precvicenie zakladnych znalosti a zru¢nosti, potrebnych pre
uspesSny zaciatok Skolskych rokov dietata. Dej aplikacie je umiestneny do zahrady
v okoli dom¢eka psika Alika, ktory je sucasne sprievodcom i kamaratom. V prvej Casti
zdhrady ma dieta moznost’ osvojit’ si schopnost rozliSovania farieb, tvarov, Cisel,
vel'kosti, smerov, ¢i jednoduchych logickych zavislosti. V d’alSich castiach zahrady diet’a
najde hry, ktoré si zamerané jednak na precviCovanie jednotlivych tematickych okruhov,
jednak na ich vzdjomné kombinacie a sliZia k naozaj dékladnému prevereniu ziskanych
vedomosti. CD je mozné pouzit’ pre deti 4 — 6 rocné.

Celkovo mozno povedat’, ze na zakladné Skoly a najnovsie aj pre materské Skoly
prichadza ur¢ité mnozstvo vyucbovych CD, z nich sa matematike venuje 10. V porovnani
napr. s Ceskou republikou je to viak stale velmi malo. Projekt Infovek ma vsak vyssi a
rozsiahlejsi ciel, nez je premena tradinej Skoly a priprava mladej generacie. Jeho cielom
je napomdct premene dnes dominantne industridlneho Slovenska na moderna
informacénu spoloc¢nost’ 21. storocia.

3. Vyuzitel'nost’ existujucich elektronickych materialov pri utvarani matematickych
predstav a zru¢nosti v predskolskom obdobi

Prvy cielavedomy kontakt s matematikou sa buduje v materskej Skole v ramci
rozumovej vychovy ako matematické predstavy (podl'a Programu vychovy a vzdeldvania
deti v materskych Skolach). Pod matematickymi predstavami tu rozumieme utvaranie
zakladnych predstav o velkosti, tvare, mnozstve predmetov a javov, o ich umiestneni
v priestore a v ¢ase a poskytuju rozsiahle moznosti a podnety na skvalitnenie rozumovej
¢innosti. Zaklady matematiky v tomto obdobi majui vplyv aj na d’alSie oblasti poznania —
jazyk alogiku. Sprostredkovéavanie tychto poznatkov v MS neznamena teda len
Specificka pripravu deti na ich dalSie vzdelavanie v matematike, ale predovSetkym
rozvijanie logického myslenia. Detom mdZe matematika pomdct’ aj z hl'adiska rozvijania
komunikacie. [11]

Medzi zéakladné ciele utvarania matematickych predstav v predSkolskom obdobi
patri: ziskavanie skdsenosti a objavovanie vzt'ahov medzi objektami okolitého sveta,
rozvoj fantazie so zameranim na samostatnii Cinnost, rozvoj tvorivého myslenia,
komunikaénych schopnosti, podnecovanie arozvijanie zaciatkov logického myslenia,
rozvoj samostatnosti pri rieSeni konkrétnych problémov, formovanie zakladnych
matematickych operéacii, rozvijanie Specifickych matematickych schopnosti, priestorovej
predstavivosti a psychomotoriky. Deti by mali ziskat’ také mnozstvo skusenosti, ktoré by
im umoznili zvladnut’ poziadavky matematiky v niz§ich roénikoch ZS. [11]

Matematické predstavy v tomto obdobi sa buduju pomocou didaktickych hier alebo
v konkrétnych ¢innostiach. Medzi nové trendy v oblasti vzdelavania patri aj e — learning.
Ide o 3pecifickd formu vzdeldvania skonkrétnymi ciel'mi. V nasledujucej Casti si
ukédZzeme aké sU poZiadavky vzdeldvania deti v predSkolskych zariadeniach a do akej
miery mame moznosti nejaki formu e — learningu v MS vyuzit. Detom pred$kolského
obdobia su v oblasti matematiky k dispozicii 3 CD-ROM z projektu Infovek ai.: Alik —
NeZ pdjdem do Skoly, Cirkus $aSa TomaSa a ¢iasto¢ne Alik — Vesela matematika.
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Deti v predskolskom obdobi by sa mali oboznamit' stymito matematickymi
pojmami: priradovanie, pocitanie, usporiadanie, vypocet, klasifikacia (triedenie podla
tvaru, farby, velkosti...), meranie, porovnavanie, priestorovd predstavivost.
Oboznamovanie s tymito pojmami mozno zadelit’ do nasledujtcich kategorii:

1.  porovnavanie, triedenie a orientacia v priestore;

2. porovnavanie a triedenie tvarov;

3.  porovnavanie atriedenie v suboroch podl'a velkosti, objemu, mnoZstva

a poctu. [11]

3.1. Porovnavanie, triedenie a orientacia v priestore

Deti vo veku 5 — 6 rokov sa musia naucit’ chapat’ priestorové vztahy, ktorymi sa
uréuje poloha veci v priestore a moznosti zmeny polohy. Je teda potrebné, aby sa naucili
chapat’ a postupne spravne pozivat’ tieto pojmy: v, na, nad, pod, pred, za, vedla, medzi,
naproti, uprostred, hore, dolu, vysoko, nizko, blizko, d’aleko, vnutri, vonku, vpredu,
vzadu, okolo, oproti, vpravo, vlavo, blizSie, d’alej, vysSie, nizsie. Pomocou tychto slov sa
maju naucit’ deti popisovat’ polohu objektov vzhl'adom k vlastnej osobe, polohu dvoch
vzajomnych objektov a rozhodovanie o tejto polohe, ¢i dana vec je alebo nie je napr.
vpredu...

Dieta v tomto veku ma zvladnut’ tieto ulohy, na ktorych stcasne aplikujem aj
vyuZitie vysSie uvedenych CD-ROM:

- vediet’ zostavovat’ podla predlohy, obrazkov i vlastnej fantazie aj zloZitejSie Gtvary
(vid’ Cirkus 8a8a Tomasa 1. hra — skladanie tvare SaSa Tomasa z 2 dielov v 1. leveli
av 2. leveli skladanie z 3 dielov aj s prekrytim niektorych casti, kde uz zalezi na
poradi dielov)

- porovnavat hrany dvoch predmetov pomocou $nurky alebo prazku papiera a dizku
pomocou krokov (neStandardnymi jednotkami)

- vyhladavat’ a porovnavat’ v priestore cestu kratSiu, dlhSiu, najkratSiu, najdlhSiu od
jedného bodu k druhému. Triedit’ predmety podl'a umiestnenia v priestore, ur¢ovat’
pocet predmetov z hladiska umiestnenia, sledovat’ vopred dant cestu, vediet
zaznamenat’ pohyb pomocou Sipok z jedného miesta na iné na Stvorcovej sieti 1 cm
x 1 cm na zmazatelnej folii a nauCit’ sa na nej rozne hry, vediet znazornovat
a porovnavat’ cesty v rovine (vid’ Cirkus $a8a TomaSa 2. hra — urovanie farieb ciest
na mape v 4 leveloch: V prvom si samo dieta zvoli zaCiatok a ciel’ svojej cesty
a cestuje na bicykli po cestickach roznych farieb (5x). V druhom je dany zaciatok
a ciel’ cesty a dieta vypliia farby (5x). V trefom je vyznadena trasa, ale jedna farba
chyba. Kliknutim na konkrétnu farbu z ponukanej palety si diet'a overi, ¢i rozliSuje
farby a sled cesty (5x). V poslednom §tvrtom leveli ma dieta za illohu vyplnit’ cestu
na mape farbou, ak poznam zaciatok a ciel’ svojej cesty; d’alej hra ¢. 5 — Z&hrada
pIna jahdd, v ktorej vystupuje pomocnik robot, ktorému sa v prvom leveli ozna¢uju
kroky pomocou Sipiek ——- " azber kliknutim, v druhom a trefom musi dieta
pripravit program pre robota na poli 2 x 3 a3 x 4 avo Stvrtom chybaju
Vv predpisanom programe niektoré kroky, ktoré ma dieta doplnit; Alik — Prv nez
pojdeS do Skoly; Alik — Vesela matematika — Drak — zazvonenim na zvonec sa
zobudi 10 - hlavy drak a zdvihne ur¢ity pocet hlav, dieta priradi ich pocet)

- vediet’ uréovat’ smer zvuku
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3.2. Porovnavanie a triedenie tvarov

Deti si maju osvojit’ a prehibit’ schopnost’ vyjadrit' uréité tvary (gulaty, hranaty,
Spicaty...) a vediet’ rozli§it' tvar predmetov vo svojom okoli (gul'a, kocka, trojuholnik,
§tvorec, kruh, obdiznik...)

Diet’a v tomto veku ma v tejto oblasti zvladnut tieto ulohy:

- vediet’ spravne pomenovat’ tvar kruhovy, trojuholnikovy, $tvorcovy a obdiznikovy
a vyhladavat tieto tvary na réznych predmetoch vo svojom okoli.

- zostavovat’ aj zlozitej§ie utvary pomocou predlohy, obrazkov i fantdzie — sem
mozno zaradit' napr. puzzle, hlavolamy; urcit miesto, kam podla predlohy
predmety patria a prilozit’ ich tam aj v priestore (vid’ Cirkus $aSa Tomé&3a 4. hra —
popletené domceky v 3 leveloch. V prvom mézem postavit' 'ubovolna stavbu
z niekol’kych pontkanych tvarov arbéznych farieb, v druhom postavit doméek
podla planu a v tretom urobit’ stavebny vykres podla stavby, vo Stvrtom doplnit
jednu kocku v pléne a v piatom leveli opravit’ stavebny vykres, v ktorom je jedna
chyba.)

- Riesit’ ulohy typu: Kolko je na obrazku...? Kol'ko trojuholnikov sa tam skryva?
Dalej treba ugit deti rozliSovat jednotlivé tvary a usporiadat ich podla poétu,
vediet' spocitat’ a odpocitat’ napr. rovnaké geometrické utvary, triedit predmety
podl’a tvaru, velkosti, farby a umiestnenia v priestore.

3.3. Porovnavanie a triedenie v siiboroch podl’a vel’kosti, objemu, mnoZstva
a poctu

Matematika ako abstraktny systém sl(Zi na organizovanie a usporiadanie objektov,
Gdajov askusenosti. Deti si osvojuju matematické pojmy pomocou manipulacie
s konkrétnymi predmetmi vo svojom okoli, ktoré mozu scitat’, porovnavat’ a triedit’. Preto
je potrebné upozornovat’ deti na situdcie, v ktorych mézu matematické pojmy vyuzivat
pri rieSeni Uloh z kazdodenného Zivota.

Diet’a v tomto veku ma v tejto oblasti zvladnut tieto ulohy:

- ukazat’ a pomenovat’ predmety, ktoré maji spolocnt vlastnost’ (napr. st drevené)
a urcovat ich farbu, velkost’ tvar a podl'a toho ich aj triedit’

- porovnavat ausporiadat’ predmety podla rozmerov (dizky, sirky, vysky),
hmotnosti (tazSie a 'ahSie) a podl'a objemu (porovnat’ mnozstvo tekutin, ktoré sa
vmesti do rozlicnych nadob)

- viest’ deti k spravnemu pouzivaniu slov: jeden, aspon jeden, vSetky, vSetci, Ziaden,
kazdy, niektori...

- tvorit’ sibory predmetov na zéklade vopred vymedzenej vlastnosti (farba, velkost,
tvar, objem...)

- ucit’ deti kreslit’, triedit’ a usporiadat’ predmety a obrazky do tabuliek so zahlavim
(v rade je farba av stipci tvar); vyznadit' tie predmety, ktoré boli pomenované
a maju danu vlastnost’, vyznacit’ vztah nadradenosti a podradenosti a z 2 — 3 skupin
utvorit’ sibor na zaklade spolo¢nych vlastnosti

- ucit’ deti rozhodovat’ o pravdivosti a nepravdivosti vyrokov aj pri formulaciach
negéacie (Toto nie je ZIté. Je to pravda?)

- vediet’ rozhodnut’ pravdivosti alebo nepravdivosti s vyuzitim vzt'ahov usporiadania,
usporiadat’ danti skupinu na zadklade dejovej a ¢asovej postupnosti s vyuZitim
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terminov pred, za, hned pred, posledny a prvy, vzhl'adom na prvého, vpravo a
vlavo...; d’alej sledovat’ danu cestu (kol'ajnice a vlacik) atd’.

- tvorit’ dvojice predmetov a na zaklade toho porovnavat’ mnozstvo, pripadne vybrat’
tol'’ko kociek, kol'ko je chlapcov...

- prehlbovat’ poznatky o pocte predmetov od 1 po 6 aj so slovnhym vyjadrenim;
pridavat, odoberat predmety a urCovat mnozstvo, d’alej ho delit na polovicu
a Stvrtinu a vediet’ rozliSovat’ viac, menej, rovnako aj odhadovat’ mnozstvo a aj
priradit’ ¢islo a utvorit’ ¢iselny rad priradenim Cisla

- hladanie stivislosti medzi nazhromazdenymi javmi.
Pre tento treti okruh sme nezaznamenali Ziadne z dostupnych multimedialnych

materialov, ktoré by boli komentované hovorenym slovom v slovenskom jazyku, a ktoré

by sa dali didakticky vyuzit.

Ucebny material musi byt zaujimavy, pritazlivy, primerany veku a vzbudzujici
spontanny zaujem deti. P.l. Torrance [12] zistil, Ze ,detska tvorivost vrcholi
v predskolskom veku a okolo 10 roku zivota sa zacina znizovat™. Vhodné ucebné
materidly a pomdcky st vyznamnou stéastou podnetného prostredia. Ked'ze dieta sa od
narodenia prejavuje ako aktivny jedinec s prirodzenou tazbou spoznavat svet okolo seba,
je potrebné vytvarat také prostredie, ktoré motivuje k aktivnemu uceniu sa
prostrednictvom Cinnosti: hry, hadanky, pracovné listy, hlavolamy, skladacky,
stavebnice... a v dneSnej dobe do tohto detského sveta vstapili aj multimédia.

4. Vyuzitelnost’ existujucich elektronickych materialov vo vyucovani matematiky
na 1.stupni ZS

Vyudovanie matematiky v1. — 4. roéniku ZS nadvdzuje na skusenosti
matematického charakteru, ktoré Ziaci ziskali v predSkolskom obdobi. Cielom je
uspokojenie tych matematickych potrieb deti, ktoré im prinaSa kazdodenny Zivot. Okrem
osvojovania si zakladnych vedomosti a zru¢nosti z oblasti aritmetiky, algebry a geometrie
su ziaci vedeni k objavovaniu, pochopeniu a aplikacii primeranych suvislosti v oblasti
matematiky i mimo nej. Svojim obsahom prispieva k rozvoju tvorivych schopnosti,
myslienkovych operécii, priestorovej predstavivosti, vytrvalosti, pracovitosti, volovych
¢it osobnosti ziaka... [13]

Podmienkou uspesného ucenia sa ziakov je ziskanie ziakov pre ucebnu c¢innost
nenasilnou, prirodzenou motivaciou. Hlavnym motivom je radost’ z osvojeného poznatku,
z vyrieSeného problému, z objaveného postupu rieSenia, z moznosti viackrat si prezriet
vyklad uéiva a odburavanie stresu pri netspechu. Ucebnice a pracovné zosity spolu
S beznymi Skolskymi zoSitmi su doélezitymi prostriedkami na vyufovacich hodinach.
V poslednom case sa dostava do popredia aj aktivna cielavedoma praca ziaka
S pocitacom — e-learning. V nasledujtcej ¢asti analyzujeme moznosti vyuZitia e-learningu
vo vyuéovani matematiky na 1.stupni ZS.

4.1. Prvy ro¢nik

Zakladné ucivo, ktoré stanovuju u¢ebné osnovy je nasledovné:
- Prirodzené Cisla 1 az 5, numeracia; V tomto tematickom celku sa da vyuzit’ hra ¢. 3
z CD Cirkus $aSa TomaSa — zmrzlinari. Mame pét’ zmrzlinarov umiestnenych do 5
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— uholnika, $aso musi ist’ postupne od jedného k druhému tak, aby sa cesty
nekrizovali (1. level); d’alej ide podl'a stanoveného planu cesty, ale tiez ku kazdému
iba raz (2. level a podobne aj 3. level)

sCitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v obore do 5

¢isla 6, 0, 7, 8, 9, 10, séitanie a od¢itanie; V tomto tematickom celku mézeme
vyuzit CD Alik — Veseld matematika pri nastaveni pocitania v obore do 10. CD
mozno vyuzit prakticky so vSetkymi hrami, kde si ziaci precvi€ia scitovanie,
odc¢itovanie, usporiadanie ¢isel, porovnavanie. Nie vSetky hry vSak zvladnu vSetky
deti. Vzhl'adom na ich pracovné tempo su tu hry (slimak, bublifuk, pretahovanie
lanom), ktoré postupuji vo vel'mi rychlom tempe a zial' ani priemerny Ziak nestiha
vSetko tak rychlo vypocitat.  Problémom méze byt aj velké mnozstvo prikladov
(hra Alikov dom¢ek), ktorymi by sme mohli dieta pretazit. CD mozno vyuzit
vel'mi dobre a ako motivdcia je to pre Ziaka vyborna vec. PoCas pocitania vypocita
urcite ovel'a viac prikladov, ako keby ich mal vSetky zapisovat’ do zoSita alebo do
pracovného listu.

numeréacia v obore prirodzenych ¢isel do 20, s¢itanie a od¢itanie; plati to isté ¢o pre
¢isla v obore do 10, aviak na CD Alik — Vesela matematika treba nastavit’ pocitanie
v obore do 20; Tiez sa tu da vyuzit’ aj CD Didakta Matematika, ale tieZ treba zvolit’
pocitanie vobore do 20. Aj tu sa da precviCit scitovanie, odcCitovanie,
porovnavanie, ¢iselna os = rozSirujuce ucivo... Toto CD vSak nie je formou hry.
Vyhoda je, ze mézeme zvolit’ pocet prikladov, minimum je 10 a potom po celych
desiatkach az po 50. Pre Ziakov 1. ro¢nika vSak uplne sta¢i 10 prikladov.

geometria — Ziaci maju rozliSovat’ geometrické tvary: trojuholnik, $tvorec, obdiznik,
kruh, kocka, gula, valec; d’alej sa maju naucit’ rysovat’ priame Ciary a kreslit’ krivé
otvorené a uzavreté Ciary. K tomuto tematickému celku vyuébové CD nemame, ale
mozno tu vyuzit’ tvorivost’ deti pri praci v SKicari.

4.2. Druhy roc¢nik

Druhy ro¢nik prinasa tieto nové tematické okruhy (do tematickych okruhov

nebudem zarad’ovat’ témy na opakovanie z predoSlého ro¢nika):

sCitanie a od¢itanie v obore do 20 s prechodom cez zaklad 10
numeracia prirodzenych ¢isel v obore do 100

sCitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v obore do 100
zavedenie nasobenia a delenia prirodzenych ¢isel

geometria

Vsetky aritmetické a algebraické casti su obsiahnut¢é na CD Alik — Veseld

matematika, a Didakta matematika, pri nastaveni programu na pocitanie v obore
prirodzenych ¢isel do 20 alebo 100, Alik a Matematika na Divokom zé&pade hravou
formou aDidakta matematika tradi¢ne vyplanim pracovnych listov. Program
neobsahuje tému rieSenie slovnych uloh.

V geometrii sa zavadzaju jednotky dizky aich premena, &o sa da precvigit

v Didakta matematika v casti 6 - premena jednotiek formou pexesa. Body a usecky
mozno rysovat’ v programe Cabri geometry, ale skor vo vyssich ro¢nikoch, zatial' skor
informacne.
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4.3. Treti a $tvrty ro¢nik

Obsahom zakladného uciva v tretom ro¢niku je:

- nasobenie a delenie v obore nasobilky

- numeracia prirodzenych ¢isel v obore do 10000 (desatinny rozklad Cisla,
porovnavanie, zaokrihl'ovanie, ¢iselna os...)

- sCitanie a od¢itanie prirodzenych cisel v obore do 10 000 (pocitanie spamiti aj
pisomne, kontrolovat’ vypocet a riesit’ aj zlozené slovné ulohy, ktoré vedu k zapisu
napr. (a-b) +c

- geometria (presnost’ v merani arysovani, premena jednotiek, kruh akruznica,
polomer a priemer kruznice, rysovanie trojuholnika a v Stvorcovej sieti aj Stvorca
a obdiznika)

Obsahom zakladného uciva vo Stvrtom ro¢niku je:

- nasobenie a delenie v obore do 10 000

- numeracia prirodzenych ¢isel v obore do a nad milion

- poctové vykony s prirodzenymi ¢islami

- geometria (rysovanie kolmic, stlet, rozdiel a nasobok dizky usedky, obvod
trojuholnika, obdiznika a 3tvorca...)

Ucivo na séitovanie, od¢itovanie, nasobenie a delenie, porovnavanie ana pracu
s ¢iselnou osou pokryvaju CD Didakta matematika a Matematika na Divokom zéapade,
v ktorych sa da zvolit’ vrchné ohranicenie ¢iselného oboru. So zvySujdcou sa hornou
limitou sa zvySuje aj naro¢nost’ uéiva, pribudaji zloZitejSie algebraické operéacie, praca so
zatvorkami...

Vo vyuébovych programoch pre 1. stupeit ZS uplne absentuje geometrické uéivo
a aj varianty toho istého uc¢iva. Prave pocitaC moze byt silnym motivaénym elementom
pre slabSich Ziakov. Mnohé problémy zavadzania vypoctovej techniky na $koly boli
spOsobené negativnymi postojmi zo strany ucitelov. Pre blizSie pochopenie situacie
uvadzam nasledujuci prehl'ad z roku 2000. Prevazne pozitivny resp. pozitivny postoj voci
Infoveku vo svojom regidne, na Skole uvadza priblizne 63% respondentov. 25% uvadza
ako hlavny postoj negativny, resp. nezdujem. AZ 44% respondentov uvadza za najvacsi
problém pri propagéacii myslienok Infoveku nezaujem l'udi a pocitatovii negramotnost’
kolegov. Nedostatok techniky, malo propagacie apodujati v regionoch a ¢as uvadza
rovnaky pocet respondentov — priblizne 19%. Len zhruba 13% nevidi v stcasnej situacii
Ziadne problémy. Aj ked situacia sa uz od roku 2000 zlepsila, dodnes je pocitatova
negramotnost’ u¢itel'ov zakladnych §kol hlavnou prekazkou moderného vzdelavania [7].

5. Zaver

Vdaka projektu Infovek je vac¢sina §kol vybavena modernou vypoctovou technikou.
Zial tato vybavenost je namnohych zakladnych S$kolach nedostatoéna. Idealna
vybavenost’ je, aby kazdy ziak pracoval na jednom pocitaci. Naviac sa zatial’ vo vicSine
ZS vyuziva len na vyplnenie volného &asu deti, pripadne na krazkovi &innost’. St viak
mnohé predmety, ktorych vyucba by sa mohla urychlit’ a skvalitnit’ pouZzitim informaé¢no-
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komunikaénych technologii. Medzi takéto predmety patri i matematika. Kvalitné
vzdelanie  je  rozhodujucim  zdrojom  budlGceho  rozvoja, prosperity a
konkurencieschopnosti SR. Vzdelanie je nasim najvacsim bohatstvom, ktoré ndm mdze
vyznamne pomdct’ vyrovnat’ sa s fenoménom globalizacie, zial', zatial’ vzdelanie u nas je
do znaénej miery skrytym a nevyuzitym kapitalom.

Problém vSak nie je len v nedostatku multimediédlnych vzdeldvacich programov na
zakladnych skolach. Program Infoveku pokryl (aj ked” v malom mnozstve) prakticky
vSetky oblasti a ani tie sa vo vyucbe nevyuzivaju. MenSie $koly vSak aj nad’alej zapasia
s nedostatkom pocitatov (madm skusenost’ napr. s 30 ziakmi nemozno pracovat’ na 5
pocitacoch), d’alej Skolam chybaju odborne vyskoleni pedagdgovia, ktori by sa dokazali
0 zosietované pocitae starat, ktori by dokdzali udrziavat funkénost’ rozsiahlej
pocitaCovej siete, odstranovali by poruchy, odvirovavali ich; d’alej problém je aj v tom,
kto mé popoludni vykonavat’ dozor atd’.

Trend prace s pocitatmi na $kolach je rychlo vzostupny a tak pravdepodobne aj
U nds zaznamename vac§i pokrok v tejto oblasti. Zariadené ucebne je treba rozsirovat
a skvalitnovat, aby sa mohla naraz ucit' celd trieda (najmd pri multimedidlnom
vyucovani). Jednym z kone¢nych cielov by malo byt ziskanie ¢o najvécsicho poctu
kvalitnych PC a ich vyuZivanie najnovs§im vhodnym softvérom. PC ucebiiu je potrebné
d’alej dopinat web kamerou, dataprojektorom, digitalnym fotoaparatom, grafickymi a
zvukovymi kartami...

Najzakladnejsou ulohou vsak ostava snaha hl'adat’ nové oblasti pre vzdelavanie
pomocou pocitacov. Je nutné, aby sme detom umoznili vidiet' v tychto technoldgiach
nielen prostriedok na uvolnenie a zabavu, ale i prostriedok na obohatenie Zivota o nové
vedomosti. Naucit' deti vyuzivat' pocita¢ na ul'ahCenie vzdeldvania, na vyhladévanie
informacii a ako pomocnika pri praci, ¢o ma byt aj nasim vychovnym ciel'om.
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